Ancheta pe baza de chestionar privind efectele produse de
implementarea proiectelor Erasmus+/Corpul European de
Solidaritate(ESC) care au vizat utilizarea TIC in educatie/invatare
asupra capacitatii institutiilor/organizatiilor pentru a gestiona mai
bine situatiile de risc/criza
Au raspuns la chestionar 820 persoane care reprezinta 26 de tipuri de institutii beneficiare ale
programului Erasmus+/ESC. Cei mai multi dintre respondenti fac parte din personalul

institutiilor de Tnvatdmant preuniversitar. In tabelul si diagrama urmatoare este prezentata
repartitia numarului de respondenti Tn functie de tipul institutiei/organizatiei din care fac parte:

o o Numar de Procent din
Tip institutie/organizatie respondenti numarul total _de
respondenti

Scoald gimnaziala 275 33. 54%
Liceu teoretic 174 21. 22%
Liceu tehnic/tehnologic 140 17. 07%
Asociatie 59 7.20%
Liceu vocational 36 4. 39%
Gradinita 33 4. 02%
Organizatie neguvernamentala 19 2.32%
Centru Scolar pentru Educatie Incluziva/Scoala speciala 17 2.07%
Fundatie 13 1. 59%
Universitate 13 1. 59%
Scoala profesionala 9 1. 10%
Societate cu Raspundere Limitata 7 0. 85%
Club/Palat al Copiilor 6 0. 73%
Institut de Cercetare 4 0. 49%
Centru Judetean de Resurse si Asistentd Educationala 2 0. 24%
Inspectorat Scolar Judetean 2 0. 24%
Muzeu 2 0. 24%
Agentie pentru Dezvoltare Regionala 1 0. 12%
Bibliotec 1 0.12%
Camera de comert 1 0.12%
Casa a Corpului Didactic 1 0. 12%
Directie Generalad de Asistentd Sociala si Protectia Copilului 1 0. 12%
Penitenciar 1 0. 12%
Scoala Postliceald 1 0.12%
Societate pe actiuni 1 0.12%
Sindicat 1 0.12%
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Asociatie, 59,
7.20%

Scoala gimnaziala,
275, 33.54%

Societate cu
Raspundere Limitata,

7,0.85% Gradinita, 33, 4.02%

Sindicat, 1, 0.12% Inspectorat
Muzeu,  Scolar
2, Judetean, 2,

Centrul Scolar pentru
Educatie
Institut de Incluziva/Scoala
1,0.12% A Cercetare, 4, speciald, 17, 2.07%
Organizatie 0.49%
Scoala Postliceald, 1, neguvernamentala,
0.12% 19, 2.32%

Scoald Societate pe actiuni,

profesionalé, 1, 0.12% Penitenciar, 0.24% 0.24%

9,1.10%

Institutiile pe care le reprezinta respondentii au implementat numere diferite de proiecte (intre
1 proiect si peste 100 de proiecte). 67, 44% dintre respondenti au declarat ca
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institutiile/organizatiile pe care le reprezinta au implementat intre 1-3 proiecte. Institutiile ai
caror respondenti au declarat un numar mare de proiecte sunt universitati.

Va rugam precizati numarul de proiecte ale organizafiei/institutiei dumneavoastra
finantate prin Erasmus+/ESC:

Numar de proiecte Procent din
Erasmus+ Numar numarul total

implementate/in respondenti de

implementare respondenti
1 proiect 227 27.68%
2 proiecte 216 26. 34%
3 proiecte 110 13. 41%
4 proiecte 69 8.41%
5 proiecte 63 7.68%
6 proiecte 39 4. 76%
7 proiecte 25 3. 05%
8 proiecte 25 3. 05%
9 proiecte 6 0. 73%
10 proiecte 4 0.49%
11 proiecte 2 0. 24%
12 proiecte 8 0. 98%
13 proiecte 1 0.12%
14 proiecte 6 0. 73%
15 proiecte 6 0.73%
16 proiecte 1 0.12%
20 proiecte 3 0.37% 1 proiect,
22 proiecte 1 0.12% 227, 27.68%
30 proiecte 2 0. 24% 5 proiecte,
38 proiecte 1 0.12% 63, 7.68%
100 proiecte 1 0.12% .
Nu stiu 3 0.37% PIeIECe;
Foarte multe 1 0.12% R

3 proiecte, 2 proiecte,
110, 13.41% 216, 26.34%

Cele mai multe dintre proiectele implementate sunt/au fost in domeniul Educatiei scolare,
urmate de domeniul Formare profesionala (VET).
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Domeniul Erasmus+/ESC in care organizatia dumneavoastra a implementat proiecte:

Numar
Domeniul respondenti
Educatie scolara 707
Educatia adultilor 103
Formare profesionala 163
Educatie universitara 15
Tineret 74

Educatie Educatia Formare Educatie Tineret
scolara adultilor profesionald  universitara

Numar respondenti

82,20% dintre respondenti apreciazd cd proiectele implementate/in
implementare au contribuit/contribuie la cresterea capacitdtii institutiilor
beneficiare de a utiliza TIC in activitdtile curente cu scop de invdtare, ceea ce
reprezintd un indicator clar al valorii addugate aduse de Erasmus+/ESC in
perioada de crizd generatd de pandemia de Covid 19.

in calitate de beneficiar Erasmus+/ESC, in ce mdsura apreciati contributia acestora la

cresterea capacitatii institutiei/organizatiei dumneavoastra de a utiliza TIC in activitatile
curente cu scop de invatare, atéat din sfera educatiei formale cat si invatarii nonformale:

Nivel de apreciere Numar .
respondenti

In mare masura 674

Moderata 128

Tn mica masura 14

Nu stiu/nu pot

aprecia 4

Moderata,
128, 15.61%

Tn mare
masura, 674,
82.20%
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Conform declaratiilor respondentilor, principalele domenii din cadrul
institutiilor/organizatiilor beneficiare de proiecte Erasmus+/ESC in care se
valorifica competentele, deprinderile si abilitatile TIC dobéndite in cadrul
proiectelor sunt diseminarea/exploatarea de rezultate (89, 39% din numdrul
total de respondenti) si activitdtile curente de invdtare in context formal sau
nonformal (87, 80% din numdrul total de respondenti).

Care sunt principalele domenii din cadrul institutiei/organizatiei dumneavoastra in care
valorificati competentele, deprinderile si abilitatile TIC dobandite in cadrul proiectelor
Erasmus+/ESC:

Lo il Numar de Pr9cent din
Tipuri de activitati < . numarul total de

; raspunsuri .

respondenti
management 638 77.80%
comunicare interna si externa 698 85. 12%
diseminare/exploatare de rezultate 733 89. 39%
activitati curente de invatare in context formal sau nonformal 720 87. 80%
activitati de formare 499 60. 85%

management comunicare interna diseminare/ activitati curente de activitati de formare
si externa exploatare de invatare in context
rezultate formal sau
nonformal

Numar de raspunsuri

239 respondenti au oferit link-uri cdtre platforme online dezvoltate/folosite in
cadrul proiectelor Erasmus+/ESC.

In cazul in care proiectele Erasmus+ implementate au avut ca rezultate dezvoltarea de
platforme online, va rugam sa oferiti un link/link-uri catre aceasta/acestea, indicand i
limba de utilizare.
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https://www.Youtube.com/channel/lUCXkhVIrXJue9 tICqoM3C g

deutsch.info — Ib germana

http://www.scoalal-sfintiivoievozi.ro/

https://twinspace.eTwinning.net/myspaces, limba engleza

https://sites.google.com/site/spsbalsolt/home

www.eufures.eu

sites.google.com/view/erasmustraditions

https://docs.google.com/forms/d/1S-OLBIAdZOnuQCxJZySD3JkEqldLH DYO07pl1ZERKbFU/edit;
ID 208868-eTwinning Project;

30istoolate.net

acct.elsruse.eu

https://teseusproject.eu/, cu resurse educationale.

https://twinspace.eTwinning.net/86914/home), https://twinspace.eTwinning.net/93755),
https://ecoheritagematters.blogspot.com/; https://eutourismKA229.blogspot.com/?m=1

bonsauveur.eu/wp erasmus

Btkvd.eu

https://11-07.fr/, https://www.erasmusemilioperezp.com/KA229/

Correct-itcourse.eu

https://engage.erasmus.site/), https://moodle.mav-eu.info/)

erasmus2019-2021.ro/ engleza

etwining

eTwining SCHOOLS GO DIGITAL — MOBILE ASSESSMENT TOOLS FOR STUDENTS Limba
engleza

eTwinning

https://drive.google.com/file/d/1-tWIjSsOnLezvPB0QoDilkyuhtFU70OC5/view?usp=sharing

healthyhappy.ro

htpps://apdfbrasov.wordpress.com

htpps://sites.google.com/view/gift-the-magic-of-knowledge/home.

http://193.205.161.39:22080/
platforma multilingvistica WIN

http://activecreativeenterprising.eu, https://tastingeuropeanartscience.eu

http://aigroup.ceid.upatras.gr/aigroup/avares/Avares_Leaflet.pdf
http://aigroup.ceid.upatras. gr/ivrdstem-oer/
http://tesla-vr.net/index.php/en/

https://www.Y outube.com/watch?v=z9pv0Ce6PeQ
https://www.Y outube.com/watch?v=xyHa4USwvYo
http://tesla.pass.ps:9000/

http://art4humanrights.blogspot.com in limbile : germana, engleza, spaniola si roména

http://arteducation.eu/

http://arteducation.eu/

http://bit.ly/mathphysics

http://breakbarriers-noprejudice.weebly.com/

http://career-academy.eu/ si http://gamesp.org/

http://charleslaugier.ro/moodle/ (limba englez) https://pearlsroom.com/ (limba engleza si limbi
nationale)

http://dropoutmin.eu/moodle/

http://dtse.eu/ — limba engleza, https://sites.google.com/view/awhas/home — limba engleza

http://elearning.
siposiulyan.ro/?fbclid=IwAR3fok4mQzGD7w1LQcmIX8ctDYjGuwzZIJHcUX16hPJ_v-
XMpwV3wwNpRsUS8

http://empoweremployability.blogspot.com/
https://twinspace.eTwinning.net/72064/home

http://erasmusarte.ro/
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https://www.youtube.com/channel/UCXkhVlrXJue9_tICqoM3C_g
http://www.scoala1-sfintiivoievozi.ro/
https://twinspace.etwinning.net/myspaces,%20limba%20engleza
https://sites.google.com/site/spsbalsolt/home
http://www.eufures.eu/
https://docs.google.com/forms/d/1S-QLBlAdZ0nuQCxJZySD3JkEg1dLH_DY07p1ZERKbFU/edit;ID%20208868-Etwinning%20Project;
https://docs.google.com/forms/d/1S-QLBlAdZ0nuQCxJZySD3JkEg1dLH_DY07p1ZERKbFU/edit;ID%20208868-Etwinning%20Project;
https://teseusproject.eu/,%20cu%20resurse%20educationale.
https://drive.google.com/file/d/1-tWljSsQnLezvPB0QoDiIkyuhtFU7OC5/view?usp=sharing
http://193.205.161.39:22080/platforma%20multilingvistica%20WIN
http://193.205.161.39:22080/platforma%20multilingvistica%20WIN
http://arteducation.eu/
http://bit.ly/mathphysics
http://career-academy.eu/
http://charleslaugier.ro/moodle/
https://pearlsroom.com/

http://erasmusmikolow.elbox24.pl/admin/index.php — limba engleza

http://erasmusplus.gdku.edu.mk — limba engleza

http://f2l. associazioneeuro.org/

http://fourseasonsinthesky.pl — Limba engleza

http://ghibuoradea.ro/proiecterasmus

http://ifiwereproject.net/

http://induce-project.eu/ro — EN, RO, BG, PT, DE

http://l018. szczecin.pl/erasmusplus/index.php — engleza
https://twinspace.eTwinning.net/52802/home — engleza

http://mclei.cba.pl/

http://nonformaldigitaldinclusion.com/ (limba engleza)

http://observatorul.ro

http://openqates.webnode.it[?fbclid:IwARO13chIOTMoSsiFiK7CiHu BR6T6bpsENM6dS|izXH|7E
0JsTOgfUBmfw — ENGLEZA

http://oscarpd.eu/ (platforma este n lucru)

http://projectrescue.eu/ro/questionnaire/ — engleza, italiana, bulgara, roméana

http://psw2t.eu/moodle

http://rmg.zum.de/wiki/Erasmus_-
Projekt Local_Traces of Jewish_Life_in_Europe/Traces_of Jewish_life_in_Romania

http://robotics.sulinet.hu/

http://scifun.eu/ — engleza

http://teachsus.projects.uvt.ro (cursurile vor fi postate in: EN, RO, SI, PT, HU)

http://tomimeus.eu/

http://utsaserasmus.com

http://virtualworld.sch.gr:9000/; https://www.Youtube.com/watch?v=DDIUDtuJBHk

http://wastech.net/

http://whatsnewonthenews-erasmusproject.blogspot.com/; LIMBA ENGLEZA,

http://www.advan2tex.eu/portal/ (Limba engleza, romana, ceha, italiand, portugheza, slovena)

http://www.ark5t012.eu, limba engleza

http://www.changesenproject.com/about-project/

http://www.engage-ce.eu/toolbox/

http://www.e-ppr.eu/

http://www.erasmusrobo.eu/; http://www.digiweld.eu/

http://www.e-unite.eu/#/en/

http://www.flyhighineurope.co.uk/
http://www.mathspathsineurope.co.uk/

http://www.go-erasmus.eu/key-action-2/w-i-s-a
http://wisaerasmus.org/news
Limba engleza

http://www.healthyds.eu/index.php?r=website/welcome&lang=ro — disponibila in 7 limbi (engleza,
spaniold, roméana, maghiara, portugheza, germana, slovena)

https://www.dsleisure.eu/ro

http://ro. dsleisure.eu/ — disponibila Tn 6 limbi (engleza, roméana, olandeza, greacd, italiana, turca)
https://virtualds.eu/?page_id=187

https://virtualds.eu/?page_id=239 — disponibila in 5 limbi (engleza, spaniola, roméana, portugheza,
slovena)

http://upandgo.nu/ — proiect n desfasurare, platforma in lucru — disponibilé in 6 limbi (engleza,
suedeza, norvegiand, romana, croatd, lituaniand)

https://www.dsageing.eu/ — proiect in desfédsurare, platforma in lucru — disponibild in engleza,
spaniold, roménd, portughezd, greacd, slovend)

http://lwww.KA229icttools.com/limba englezs;

http://www.menace-project.org/e-learning.html

http://www.redesignearth.eu/?page _id=30
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http://ghibuoradea.ro/proiecterasmus
http://nonformaldigital4inclusion.com/
http://opengates.webnode.it/?fbclid=IwAR013fBcl0TMoSsjFiK7CjHu_BR6T6bpsENM6dSjizXHj7E0JsT0gfUBmfw
http://opengates.webnode.it/?fbclid=IwAR013fBcl0TMoSsjFiK7CjHu_BR6T6bpsENM6dSjizXHj7E0JsT0gfUBmfw
http://oscarpd.eu/
http://www.advan2tex.eu/portal/

https://3d-p.euf/in EN, RO, ES, IT, PL, LT; https://www.edudrone-project.eu/ — in EN, RO, IT, PL,
EL; http://iww.mecb.com.mt/moodle/course/index.php?categoryid=23 — in EN, RO, CZ, HR, LT;
https://moodle.heimakers.eu/in EN; https://onlinementor.eu/platform/ — in EN, RO, CZ, LT, BG;
https://dir40.erasmus.site/e-courses-list/n — EN, RO, FR, IT, PL, EL;

https://allinclusiveschool.eu/

https://alvia.ro/fw/, http://e-steamerasmusproject.com/?fbclid=IwAR26 GWBDbfifq2Q-
ajLVRIZigNG1GhzX-r3pLQWGOsJHUrjUKDy6p1tReg44 — engleza

https://blicclic.wixsite.com/blic
www.easyclass.com (lista coduri de acces logare Student https://bit. ly/2L78GCD)

https://bookstoryerasmusplus.wordpress.com/ — engleza

https://campus. augmentedtraining.org/login/index.php?lang=en

https://classroom.google.com/w/MjYONzE20Tc1MDla/t/all — limba engleza

https://clickoneclilerasmus.wordpress.com/ —
engleza/https://readingforlifeerasmus.wordpress.com/ — engleza

https://communicationisthekey. webs.com/

https://courses.trainingclub.eu/

https://cseimontessori.eu/wp/artes-escenicas-y-diversidad-funcional/

https://culturalheritagetourism.training/ro/

https://decent.erasmus.site/ro/, https://jiminy.erasmus.site/ro/, https://increase.erasmus.site/,
https://iguideproject.eu/ro/home-ro/

https://deutsch.info/ro/kids — limba germana

https://ecofacilitators.org/, http://storycenter.info/

https://elearning.relivet.eu/

https://fembracingeveryone.blogspot.co.uk/?fbclid=IwAROTh7jXiubp-WLX-
JivotBFeXB_2Q0ZJfJFMJIQfi5MI6vxmJUgK6WIp5Qw

https://enroutecontreleharcelement.weebly.com/ — francezé si roméné
https://educatiaocutdoorunpasspreeducatiapentrudezvoltaredurabila.weebly.com/ — limba roméana
http://utilizandticdevenimprofesorimaibuni.blogspot.com/p/prezentarea-proiectului_19.html — limba
roména

https://erasmus-game.webnode.es/ — este adresa pentru site-ul proiectului, englezd — spaniola

https://ergosignproject.eu/platform/si http://ergosign.visual3d.es/ — in limbile roména, englez4,
spaniola, poloneza, slovena;

http://lwww.gpp-furniture.eu/open-learning-platform/ — n limbile engleza, spaniold, roména,
poloneza, bulgaré

https://feuromentor.eu/

https://europeanictproject.wixsite.com/ictproject;
http://www.colegiulstefanescu.ro/eefashion/index_files/Page508. htm;
https://mathspeak.erasmus.site/

https://europeanregisterphlebologists.eu

https://fevstusnad.wordpress.com/ — Voluntarele ESC obisnuiesc s posteze mesaje pe acest blog
n englez&, unele fiind traduse si in limba maghiard.
https://www.Facebook.com/szentannaifjusagikozpontpage/? _tn_ =%2Cd%2CP-
R&eid=ARBPtVdcp43IxcEhY5wYG-Zlly46eINYDknFOu2Q7HgFh3L1agPOJa-
4kUVPcliJkbWw70ZssxnN47hS — Acesta fiind pagina de Facebook a Asociatiei.

https://ferdinandtutor-ro.webnode.ro/ — (LIMBA ROMANA),
https://erasmuswindowed.wordpress.com/ — (LIMBA ENGLEZA)

https://healthyhappy.ro/

https://knowtolove.weebly.com/https://KA102leatherworkshop.blogspot.com/ —
https://erasmuswbn.blogspot.com/

https://listenandrespect.weebly.com/limba engleza

https://live.eTwinning.net/projects/project/116950

https://live.eTwinning.net/projects/project/185704,
https://live.eTwinning.net/projects/project/206150,
https://live.eTwinning.net/projects/project/205923 (engleza)

https://live.eTwinning.net/projects/project/199619
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https://www.edudrone-project.eu/
https://campus.augmentedtraining.org/login/index.php?lang=en
https://enroutecontreleharcelement.weebly.com/
https://educatiaoutdoorunpasspreeducatiapentrudezvoltaredurabila.weebly.com/

https://live.eTwinning.net/projects/project/204174 (proiectul a debutat in octombrie 2019 si
prevede crearea unui site, dar nu am apucat incé)

https://live.eTwinning.net/projects/project/207445
https://www.Facebook.com/Love-school-decrease-absence-successful-activities-to-like-school-
more-110916580461811

https://live.eTwinning.net/projects/project/212247

https://magicsens.eu/courses/teachers-course/
(NOTA: Platforma este incé& in dezvoltare si linkul este unul de lucru. Cénd vom lansa Platforma
vom comunica AN link-ul final)

https://memImf.wordpress.com/author/memimf/

https://moodle.ctehen.ro/ — este platforma de Moodle (limba roména) realizata de profesorii
liceului.

https://moodle.feg.ro/login/index.php - limba roména

https://motivategames.blogspot.com/?fbclid=IwAROq5P6uKHYevuO2qS6HC1yV8auFEt_jWamPG
bMEUViBje4DJQumx22GuvU — limba engleza

https://myworkismyfuture.eu/ro/

https://off-book.pixel-online.org/

https://onlinementor.eu/ — RO, EN, CZ, LT, BG, SLO

https://openbadgefactory.com/c/user/login
http://beti. It/entrepreneurs/
http://elearning-reskill.eu/

https://Padlet.com/dianaelenadiaconu/roboweb, http://roboweb.ienachita.com,
https://twinspace.eTwinning.net/113499/home, https://Padlet.com/dianaelenadiaconu/HMHB,
http://aceafne.ienachita.com

https://preservationofnationalheritage.wordpress.com - limba engleza

https://proiectscoaladecebalcraiova.blogspot.com/

https://promotinginnovation.wordpress.com/?fbclid=IwAR3ccQuvvnGGu95RAFtF-392-
2EKetLdOQBueZzQC 11YUSKh8cm30QK[TP-Y — Toate limbile proiectului

https://rankvianen.sharepoint.com/sites/littlescientist1/SitePages/Introductiepagina.aspx

https://safnot.webnode.cz/

https://savemylifewithmyrights.blogspot.com/ — si http://bringoutdoorsinside.blogspot.com/

https://schooldiversity.eu/ — (limba engleza)

https://scoalararesvoda.wordpress.com/category/erasmus/

https://sites.qgoogle.com/a/cellavinaria.org/dialogic-revolution/

https://sites.google.com/sandnesskolen. no/digitalnativetodigitalnavigato/home — limba engleza

https://sites.google.com/site/competencesforthefuture/home (limba roméana)

https://sites.google.com/view/debatingourwaytocitizenship/home
http://tfast-project.eu/

https://spark.adobe.com/page/1KeylzfdkrZ4N/?fbclid=IwAR2dfsoTsoOgxXTfNxNDdMnB7B5Vznn
nXFoIME_hxQYYHAIjcZHORTnJUKM

https://sport-egal.eu

https://swot.pixel-online.org

https://teachforfuture.ro/ — roména (engleza in dezvoltare)

https://teadia.cngc.ro/ — (EN) http://pysrs.cngc.ro/ — (EN)

https://trainingbeold.eu/ — limbile romana, engleza, spaniold, greacd, italiana
https://c2eproject.org/training/ — limbile roména, engleza, franceza, italiana, greaca
http://epocfinds. biomed.ntua.gr/ — limbile engleza, roména, greaca, daneza

https://trainlead.wordpress.com/coordonat de partener bulgar, momentan in revizie tehnica

https://transhumanismnews.wordpress.com/

https://trello.com/b/eOP0o2x1S/me — Ib. englezé si Ib.roména
www.valright.simplesite.com — Ib. Engleza

https://twinspace.eTwinning.net/12535/materials/files

https://twinspace.eTwinning.net/49450/pages/page/349255

https://twinspace.eTwinning.net/49834/pages/page/338706 — limba engleza
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https://moodle.feg.ro/login/index.php
https://off-book.pixel-online.org/
https://onlinementor.eu/%20%20%20RO,%20EN,%20CZ,%20LT,%20BG,%20SLO
https://promotinginnovation.wordpress.com/?fbclid=IwAR3ccQuvvnGGu95RAFtF-392-2EKetLdQBueZzQC_I1YUSKh8cm3QKjTP-Y
https://promotinginnovation.wordpress.com/?fbclid=IwAR3ccQuvvnGGu95RAFtF-392-2EKetLdQBueZzQC_I1YUSKh8cm3QKjTP-Y
https://sites.google.com/a/cellavinaria.org/dialogic-revolution/
https://sites.google.com/sandnesskolen.no/digitalnativetodigitalnavigato/home%20%20-%20%20%20limba%20engleza
https://sites.google.com/site/competencesforthefuture/home%20(limba%20romana)

https://twinspace.eTwinning.net/52611/home
http://www.lucianblagajibou.ro/activitati/matematica_magica_din_jurul_nostru_2017/matematica_
magica_din_jurul_nostru_2017.html
http://www.graiulsalajului.ro/activitate-transnationala-de-nvatare-erasmus-pentru-elevi-si-profesori-
ai-a-67234

https://www.isjsalaj.ro/bune_practici/Proiect Erasmus+Ka2_Scoala_Gimnaziala_L_Blaga_Jibou.p
df

https://live.eTwinning.net/projects/project/175378
https://www.Youtube.com/watch?v=sLraMPkSgAk&feature=youtu.be
https://live.eTwinning.net/projects/project/175228

https://twinspace.eTwinning.net/53806/home — limba roména

https://twinspace.eTwinning.net/64835/home - engleza
https://yellfreegreenspiri.wixsite.com/ — website engleza

https://twinspace.eTwinning.net/70327/pages/page/428863

https://twinspace.eTwinning.net/70654/home — Lb. Engleza

https://twinspace.eTwinning.net/70805/home

https://twinspace.eTwinning.net/73374/home
https://twinspace.eTwinning.net/70410/home

https://twinspace.eTwinning.net/76245/home

https://twinspace.eTwinning.net/84428/home (limba engleza)

https://twinspace.eTwinning.net/92898/home

https://twinspace.eTwinning.net/95431, www.abcpalade.ro

https://valeurseuropeennes.alle.bg/ — limba franceza

https://versal.com/c/vxxx0f/smile; limba engleza

https://www.anastasiapopescu.ro/scoala/category/erasmus-plus/educatie-plus/ —
https://www.jocjocjoc.ro/jocuri-didactice/ — platforme n limba roména si https://stem-en-
action.blogspot.com/ — platforma in limba franceza

https://www.anastasiapopescu.ro/scoala/category/erasmus-plus/educatie-
plus/https://www.jocjocjoc.ro/jocuri-didactice/platforme in limba roméné si https://stem-en-
action.blogspot.com/ — platforma in limba franceza

https://www.apathtoeurope.com/https://twinspace.eTwinning.net/ — Proiectul-The path — Llimba
engleza

https://www.bbmediator.com/ — limba engleza
https://travellingtonewteachingadventures.weebly.com/ — limba engleza
https://twinspace.eTwinning.net/91590/home — limba engleza
https://twinspace.eTwinning.net/79273 — limba engleza

https://www.cheritage.eu/ — limba engleza

https://www.cvs-project.eu/EN, IT, RO, ES, BG, N

https://www.erasmus4maths.com/ —in limba engleza

https://www.erasmus-scoala5bv.ro/ — limba roméana https://twinspace.eTwinning.net/81768/home

https://www.Facebook.com/groups/322582524814822/?ref=pages_profile_groups_tab&source _id
=109085320538902 (Let's be green together!)

http://letsgogreen.ro/

https://www.Facebook.com/subozhurishe.tolerance/ — Tolerance is my Best Friend

https://www.Facebook.com/steinhardterasmusplus/?

https://www.Facebook.com/Travers%C4%83m-frontiere-prin-intermediul-mass-mediei-%C8%99i-
al-teatrului-1947025002285139/?modal=admin_todo_tour (Limba romana)

https://www.Facebook.com/Water-Day-2019-and-Earth-Day-2020-2220466284662022, romé&na,
https://www.Facebook.com/WaterDay-EarthDay-1748311515291254/ — (engleza),
https://www.Facebook.com/pomorskasplit/ — (croata si engleza),
https://www.Facebook.com/Erasmus-Art-is-in-the-air-103132207808189 (engleza)

https://www.isjbraila.ro/resedu.php (nu stiu sigur dacd la asta va referiti)

https://www.ivccdeaf. tk/ILIMBA ENGLEZA,

https://www.mont-quide.eu/elearning — roméana — italiana — bulgara — engleza

https://www.ournoplaceforhate.com/ — LIMBA ENGLEZA
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https://twinspace.etwinning.net/70654/home%20Lb.%20Engleza
https://www.mont-guide.eu/elearning%20-%20romana%20-%20italiana%20-%20bulgara%20-%20engleza

https://www.proeduca.cz/moodle/, https://edu.e-classes.eu/

https://www.robobraille.org/ro

https://www.scoalagimnazialamagura.ro/

https://www.scoalanicolaeiorga.ro/index.php/erasmus/we-care-about-our-planet

https://www.spac-help.com/

https://www.stracov-elderlycare.eu/

https://www.t4.ugal.ro/elearning/login/index.php

https://www.tracesofeurope.net/

https://youngvoicesintheed.weebly.com/

https://youthindependentlife.eu/ro (Ib.roména, maghiara, englez4, italiana, croatd)

https://youthmediaclubs.eu/ — pe platforma respectiva au lucrat tinerii participanti la proiect, in
limba enlgezé silimba materna

https:/lyouthsupportagainstdiscrimination.com/ — Limbi de utilizare: Romana, Engleza, Germana,
Franceza, Poloneza

https://zoeproject.eu/ — (Engleza)

https://Zoom.us/meetings

https://www.unjardinsansfrontieres.com (2014-2017) Limba utilizatd in cadrul proiectului a fost
limba franceza.

http://www.giftedforyou.eu/ro/, limba roméana,

https://digiculture.eu/en/, https://unicampus.ro/cursuri/course/index.php?categoryid=5
https://www.openvirtualmobility.eu/https://hub.openvirtualmobility.eu/

inclusion.ofetin.ro/coomunicate.oti-online.ro/equality.ofetin.ro

Lectiionline.ro

Lidoproject.eu — engleza

Limba engleza; https:/twinspace.eTwinning.net/73367/home

Money Matters — eTwinning

Nature detectives — eTwinning

Cybersecurity Schools — eTwinning

We want a better future — eTwinning

Educar para una diversa europea identity — eTwinning

moodle.rekord.com.pl — engleza si roména

nbeplus.franceserv.eu — limba franceza

https://moveyourself.ro/, https://sites.google.com/a/erakolejleri. k12. tr/era_project/
https://www.flipsnack.com/Dominiksmagazine/erasmus-
week.html?fbclid=IwAR3fCU4HfRuUiS9T40c0l 3bhym4Y6FK9uxgZiRVcd774Uzh1ADiOy9RBt78

Website proiect: www.competenteverzi.ro de pe care se poate descérca un joc de dezvoltare
competente

platforma de studiu EDMODO
platforma Renderforest http://www.renderforest.com/watch-17027069
limba utilizatd — limba englez&

platforma Moodle ptr invatarea limbii engleze

Platforma in limba romana:
https://www.anastasiapopescu.ro/scoala/category/erasmus-plus/educatie-plus/
Platforma in limba roména:
https://www.anastasiapopescu.ro/scoala/category/erasmus-plus/educatie-plus/
Platforma in limba franceza:

https://stem-en-action.blogspot.com/
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https://www.scoalanicolaeiorga.ro/index.php/erasmus/we-care-about-our-planet
https://youthsupportagainstdiscrimination.com/%20%20Limbi%20de%20utilizare:%20Romana,%20Engleza,%20Germana,%20Franceza,%20Poloneza
https://youthsupportagainstdiscrimination.com/%20%20Limbi%20de%20utilizare:%20Romana,%20Engleza,%20Germana,%20Franceza,%20Poloneza
http://www.giftedforyou.eu/ro/,%20limba%20romana,

Platformele online sunt materializate prin website-urile si Twinspace-urile proiectelor. Pentru
Youngsters Nowadays. Where from, Where to? — 2017-1-RO01-KA219-037190_1,
https://youngstersnow.wixsite.com/youngstersnowadays
https://twinspace.eTwinning.net/44914/home

Pentru Let’s Play Greener!-2017-1-FR01-KA219-037298_3

https://letsplaygreener.com/

https://twinspace.eTwinning.net/53624/home

Pentru MUSIC: A MELODIC METHODOLOGY INTO TEACHING AND LEARNING - 2018-1-
ES01-KA229-050761

https://sites.google.com/iespabloruizpicasso. es/erasmusplusKA229music/home
https://twinspace.eTwinning.net/75904/home

Pentru 'Culture is our Wings' — 2019-1-NL01-KA229-
060531https://twinspace.eTwinning.net/81995/home

https://www.anastasiapopescu.ro/scoala/category/erasmus-plus/educatie-plus/,
https://www.jocjocjoc.ro/jocuri-didactice/ — platforme n limba roméané si https://stem-en-
action.blogspot.com/ — platforma in limba franceza.

Proiectul Einsurance Training — https://platform. e-insurancetraining.eu/ — (limba engleza,
romana, bulgara si greaca)
Proiectul Extra 3D — http://elearning. extra3d.eu/ — (limba engleza, roména, greaca)

https://play.google.com/store/apps/details?id=com.MAU.erasmus.mau
Fiecare proiect implementat a avut pagina oficiala pe platforma eTwinning.

site : www.postlicealasanitara.com

Site-ul proiectului este in lucru

site-uri educationale folosite in predarea unor cursuri optionale de limba engleza,
https://translationscourse.weebly.com/, https://media-course.weebly.com/,
https://historyoptionalcourse.weebly.com/

http://51.15.230.246:82/login.html

teslaerasmus.eu

theunifyingpowerofarts.com engleza

thevoyage.eu, thecourses.eu, themobility.eu

vitosmozesiskola.ro

http://passion-learning.eu/ — n limba engleza

www.atcesr.com

www.bbmediator.com

www.bfc.kim.mk si www.Facebook.com/Broken Family Children-K229, |b. engleza

www.elecpo.etiformacion.com

www.erasmus-joy.eu, Ib engleza

www.eTwinning.net
www.basecamp.com
www.Facebook.com
Limba engleza

www.hope-oncogentetics.umfiasi.ro

www.inclusionbysports.com limba engleza

WWW.joCjocjoc.ro

www.ladiescode.eu (RO, EN, ES, PT, HU), www.creativeschools.eu (RO, EN, IT, NL, HU)

www.nachhaltigkeit-lernen.eu limba germana

www.negruzzit.ro — limba roméana

www.nofrontiersineducation.eu (engleza)

www.omaedu.ro

www.oneminutemaysavealife.eu/en/project/
www.scientificselection.eu/project/
https://intelligenceprofiling.wordpress.com/
www.noviolence.eu
www.talkingtomyteenager.eu
www.BNCP.eu

www.plasticsfree.eu/elearning

12| Page



https://play.google.com/store/apps/details?id=com.MAU.erasmus.mauFiecare%20proiect%20implementat%20a%20avut%20pagina%20oficiala%20pe%20platforma%20eTwinning.
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.MAU.erasmus.mauFiecare%20proiect%20implementat%20a%20avut%20pagina%20oficiala%20pe%20platforma%20eTwinning.
http://51.15.230.246:82/login.html

www.spacedetectives.eu; http://www.projectcapodistrias.gr — ambele in limba engleza
www.stopasd.org

www.stratagame.erasmus.site;

www.i-pool.eu;

www.indigiterasmus.eu;

www.fil.erasmus.site

www.teachard.com —romdénd, Engleza, Olandezda, Poloneza, ltaliana
www.tourismcommunication.eu (engleza), wvw.ETMRA.eu (engleza)
www.vivezvotrevie.pl —limba francezélengleza

www.voluntarii.ro

572 de respondenti au dat exemple de site-uri, platforme, materiale, resurse TIC
care se folosesc frecvent in cadrul institutiilor/organizatiilor lor ca urmare a
participdrii in proiecte Erasmus+ care au vizat utilizarea TIC in educatie/invdtare.

In urma participdrii in proiecte Erasmus+ care au vizat utilizarea TIC n
educatie/invatare, in cadrul institutiei/organizatiei dumneavoastra se folosesc frecvent
site-uri, platforme, materiale, resurse TIC precum (va rugam oferiti exemple, cu o scurta
descriere a acestora) :

Dezvoltarea orarului electronic si website-ului scolii cu informatii legate de proiectele dezvoltate
de scoala.

Website care cuprinde resurse educationale deschise pentru elevi si profesori care pot fi
consultate si de parinti si stakeholders

Edmodo-platforméa de socializare descrisd adesea drept Facebook pentru scoli; seaméné cu
Facebook, dar are o valoare si mai mare in Aplicatiile educationale. Edmodo (proiectat de
educatori) permite o colaborare exceptionald securizata pe cloud.

Aproape toate produsele Google (Google Chrome, Gmail, Google Drive, Google Calendar,
Google Forms, Google Maps, Google Translate, etc); Tool-uri de Management: Trello, Asana;
Smore.com; Prezi; Facebook (toate instrumentele, in special Facebook Messenger)

Microsoft Teams, Facebook, Zoom, eTwinning, Audacity, Google Forms, Adservio

Noi promovam pachetul Office 365, Padlet, Kahoot, Learning Apps Tn proiectele noastre. Pe viitor
ar fi bine ca digitalizarea invatdrii sa fie prioritate nationala.

Platforma DIGITALIADA — Profesorii si invatatorii pot crea teste, pot evalua online competentele
elevilor, in clasa sau prin teme pentru acasa. Elevii pot parcurge materia, primesc teste si le
rezolva, chiar si de acasa atunci cand lipsesc.

Proiectul are ca scop cregterea contributiei la aplicarea practicilor inovatoare in domeniul
productiei media, pentru dezvoltarea, transferul si imbuné&tatirea inifiativelor comune de
promovare a cooperérii europene in domeniul radioului, filmului si televiziunii, pentru o piaté
unica a serviciilor media audiovizuale, in mediul online. Proiectul creeaza instrumente de lucru
in domeniul formarii initiale si pentru productie media in companii, pentru corelarea
invatamantului preuniversitar secundar VET cu piata muncii. Prin proiect sunt elaborate
materiale didactice si pentru utilizarea in scoli si in companiile media, pentru formarea elevilor
din invatamantul preuniversitar secundar din domeniul media si pentru crearea instrumentelor
de lucru in companiile de media, suport pentru productie media online.

Materiale elaborate: 6 produse intelectuale ale proiectului realizate in cele 3 téari partenere —
Romaénia, Franta si ltalia, resurse educationale deschise in limbile roménd, engleza, franceza si
italiana:
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http://www.stopasd.org/
http://www.fil.erasmus.site/
http://www.teachard.com/

101 Auxiliar curricular pentru profesori in domeniul Productie Media — Radio, Film si Televiziune;

102 Auxiliar curricular pentru elevi in domeniul Productie Media — Radio, Film si Televiziune;

103 e-antreprenoriat — Metodologie pentru crearea si functionarea Laboratorului de Productie
Media — Radio, Film si Televiziune; |04 Metodologia de lucru cu instrumente digitale in domeniul
Productie Media si e-learning — pachet e-learning cu lectii video; 105 Metodologia pentru
Managementul incluziunii;

106 Metodologia Platformei digitale pentru resurse educationale deschise — OER — Productie
Media - Radio, Film si Televiziune 2. Un program de formare intensivd a
personalului/profesorilor, formatorilor (pe termen scurt) la Universitatea Lumiere Lyon;
3.comunicare interinstitutionald bazata pe resurse TIC si suport pentru comunicarea continué a
echipei de proiect si a expertilor — meeting online, fard sd afecteze derularea activitatilor
proiectului, chiar si in conditiile impuse de actuala crizé generata de pandemia COVID-19. 4.
Site pentru promovarea activitatilor proiectului si promovarea/accesul la resursele educationale
deschise create prin proiect.

Platforma eTwinning pentru postare si preluare de manuale; prezentari Power Point

Platforme educationale: Slack (platforma de comunicare si colaborare online), Moodle (software
liber si Open source de invétare, cunoscut de asemenea si ca un Sistem de Management al
Cursului, Sistem de Management al Invétérii sau ca un Spatiu de Invétare Virtual), Padlet (o
platforma colaborativa cu ajutorul careia se poate crea un avizier online), Google Classroom
(serviciu web gratuit care simplificd crearea, distribuirea si clasificarea sarcinilor intr-un mod care
sd nu implice hértia cu scopul de a eficientiza procesul de partajare a figierelor intre profesori si
elevi), Google Meet (platforma de videoconferinta), Zoom (platforma de videoconferin{a), Coggle
(harti conceptuale), WordArt.com, Nearpod (platforma interactiva de invatare), Kahoot (platforma
interactiva de invatare bazata pe jocuri), quizlet (platforméa interactiva de invatare bazata pe
jocuri) Instrumente: Google docs/sites/drive/forms/calendar

Aplicatii: Mentimeter (aplicatie pentru prezentari cu feedback in timp real) JBL pro scan (aplicatie
utilizatd pentru determinarea parametrilor chimici ai apei)

Prezentari multimedia: Vimeo, PowerPoint, photo collage; desene: pixelart, point; editare filme,
poze: diaporama, movie maker, slideshow; book trailer-ebook; pentru selectie logo — tricider;
pentru informatii — wikipedia; diseminare — Facebook

Site-ul proiectului, Platforma eTwinning. Facebook-ul scolii

Utilizarea platformei eTwinning pentru implementarea altor proiecte unde materialele postate
sunt filmulete, prezentari ppt etc, utilizarea platformelor Zoom.us sau Moodle;

Utilizarea spatiului privat Twinnspace pentru comunicare si prezentarea activitatilor din proiect

Google Earth si Google Maps utilizate pentru construirea hartilor interactive, a fisierelor KMZ de
localizare a scolii si a raului studiat

Whatsapp — util pentru comunicarea intre elevii implicati in proiect, utilizat de profesori pentru o
comunicare cat mai bund, Facebook — diseminarea activitatilor, promovarea activitatilor
desfasurate in cadrul proiectelor; Kahoot.com, Mathgametime.com, mathgames.com utilizate in
activitati pe parcursul proiectului Erasmus+ ,Maths with games”, Youtube — utilizat ca surs&
pentru diverse materiale/activitati in cadrul proiectului “Social media for educational purposes”,
dar si alte site-uri, platforme dar care nu sunt utilizate in mod frecvent.

https://twinspace.eTwinning.net/77170/home

Site-uri, bloguri, grupuri Facebook, Whatsapp, Skype, One drive, Teams, Google Meet, Google
docs, eTwinning, Eurodesk, School Education Gateway, EPALE etc

Modalitati de comunicare interna si externa — Skype/Zoom/Google Teams/Google Hangouts (2)
Modalitati de diseminare — platforme de social media, grupuri online, site-uri relevante; (3)
Management — Asana/Google Drive/Dropbox; (4) Activitati de formare — Skillshare

GeoGebra, Google Maps, Excel, Power Point, Word, Lego Mindstorms, Kahoot!, Sony Vegas
Pro
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1)Website-uri:  https://the-rainbow-of-diversity. ~ webnode.ro  si  https://modern-teacher.
webnode.com sunt adresele website-urilor destinate celor 2 proiecte Erasmus+ ale gradinitei
noastre.

2)Platforma eTwinning este utilizata atat pentru diseminare cét si pentru comunicare, inclusiv
Twinspace si alte unelte puse la dispozitie de platforma.

3) Platforma eTwinning si Skype au fost utilizate pentru intalniri periodice intre copiii prescolari.
Acestea au fost foarte utile, punand bazele actualei cooperari online utilizand Kinderpedia, Zoom
sau Microsoft Teams in contextul actualei pandemii.

4) Cadrele didactice utilizeaza platforma eTwinning, Claroline si diverse site-uri recunoscute (ex.
didactic.ro) pentru schimb de idei si consultanta in crearea de mijloace de invatamant.

5) Avéand in implementare un proiect Erasmus+ KA229 care vizeaza utilizarea noilor tehnologii,
a codingului si a roboticii la clasa, copiii nostri au putut fi sprijiniti cu povesti digitale si e-book-
uri.

6) Toate cadrele didactice din unitatea noastra au beneficiat in urma experientei Erasmus+ din
foarte multe puncte de vedere, iar in prezent niciunul dintre profesorii nostri nu a avut
impedimente in continuarea activitatii didactice in mediul online.

Platforma MOODLE — am utilizat-o atat in ambele proiecte de parteneriat strategic, REDIC si
GAMES, fiind platforma utilizatd de coordonatorul austriac al proiectelor. Moodle ne-a oferit
posibilitatea de a gestiona resursele de formare profesionald si de formare a elevilor prin
postarea suporturilor de curs, a prezentérilor realizate in cadrul mobilitatilor de formare, a unor
materiale didactice cum ar fi chestionare tip quiz aplicate viitorilor participanti la mobilitati cu
intrebéri despre tara si obiceiurile tarii care va fi gazda, au fost aplicate chestionare de feed-back
dupa mobilitati pentru toti participantii, au fost postate fisiere audio cu cuvinte si expresii uzuale
in limba tarii care era gazda mobilitatii, dar si cu numele participantilor, pentru a invéta pronuntia
corecta a numelor acestora etc. 2. eTwinning — a fost de asemenea utilizata in ambele proiecte.
A fost realizata pe platforma pagina fiecarui proiect, au fost postate materiale utilizate in
mobilitati, dar a fost utilizata si ca platforma pentru diseminarea activitatilor si rezultatelor din
proiecte. Au fost postate inclusiv fisiere media, cu imagini din timpul mobilitatilor, sau activitatilor
din proiect. Informatiile postate asigura si sustenabilitatea proiectelor. De asemenea, o utilizdm
si pentru identificare de noi parteneri sau noi proiecte la care putem participa.

EPALE — a fost utilizatd in ultimul proiect de parteneriat strategic, pentru diseminarea activitatilor
si rezultatelor din cadrul proiectului GAMES. Am postat pe platform& o scurtd descriere a
proiectului si Ghidul de bune practici, ca resursd pentru designul jocurilor educationale. Este
utilizata si pentru valorificarea resurselor postate aici. 4. Facebook — a fost utilizatad in ambele
proiecte, REDIC si GAMES. n proiectul REDIC am avut doud pagini de proiect, una a
profesorilor, cu acces limitat membrilor grupului si una dedicatd publicului. Au fost postate
materiale informative inainte de mobilitati, dar si in timpul si dupd fiecare mobilitate. Au fost
postate materiale care au avut legaturd cu tema proiectului, pentru o mai larga informare a
participantilor dar si ca diseminare, fiind postate clipuri video, ca feed-back al mobilitatilor, link-
uri ale aparitiilor in media (ziare, radio, TV) ca diseminare a activitatilor sau rezultatelor
proiectului, imagini si informatii de la concursul Made for Europe, unde am participat cu rezultate
ale activitatilor proiectului. A fost si un mijloc de comunicare si de mai bund cunoastere a
participantilor la mobilitatile proiectelor. Aceste informatii au fost postate sau distribuite si pe
pagina de social media a scolii. Pagina de social media a programului Erasmus+ a fost utilizata
in primul proiect pentru identificarea de parteneri, asa a inceput colaborarea in cadrul primului
proiect de parteneriat strategic REDIC. Pagina de social media a scolii o utilizam acum pentru a
posta materiale didactice pentru elevi, ca suport in invatarea online. 5. Site-urile oficiale ale
proiectelor de parteneriat strategic REDIC si GAMES — au fost postate informatii despre proiect,
obiective, activitdti, rezultate, informatii detaliate din fiecare mobilitate, imagini din mobilitati,
buletine informative, materiale de diseminare. Suporturile de curs sunt utilizate in continuare. In
primul proiect blog. 6. Site-ul oficial al scolii Gimnaziale Speciale Nr. 2, Bucuresti — au fost postate
informatii despre proiect, anunturi pentru selectia participantilor, rezultatele selectiei, dar si
informatii legate de diseminare. Aici postam diferite jocuri educationale ca suport pentru
invétarea online. 7. School Education Gateway — este utilizatad pentru a gasi oportunitati privind
cursuri de formare, in special prin extensia Teacher Academy.
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site-uri de comunicare: Yahoo, Gmail, tichindeal.ro, Skype, Facebook, WhatsApp 2. aplicatii
Google pentru transmiterea de documente, video: drive, doc, Youtube, Classroom, Meet 3.
Microsoft Word, Excel, PowerPoint, Paint pentru crearea de materiale pentru invétare cat si in
scopuri manageriale

cataloage electronice cu acces pentru parinti, elevi 5. site-uri de diseminare: tichindeal.ro

6. 2 laboratoare de informaticd dotate cu laptop-uri, toate séalile de clasa sunt dotate cu
televizoare, fiecare catedra are céte un laptop pentru cadrele didactice 7. scoala este centru de
pregadtire si examinare ECDL precum si centru de examinare Cambridge (computer based)

30istoolate.net, site-uri pentru ocuparea locurilor de munca, site-uri care ajuta la crearea unui
Ccv,

Site-uri web care gdzduiesc produse ale proiectelor implementate, in special resurse
educationale deschise (https:/iwww.let-s.tk/), Facebook
(https://www.Facebook.com/ErasmusLETs/), instrumente de comunicare si organizare intalniri
online (Skype, Zoom).

Platforme de invétare si site-uri web care gazduiesc produse ale proiectelor implementate, in
special resurse educationale deschise (https://www.e-bdie.tk/, www.wcss.tk etc), Facebook
(https://www.Facebook.com/IVCCDY/), instrumente de comunicare si organizare intélniri online
(Skype, Zoom).

95% din elevii participanti in proiectul Erasmus+ implementat in scoala noastrd au fost initiati
prin intermediul acestui proiect Tn utilizarea platformei proiectului (creare cont, gestionarea
acestuia, incércare de activitéti pe site si descrierea acestora, transpunerea activitatilor pe suport
electronic, trimitere de comentarii si raspunsuri la comentariile primite), fapt care s-a dovedit a
ne fi de mare ajutor in adaptarea la activitdtile de invatare online si intelegerea modului de
utilizare a platformei Google Classroom care este in prezent folosita ca suport online learning la
noi in scoala. Acelasi lucru este valabil si pentru profesorii care au coordonat activitétile artistice
(si ei si-au creat conturi pe platforma proiectului, au monitorizat activitatea elevilor, i-au
supravegheat, au remediat problemele aparute)

A fost si este in continuare folositéa platforma e Twinning, unde cadrele didactice si elevii posteazé
frecvent materiale realizate cu ajutorul instrumentelor TIC (clipuri video, prezentari, flyere,
postere etc)

Sunt folosite booklet-urile (in format electronic) care au rezultat in urma a doua dintre proiectele
implementate/in implementare. S-a extins folosirea instrumentelor Google (formulare,
documente, calendar) in urma participérii la activitatile de formare a cadrelor didactice (Short-
term joint staff training events).

Adservio este platforma comuna, utilizatd de profesori, elevi, parinti; Moodle este o platforma
utilizata des la discipline sau cursuri de formare, Blog-uri didactice, Clouds Learning, table
interactive.

ADSERVIO - platforma online destinatd educatiei formale. eTwinning — platformé destinata
dezvoltarii de proiecte in parteneriat

Am configurat, Tn urma proiectului de parteneriate strategice KA201 site-ul de proiect
http.//slideproject.eu/si am introdus in scoaléd instrumentele Google Suite for education. Fiecare
elev si profesor din scoalé a primit adresa de email profesionala, spatiu de depozitare pe Drive
si acces la instrumentele Google Suite for education.

Am creat materiale precum inregistrarea unor scurte filmulete de prezentare a scolii sau de
prezentare a expresiilor uzuale din limba engleza traduse apoi in cele 8 limbi ale partenerilor
proiectului pentru realizarea unui phrasebook; nregistrarea concertelor susfinute in fiecare din
tarile partenere, pe care le-am incércat pe site-ul scolii, pe platforma de diseminare a proiectului,
pe eTwinning si pe YouTube; realizarea de prezentari PowerPoint cu diferite teme cerute de
obiectivele proiectului si prezentate ca diseminare la nivel local, national si international;
realizarea de chestionare de satisfactie precum i interpretarea acestora; realizarea de colaje
ale fotografiilor facute in timpul activitatilor proiectului pentru diseminare.
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Am creat Tn fiecare proiect materiale cu ajutorul TIC: ppt, Prezy, brosuri, postere. Am utilizat in
comunicare, diseminare si informare: documente word cu imagini, buletine informative, reviste,
statistici, chestionare. Intr-unul din proiecte am avut o abordare integrata: TIC, Arte, Literaturd,,
Geografie, Religie, Muzica,. Am avut de elaborat un film cu un dans realizat pe o melodie
internationald, iar versurile compuse de elevi despre povestea proiectului. Filmul trebuia sa
contina si imagini despre zona geografica, cultura, religia fiecarei tari participante. Am utilizat si
alte instrumente precum: Kahoot, puzzle si Zoom pentru intélnirile online ale echipei de proiect
Si nu numai.

Am dezvoltat doud aplicatii pe telefonul mobil care sunt si instrumente de invatare: EMATE
translator (care ofera acces la 438 de expresii curente utilizate in 10 limbi ale UE cu pronuntie si
ortografie, ele fiind impdrtite in capitole de interes care sa faciliteze cdutarea) si in curdnd
Aplicatia ENVISING (aseméanétoare Instagram unde utilizatorii posteaza fotografii si filmulete
referitoare la protectia mediului inconjurétor si care pot fi considerate resurse didactice). Suntem
pe cale sa dezvoltdm un fel de platforma de invatare a limbilor latine, latinsproject.eu (unde am
inceput s& postdm materiale de invatare pentru roménd, franceza, italiand, spaniold si
portugheza).

Am folosit e Twinning, postand activitatile cu elevii din cadrul proiectului. Impreuné cu elevii am
folosit www.apathtoeurope.com, ei fiind foarte incéntati de acest website. Aici au luat legétura
cu elevii din tarile partenere. De asemenea, avem o0 pagind de Facebook
https://www.Facebook.com/search/top/g=cultural%20heritage%3A%20an%20inclusive%20pat
h%20for%20participation%20and%20exchange, am postat pe site-ul scolii, am realizat cu elevii
quizizz, vokis messeges, blabbers, story jumper. A fost o adevdrata provocare. Materialele sunt
postate pe eTwinning. comunicarea cu partenerii se face prin mail si WhatsApp. Elevii din scoala
noastrd, implicati in proiect, comunica pe WhatsApp.

Am folosit pentru comunicarea externa platforma ERASMUS+, platforma eTwining, Facebook,
www.hofeherke.ro/materialele didactice

Am folosit platforma e Twinning, resursele TIC folosite au fost desktop, laptop, imprimanta.

Am folosit platforma proiectului, eTwinning, materiale pentru crearea unui newsletter online,
videodossier pentru diseminare

Am folosit site-ul proiectului, eTwinning

Am folosit tutoriale de pe YouTube, materiale de la CD Press, Kinderpedia

Am folosit web site-ul scolii si web site-urile proiectelor administrate de cétre coordonatori, unde
au fost postate imagini si scurte descrieri ale scolilor partenere si ale activitatilor derulate in cadrul
proiectelor. Am utilizat, de asemenea, platforma eTwinning.net, unde am desfasurat toate
activitatile din cadrul ambelor proiecte, postédnd imagini, clipuri cu acestea. Acestea au fost
recompensate cu obtinerea Certificatului National si European eTwinning.

Am folosit wiggio pentru crearea site-ului proiectului Era+ si resursele Adobe pentru crearea Si
distribuirea in format electronic a ghidului proiectului

Am folosit Zoom pentru webinare si comunicare de echipa, Asana pentru planificare de echipa,
platforma Startarium pentru lucrul la campanii de crowdfunding, am folosit Google docs ca
documente colaborative, Facebook si WhatsApp pentru a mentine coeziunea grupului la distanta

Am utilizat: — Google Forms pentru a crea §i interpreta chestionare; Microsoft Office pentru a
realiza diferite materiale de proiect; Facebook, Whatsapp pentru a comunica si a prezenta
materiale de proiect, activitati, poze, videoclipuri etc; Site-uri de gazduire pentru bloguri, pagini
wiki, pagini ale proiectelor etc; Platforma eTwinning pentru a comunica si pentru a crea pagini
ale proiectelor.

Am utilizat:

— Google Forms pentru a crea si interpreta chestionare,

— Microsoft Office (Word, Power-Point, Excel),

— Social media (Facebook, WhatsApp, Youtube) pentru a comunica, pentru a impartasi
experiente, poze, materiale, videoclipuri eftc.
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— Platforma eTwinning pentru a realiza pagini ale proiectelor cu materiale, poze, pentru a
comunica etc.

— Site — uri de gazduire pentru bloguri sau pagini web ale proiectelor.

Am folosit platforma Google pentru comunicarea profesorilor si a elevilor, Facebook, grupuri
Whatsapp.

Aplicatia de realitate augmentata Zapworks, platforma de comunicare Slack, platforma Google
Art & Culture, programul AVS Video Editor, software pentru crearea de continut audio-video Pro
Show Gold.

Aplicatii Office, Google docs, Mindomo, Padlet, Prezi

Aplicatii online de editare de video (iMovie) de realizare de fotocolaje, Zoom si Skype pentru
comunicare, Kahoot pentru testare

Aplicatia ZOOM, Google Meet etc.

Aplicatii diverse pentru crearea si editarea de materiale foto-video, MS Publisher pentru pliante,
Word si Word Art materiale diverse legate de scopurile proiectului, Twin-space pentru diseminare
rezultate, Facebook, Kahoot pentru invatare

Aplicatii Google: docs, forms, sheets, slides, drive — pentru portofoliul proiectului;

Prezentari PPT, Site: http://www.xelmirez.com/bullying.html — limba englezd, Facebook,
Instagram, eTwinning, Mobility Tool, Windows Movie Maker, VLC Media Player;

Resurse educationale deschise: https://www.salvaticopiii.ro/

App Inventor; MIT App Inventor este un mediu de dezvoltare integratd pentru aplicatii web
furnizat initial de Google si acum intretinut de Institutul Tehnologic din Massachusetts (MIT).
Acesta permite noilor veniti s& programeze computerul s& creeze software de aplicatii pentru
doud sisteme de operare: Android si iOS, care, incepand cu 8 iulie 2019, se afld la testarea beta
finala.

Essential ICT tools and Web 2.0 tools

Decalajul digital care descrie diferenta dintre persoanele care au acces la tehnologie si cele care
nu pot beneficia de avantajele acesteia este si mai vizibil in aceastd perioadd, cand elevii si
studentii sunt nevoiti sé invete de acasa. Problemele grupurilor din zonele defavorizate economic
s-au accentuat: mai putin de jumatate dintre tinerii europeni cu vérste cuprinse intre 6 si 16 ani
pot accesa de acasa resursele educationale online de care au nevoie. Pandemia ne-a aréatat cat
de vulnerabili suntem in ceea ce priveste educatia si cat de limitate sunt solutiile de invétare
online de care dispunem: dispozitive si aplicatii accesibile; profesori capabili s& tind cursuri online
sau la distanta; continuturi educationale la preturi rezonabile, gata s& fie livrate pe scaré larga
elevilor si studentilor; infrastructurd IT; acces la internet si mijloace de comunicare digitale.
Componentele proiectelor Junior Achievement (JA) au fost testate cu succes inca de la inceputul
pandemiei de coronavirus. Peste 500 de profesori cu specializéri diverse si peste 10.000 de elevi
si studenti proveniti din medii economice diferite au participat la activitatile noastre. Continuturile
folosite au fost cele din programele de educatie economicéa, financiara, antreprenoriald si de
orientare profesionald implementate de JA. Acestea au putut fi accesate prin intermediul mai
multor instrumente IT agregate: platforma JA Inspire MS, MS Teams, aplicatiile Google pentru
educatie, retelele de socializare (Facebook, LinkedIn, Instagram) si Aplicatiile mobile. Toate
instrumentele si pachetele educationale pot fi folosite atat acasa, céat si in scoli sau universitati.
Solutiile si pachetele educationale pe care le-am propus (continuturi + procese + instrumente IT)
s-au dovedit a fi eficiente, usor de folosit, fiind testate gi adaptate in functie de nevoile
profesorilor, mijloacele tehnologice disponibile si calitatea conexiunii la internet.

Biblioteca online, de unde elevii pot accesa si citi diverse carti, atat in limba romana cét si in
limba engleza.

Blogger, WhatsApp, Facebook, aplicatii de editare a fotografiilor, prezentarilor electronice, eftc.

Blogg pentru cele doua proiecte Erasmus+ KA101 Si KA229:
https.//futurepartnershipsscspecialatgv.blogspot.com care contine Ghidul de bune practici
desprinse din formarile participantilor. Aplicatia Kahoot! si materiale realizate in cadrul acesteia.
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Aplicatia a fost prezentata intregului personal didactic (cca 90 persoane), in cadrul a 4 workshop-
uri, in cadrul carora au fost prezentate mai multe instrumente TIC, inclusiv metode de utilizare a
continutului online si respectarea drepturilor de autor.

Brosurad — produs rezultat in urma desfasurarii activitatlor Erasmus+

Site-ul scolii https://www.edmondnicolaubr.ro/erasmus

si al proiectului https://qrcodes.home.blog/

Platforma RED disponibild pentru toate cadrele didactice: https:.//www.isjbraila.ro/resedu.php

Canalul de Youtube, proiectul pe platforma eTwinning, blogul www.englishpagesforyou.com

CANVA — pentru prezentarea activitatilor curriculare si extra-curriculare desfasurate

eTwinning — utilizata pentru socializare, schimb de experiente didactice si extra-didactice

Geogebra — utilizata la aplicatii matematice

Canva, Storybird

Cavilam — platforma de resurse didactice, Francofonia — platforma de resurse didactice

Cel mai adesea folosesc Mentimeter si servicii de cloud

"

Ca urmare a participarii in proiectul Erasmus+ "Crossing Borders with Modern Media and Drama
(2017-2019), am format o echipa eTwinning in scoala noastrd, am initiat si participat la proiecte
pe aceasta platforma.eu personal, am obtinut doua certificate de calitate pdna acum si am aplicat
pentru obtinerea statutului de Scoald eTwinning. Am si obtinut aceasta distinctie in acest an
(2020), ceea ce demonstreaza calitatea si siguranta practicilor digitale din scoala noastra. In
plus, am inceput sa folosesc si sa creez resurse TIC — teste online pe https://www.didactic.ro/,
https://feduscoala.ro/, https://socrative.com. De asemenea, am utilizat platforma iTeach.ro pentru
diseminarea rezultatelor obtinute in cadrul proiectului Erasmus+ si al proiectelor eTwinning si
blogul profesorilor de limba englezd de pe Valea Buzaului pe care il administrez
https.//englishteachingonthebuzauvalley.blogspot.com/. Am inceput s& folosesc aplicatii ca
Wordart, Voki, Padlet, Bookcreator etc. si am invétat s& creez videoclipuri educative. Experienta
Erasmus+ m-a ajutat s& devin un cadru didactic pentru care invétarea si predarea online nu
constituie o provocare insurmontabild si mi-a dezvoltat creativitatea, initiativa, spiritul de
cooperare $i de echipd, spiritul civic, sentimentul apartenentei la comunitatea europeana si
increderea in educatie. Sunt foarte recunoscétoare pentru toate oportunitétile oferite de
programul Erasmus+.

Calatoria TIC a fiecarui proiect este descrisd pe pagina de e Twinning aferenta:

https://twinspace.eTwinning.net/94628/home

https://twinspace.eTwinning.net/44341/home

https://twinspace.eTwinning.net/54268/home

https://twinspace.eTwinning.net/9782/pages/page/98220

Classroom

Classroom, Google Meet

Classroom, Kahoot. Skype, Watsup

Classroom, Zoom, Skype, Flipgrid, Twinki, Tarsia, Dragon Sport Wales, BBC Bitesize

Computere, proiectoare, wordpress, aplicatiile Microsoft, tablete, twins pace, Google drive,
Skype, Whatsapp

Crearea PPt-uri, folosirea diferitelor materiale de pe internet, folosirea MS Word si Excel

Comunicarea se realizeaza pe grupuri Whatsapp, Skype.

Cursuri online, websituri
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Da! Kahoot, Socrative, Seesaw, Padlet. Le folosim ori de céate ori avem ocazia in cadrul
diverselor activitati atat curriculare, cét si extra-curriculare.

Microsoft 365 — gestionarea resurselor (content); Teamwork — management intern; ZOOM +
Menti — cursuri online

Da, a fost creatd adresa de e-mail a proiectului pe Gmail:
europeanvaluesareallright@Gmail.com. Totodata, grupul profesorilor din proiect au folosit
Google drive aferent acestui cont In care s-au incadrcat documentele oficiale ale proiectului, s-au
folosit formularele Google pentru a crea chestionare care au fost trimise spre completare atat
elevilor, cét si parintilor, dar si profesorilor, s-au folosit Aplicatiile Google docs, Google Sheet in
munca colaborativa. Pe site-uri-le scolilor implicate in proiect s-au incarcat materiale si informatii.
S-a creat pagina de Facebook a proiectului, grupul WhatsApp pentru profesori, parinti si elevi, s-
a folosit Skype-ul pentru sedintele cu partenerii.

Da, aplicatii online folosite acum in proiectare precum genial.ly, Padlet, Goole Docs, Meet

Da, cele enumerate, plus site-urile proiectelor, alte resurse online si cursuri deja dezvoltate (de
exemplu, cursul Care2Work, din care s-a dezvoltat si cursul Care2Entrepreneurship).

Da, fiecare tard a realizat reviste sau alte documente in format digital si s-au urcat toate
documentele si in format digital pe site-urile respective fiind foarte bine pentru a asigura
transparenta tuturor activitéatilor si posibilitatea de participare si invatare si pentru alti participanti
(in afara celor din grupul tinta).

Da, folosim platforma eTwinning unde avem un proiect in derulare, Productive women, unde
credm materiale la dispozitia elevilor coordonati de noi, profesorii, membri ai unui proiect
Erasmus+ (imagini, videoclipuri, fisiere), am realizat si vom realiza in continuare reuniuni online,
purtam discutii noi profesorii implicati, dar si elevii.

Da, se folosesc platformele puse la dispozitie de colegi

Da, se folosesc: materiale realizate in Power Point, Google Drive, in Word, Excel; platforma
Classroom; eTwinning; Kahoot.

Da, se folosesc blogurile personale de profesor create in proiect prin Wordpress, precum $i
numeroase resurse online, utilizarea platformei Adservio a devenit foarte accesibila, ca urmare
a competentelor dobandite in cadrul proiectelor, Google Classroom si Zoom, etc. Se folosesc
site-uri educationale si resurse TIC extrem de multe si variate, in functie de disciplind, in general
nivelul de utilizare a platformelor educationale a crescut semnificativ, ca urmare a diseminarii
rezultatelor proiectului, inca dinainte de criza generatd de COVID-19, asa incét, in acest
moment, ca urmare a programelor Erasmus+, institufia noastra a gestionat invatamantul online
eficient.

Da, site-uri si platforme educationale

Da. eTwinning (proiecte eTwinning in urma cdrora scoald a primit certificatul Scoala e Twinning;
dezvoltare profesionald, participare la evenimente, seminare, cautare de parteneri pentru
KA219/229/201 pe forum), Zoom (video-conferinte/lectii online), Google (Google
Classroom/Google Meet/Google Docs), EPALE, SEG (pentru cautare de furnizori de formare si
reviews — KA101), E+PRP (am céutat exemple de bune practici si am diseminat rezultatele a 2
proiecte Erasmus+), Facebook (identificare de posibili parteneri in grupurile dedicate, precum gi
asigurarea vizibilitatii proiectelor), web tools 2.0 — Padlet (in cadrul lectiilor)), Kahoot si Quizizz
(in cadrul lectiilor la numeroase discipline scolare, evaluarea formativd), Kizoa (crearea unor
materiale video), Scratch (codare), OzoBots (codare), Storyjumper (crearea prin colaborare a 25
de carti digitale de céatre elevi si 4 carti create de profesori), Calameo, Issuu (publicare de reviste,
prezentari etc.), QR code, Answergarden (intrebdri unice cu raspuns din partea
elevilor/profesorilor, studierea raspunsurilor primite in urma cdrora s-au decis conceperea
proiectelor KA1-2), Thinglink, ToonDoo (benzi desenate pentru elevi), Prezi si Emaze (crearea
de prezentari in cadrul sedintelor/activitatilor de diseminare a rezultatelor proiectelor), site123
(am creat 3 website-uri in vederea asigurdrii vizibilitatii si disemindrii rezultatelor proiectelor E+),
resoomer (in etapa de scriere a proiectelor Erasmus+), WhatsApp (comunicare rapida), Wordart
(copiii au creat afise in cadrul unor activitati extrascolare/extra curriculare), Bookcreator (crearea
unor cérti in cadrul KA2, ghiduri de buna practicd, materiale de formare, reviste etc. J)organizarea
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de workshopuri — peer learning in cadrul cdrora am prezentat si am folosit toate platformele si
web tools 2.0 mentionate mai sus.

Da, eTwinning se foloseste de cétre elevi si profesori pentru activitatile proiectului; Google Drive
pentru stocarea si impartasirea documentelor, a pozelor si a fisierelor,

Da, platforma e Twinning, intélniri pe Skype, prezentari PPT, diseminare pe retele de socializare
etc

Wardwall, se foloseste pentru crearea de jocuri interactive si fise de lucru. Toytheatre pune la
dispozitie materiale de invéatare interactive. Twinkle este o platforma care pune la dispozitie o
gama variata de jocuri de invéatare si fise de lucru. StoryJumper este un site pentru a crea carti
de povesti.

Wordart este o galerie de stiluri de text cu ajutorul cérora se pot construi materiale de invéatare
atractive pentru retinerea diferitelor notiuni. Mentimer este un site prin intermediul caruia se
realizeaza chestionare de feedback si evaludri interactive. De asemenea, se mai folosesc
platformele Didactic.ro, Educolor.ro si Livresq, care este un editor de continut educational. Cu el
se pot crea cursuri eLearning si lectii interactive si nu in ultimul rénd Zoom, o aplicatie care ne
permite realizarea unor activitati didactice si intalniri video.

Site-uri pentru documentarea privind activitatile proiectului, tutoriale pentru realizarea de
filmulete video prezentari PPT, grupuri de comunicare online, etc

ZOOM pentru telemuncd, CANVA/Photoshop pentru elaborare materiale de promovare,
diseminare si de invatare, WEBINARJAM pentru evenimente de diseminare in proiecte

De exemplu, elevii din scoala noastra utilizeaza site-urile celor doud proiecte finantate de
Erasmus+ si comunica cu elevii din tarile partenere prin intermediul mediului online datorita
social-media.

in institutie se utilizeaz& platforme, materiale, resurse TIC: platforme Adservio, Google
Classroom, videoconferinte pe Zoom, Hangoutsmeet, materiale video — WinnSchool,

De exemplu, pe blogul proiectului ,Dezvoltarea competentelor profesorilor in vederea consilierii
elevilor in problematica devenirii personale”: https.//cnprsvKA12014.wordpress.com/produse-
finale-proiect, sunt incéarcate produsele finale, sub forma unor cérti electronice, utile in consilierea
elevilor pentru a se dezvolta armonios. lar in cadrul proiectului "Noi perspective asupra invatarii
autentice prin utilizarea cadrului natural in mod transdisciplinar’, pe blogul acestuia:
https://cnprsvKA12016.wordpress.com/produse-finale/, sunt incércate extrase ale produselor
finale, sub forma unor planuri de unitéti de invatare concepute interdisciplinar, care pot fi utilizate
in cadrul mai multor arii curriculare (matematica si stiinte, limba si comunicare, TIC)

De obicei pentru comunicare folosim Messenger, Skype. Pentru documentare obisnuim s&
folosim Google Drive. Pentru diseminare Facebook, Youtube si blog-ul.

Desi proiectele Erasmus+ implementate de scoala noastrd nu au vizat in mod expres utilizarea
TIC in educatie, urmare a experientei profesorilor, dobéndita in cadrul cursurilor de formare si a
nevoii de a continua actul de predare invétare online, din cauza pandemiei COVID 19, scoala
noastra a creat platforma https://lectiionline.ro/ care cuprinde materiale didactice virtuale pentru
predarea online, la nivelurile, prescolar, primar si gimnazial.

Desi, institutia nu a avut proiecte Erasmus+ care au vizat TIC in educatie, personalul didactic
utilizeazd TIC in imbunétatirea site-ului scolii, platforme pentru gestionarea proiectelor
Erasmus+, activitdti online pe platforma eTwinning folosita in cadrul proiectului de parteneriat
Strategic, promovare, diseminare proiecte, platforme online pentru predare/invétare/evaluare
(acestea sunt frecvent folosite in contextul actual al pandemiei COVID 19 si vor fi utilizate in
continuare in cazul suspendarii activitatii didactice din diverse motive) in mod curent in cadrul
activitatilor formale, nonformale si informale, comunicare, colaborare, informare, formarea
profesorilor prin intermediul cursurilor online (platformelor online) si ori de céte ori se considera
necesar.

Dezvoltarea abilitatilor TIC, in urma participérii la proiecte Erasmus+ a adus beneficii scolii,
facilitdnd adaptarea mai rapidé la invatarea exclusiv online, in perioada actuald. Astfel, toti
profesorii au reusit, in scurt timp, s& dobandeascéa abilitatile necesare privind lucrul cu elevii pe
platforme educationale, cadrele didactice participante la proiecte Erasmus+ fiind o resursa
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https://lectiionline.ro/

pentru colegii lor in acest sens. Toti elevii si profesorii scolii sunt logati pe platforma ,Google
Suite for Education”, deruldnd aici activitati de predare-invatare-evaluare. Cadrele didactice mai
folosesc si urmétoarele platforme educationale/Aplicatii, in vederea deruldrii lectiilor si
transmiterii de diverse informatii pentru elevi:: EduCred, Zoom, Intuitex, Kahoot, Skype, Edmodo,
Kinderpedia, email, WhatsApp, Facebook

Dezvoltarea competentelor TIC reprezintd un obiectiv care se regaseste in toate proiectele
derulate. In doud dintre proiecte K2 parteneriat scolar, folosim Platforma twinspace.e Twinning

Dictionarul online creat in primul proiect, pagina web a celui de al doilea proiect

Didactic, Intuitext, Google Classroom, Zoom

Diferite departamente ale universitatii au integrat in activitatile de instruire folosirea materialelor
si resurselor create in urma participarii in proiecte Erasmus+.

Digitaliada.ro, GeoGebra, mateinfo.net, mateinfo.ro, Wikipedia.

Diseminarea activitatilor proiectului, pdna in prezent, s-a facut prin intermediul: prezentari
PowerPoint, Facebook (https://www.Facebook.com/Rainbow-Children-Erasmus-project-
2159075080976608/), Instagram, eTwinning, blog (rainbowchildren.home.blog/turkey/), Twitter
(https://rainbowchildren.home.blog/dissemination/via @wordpressdotcom).

Diseminarea exemplelor de buné practicad pedagogicd din domeniul invdtamaéntului prescolar in
mediul online, pe site-ul gradinitei si pe pagina de Facebook, transmiterea informatiilor cétre
beneficiari prin posta electronica, pe grupuri de WhatsApp.

Dropbox, Facebook, Skype, Whatsapp etc.

Dupa proiectele Erasmus+ am recurs la utilizarea unor materiale educative de pe Youtube
(céntece, jocuri, materiale de formare si invétare). Am utilizat diverse site-uri care ofereau
informatii si imagini despre mediu, vietuitoare, activitati etc., care puteau fi utilizate ca materiale
didactice in activitatile cu prescolarii. Am utilizat Google Forms pentru chestionarele necesare in
monitorizare si evaluare.

eTwinning pentru proiectele Erasmus+ unde sunt inscrisi participantii la proiecte, Site-urile celor
3 proiecte Erasmus+, site-ul institutiei, Mobility Tool+ pentru evidenta mobilitatilor.

eTwinning, tabla interactiva

Ebroguri — brosuri cu exemple de artizanat traditional, brogura cu jocuri traditionale, video pe
Youtube — céntece traditionale, e Twinning — activitati comune cu partenerii

Editarea certificatelor Youthpass, Voluntpass, licente online de invatare a limbii roméne,
Europass, resurse educationale, utilizare Skype, Zoom

Edmodo — platformé& de invétare pe care doi profesori o folosesc incé din anul scolar 2017-2018;
chestionare de evaluare Kahoot; avizier virtual Padlet folosite de profesorii din scoalé incé inainte
de aparitia pandemiei

Edmodo, platforma (in Google Classroom) "Live and experience Europe"” si materiale pregatite
si incarcate, refele de comunicare Whatsapp, Zoom

Edmodo, Google Classroom, Moodle — ajuta la gestionarea comunicarii cu elevii, transmitere de
continuturi, crearea, distribuirea si clasificarea sarcinilor de lucru.eTwinning — oferd un mod
exceptional de comunicare si colaborare cu colegi din alte tari. Schooleducationgateaway — ajuta
la informare, comunicare, deschidere cétre alte tipuri de sisteme educationale.

Edmodo, Nearpod, LearningApps, Edpuzzle, Google Classroom, Plickers

Edmondo, Prezi, Kahoot!

Elaborare module de studiu: tehnologii textile (tehnologii avansate de tricotare, prototiparea
virtuald a confectiilor, testari in domeniul textil, standardizare, sustenabilitate/evaluarea ciclului
de viatd), elemente de management (antreprenoriat, managementul inovarii), noi idei de proiecte
pentru cercetare si educatie si un ghid in domeniul textilelor tehnice si inteligente, disponibile pe
platforma http://www.advan2tex.eu/portal/. S-a realizat, de asemenea, un instrument dedicat de

22 |Page




e-learning cu module de studiu in domeniul textilelor inteligente cu acces direct la
http://skills4smartex.eu/instrument.php.

E-learning — reprezintd utilizarea de media electronicd si tehnologii informationale si de
comunicatie (ICT) in educatie;, ZOOM — videoconferencing, WEB conferencing, Webinars —
folosita in perioada de pandemie cu partenerii din proiecte; Kinderpedia este o platforma
interactiva care simplifica comunicarea dintre pdrinti, copii si cadre didactice in beneficiul copiilor
folosita in perioada pandemiei.

Noi utilizdm in permanenta resurse TIC, site-uri, materiale necesare activitatilor din gradinita, in
afara gradinitei si activitati extra-curriculare, activitati care se deruleaza in cadrul proiectelor
Erasmus+ aflate in implementare.

eTwinning — platforma pe care intram foarte des pentru accesare, desfasurare de proiecte
europene online si cele Erasmus+

E-learning platform, un site de invatare si verificare online a cunostintelor dobéndite cu obtinerea
unui certificat

Elevi si profesorii au invétat s& foloseascé platforma Kahoot, aplicatia Quizizz, s& foloseascéa
Aplicatiile de prezentare Prezi si Voki.

Elevii cu deficiente de vedere sunt incurajati sa utilizeze noile tehnologii asistive. In activitétile
educationale si cele nonformale se utilizeaza sinteza vocald, softuri de convertire a materialor in
diferite formate adaptate, audiobook-uri, materiale tactile realizate la imprimanta 3D si la
Termoforma, Table interactive Smart etc. Frecvent este necesara adaptarea materialelor in
Braille pentru copiii nevazatori avand in vedere ca scoald urmeaza programa invatamantului de
masa, iar copiii din scoalé participa la evaludrile nationale. Printre platformele cele mai utilizate,
se numara Robobraille, eTwinning, Didactic, Intuitext etc

Elevii au creat ppt-uri pe care apoi le-au transformat in filmulete, au navigat pe net pentru a gasi
materialele necesare credrii acestor filmulete, au creat un link pe site-ul scolii cétre proiectul lor,
au creat grupuri de lucru pe Facebook, pagina proiectului pe Facebook, au creat logo-ul
proiectului folosind tehnologia informatica efc.

E-magazine — revista electronica a scolii, manuale digitale, Wikispace, Digitaliada, Kahoot,
School Education Gateway, eTwinning Twinspace, Zoom, Google Classroom, Youtube, MIT-
K12

Erasmus Results Platform; OLS

Erasmus+ Project Results — Platforma de Diseminare a rezultatelor proiectelor Erasmus+,
Google Classroom — faciliteazd crearea cursurilor, distribuirea temelor, comunicarea si
organizarea.

Zoom - platforma utilizatd pentru video-conferinte, cursuri, training-uri, precum si pentru
comunicarea cu diverse categorii de persoane implicate in proiecte (participanti, institutii — factor
de decizie, etc)

Erasmus+, eTwinning, Facebook, Zoom

eTwinning, Moodle, Padlet.com, Zoom

eTwinning; Facebook

eTwinning: incarcarea proiectelor pentru impéartasirea experientei, diseminare, comunicare cu
partenerii, comunicarea intre participanti

E-twining (proiectul este popularizat pe aceastd platforma), proiectul are propriul site web,
proiectul are grup pe Facebook, folosim pentru materiale Khan Academy, Kahoot!

eTwining, Zoom, Skype, Facebook, Google Classroom, teste bac, lectii online

eTwinning — activitati specifice proiectului, in colaborare cu partenerii; Google Forms — obfinerea
de feed-back atéat de la profesori cét si de la elevi privind activitéatile desfasurate; Facebook —
diseminare rezultate, activitati organizate; Messenger — planificarea activitatilor, discutii
organizatorice
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Mail — corespondenta oficiala intre parteneri si agentii

eTwinning — comunicare, colaborare, diseminare in cadrul parteneriatului; Google Forms —
chestionare, teste; Google Classroom — incédrcarea temelor de catre elevi; Google Slides —
prezentari realizate in grupuri de elevi

eTwinning — o platforma pe care deruldm diverse proiecte si incarcam rezultatele obtinute

eTwinning — Pentru cdutarea partenerilor, comunicare intre parteneri, diseminare. Facebook
pentru diseminare; site-urile scolilor pentru informare si diseminare

eTwinning — pentru gestionarea proiectelor si diseminarea lor; pentru dezvoltarea profesionala a
cadrelor didactice si elevilor, Kahoot! — pentru evaluare, Padlet — pentru prezentari colaborative

www.cnchrediceanu.ro, Zoom — pentru intalniri in perioada de izolare

eTwinning — pentru imaginea virtuald a proiectelor, atét la nivel de organizare si proiectare, cat
Si pentru comunicare, colaborare si diseminare; eTwinning — pentru dezvoltarea profesionald a
cadrelor didactice; Kahoot! — pentru evaluare si feedback, Youtube — pentru accesarea unor
materiale educationale si pentru incdrcarea de materiale video realizate de profesori si elevi

eTwinning — pentru schimb de experientd cu cadre didactice si elevi din alte téri; LearningApps,
Issuu, Canva, Filmigo — pentru crearea de resurse educationale, Zoom, Skype — pentru
comunicarea cu partenerii.

eTwinning — site de formare, implementare, diseminare a proiectelor; identificarea potentialilor
parteneri, dezvoltare intraculturalad in format digital;

eTwinning unde organizdm videoconferinte si postdm activitétile noastre sub forma de fisiere
video, postere, Google Classroom unde predam online si diverse metode web 2.00, in functie de
cerintele proiectului, creare de filme si afise de prezentare

eTwinning — utilizdm platforma pentru diseminare si cooperare

eTwinning (jurnal de activitati, colaborare intre scoli)

eTwinning (pentru colaborare cu partenerii, vizibilitate), Madmagz (pentru crearea unei publicatii)

eTwinning, Kahoot, Survey Monkey, Mentimeter, Prezi; toate acestea au fost folosite in special,
in cadrul predarii limbilor moderne, Consiliere si orientare, (dirigentie), Electronica si automatizari
(teste, chestionare, project work — Prezi)

eTwinning — comunicare cu partenerii, Kahoot, Socrative — platforme cu resurse educationale,
www.geogebra.org — metode in predarea matematicii, Google docs — comunicare etc

eTwinning este platforma pe care se incarca rezultatele activitétilor, apoi folosim o multitudine
de aplicatii pentru colaborarea si cooperarea cadrelor didactice si elevilor — Padlet, Mentimeter,
Answergarden, quizizz, Kahoot, linoit, learningapps, tricider, dotstorm

eTwinning — informatii, materiale si conferinte online

eTwinning — o platform& de comunicare, colaborare, demarare proiecte si schimb de informatii;
Twinspace, School Education Gateway Platforma europeand online dedicatd invatdmantului
preuniversitar; Facebook, Whatsapp

eTwinning — pentru impartagirea ideilor si pentru comunicare cu parteneri, site-uri educationale
diverse pentru comunicare cu elevii, i pentru gestionarea relatiei cu ei, mai ales in contextul
scolii online.

eTwinning pentru proiecte educationale si acces la resurse, Stop motion pentru realizarea de
activitati didactice cu metoda animatiei

eTwinning pentru proiecte, Google docs, drive — pentru documente, Facebook pentru o
comunicare foarte rapida, inclusiv mesageria.

eTwinning Twinspace — "Let's talk about. . . food"

eTwinning, site-uri de promovare, diseminare, aplicatii pentru crearea de prezentari, videoclipuri
etc
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eTwinning, Canvas.com (util pentru a crea broguri, reviste etc. ), Kahoot! (utilizat pentru a crea
teste), vimeo (utilizat pentru a disemina rezultate in format video).

eTwinning, didactic.ro

eTwinning, e-mail, WhatsApp, Facebook

eTwinning, EPALE, Platforma Erasmus+ pentru diseminarea si exploatarea rezultatelor, Edmodo

eTwinning, erasmusplus.ro, http://www.liceulagromontanvaleni.ro/etc.

eTwinning, Facebook, Youtube, Microsoft 365, Photoshop, diferite alte programe de procesare
existente fie pe telefonul mobil sau pe internet (toate acestea pentru procesarea materialelor de
diseminare) Word, Excel pentru redactarea de documente oficiale

eTwinning, Google

eTwinning, Google Classroom, Google sheets, forms

eTwinning, Google cloud, Google docs, Dropbox

eTwinning, Google drive, Flipgrid

eTwinning, Google Drive, Moodle

eTwinning, Google Classroom, Adservio, am folosit AEL, softuri educationale create de elevii
scolii noastre si prezentate in concursuri scolare judetene sau nationale eftc.

eTwinning, jurnale online, aplicatii pentru comunicarea online (Facebook grup, Whatsapp,
Skype), video: Youtube, Vimeo, moravi; pentru colaborare: Padlet, Google Forms, genially

eTwinning, Microsoft Teams

eTwinning, Paddle — colaborare cu parteneri europeni; Book creator, Tagxedo — creare material
didactic; Prezi — realizare prezentari; Ted Ed — lectii video, Socrative — aplicatie util& in evaluare;
Kahoot, Quizizz — platforme de invétare prin joc; Weebly — realizare blog; Lensoo Create —
aplicatie de utilizare a tabletei ca tabla interactiva.

eTwinning, Padlet, Canva, Voki

eTwinning, Padlet, storyjumper, www.joomag.com. in decursul timpului am implementat
numeroase proiecte eTwinning, care s-au dovedit a fi de succes prin recunoasterea activitatilor
desfasurate la nivel national si international. Elevii de gimnaziu s-au familiarizat cu utilizarea
acestor resurse TIC atéat in actul de predare cét si de consolidare a cunostintelor acumulate.

eTwinning, paginile web ale proiectelor, canale de YouTube, pagini de Facebook

eTwinning, Power Point, Prezi

eTwinning, quizziz, Kahoot, hot potatoes, eBeam, 1Q board, Skype, Moodle, Google drive

eTwinning, site-uri educationale

eTwinning, Skype, Power Point

eTwinning, Skype, Whatsapp, Padlet, Tricider, Kahoot, Zoom, GoogleMeet

eTwinning, TV5 Monde, Adobe Connect, Zoom, Teams, Google Classroom.

eTwinning, video inregistrate pe Youtube, prezentari PPT pentru activitati sau diseminare

eTwinning, Whatsapp, Facebook, Google Docs

eTwinning, wordpress.com, didactic.ro, Facebook — toate aceste site-uri sunt utilizate pentru a
face cunoscut proiectul BOOK STORY, pentru a evidentia colaborarea cu partenerii de proiect,
pentru a evidentia activitatile realizate si pentru a le disemina.

eTwinning, www, didactic.ro

eTwinning, www.erasmusplus.ro

eTwinning, Zoom
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eTwinning, Zoom, Google Classroom, Office 365, Kahoot, GeoGebra

eTwinning, pentru colaborare si diseminare activitati proiect Erasmus si eTwinning, Moodle
pentru concursuri scolare, Classroom pentru lectii online/video conferinte cu elevii, Zoom pentru
Consilii profesorale/comunicare/dezbateri probleme COVID si toate site-urile de specialitate

eTwinning, twinspace web 2.0 tools cu precadere Kahoot, Glogster, Joom, Canva, Quiver

eTwinning, Zoom, webex, comix, Mentimeter

eTwinning.net https://spark. adobe.com https://Padlet.com https://www.symbaloo.com/

eTwinning.net, Google apps, kizoa, opendigitaleducation.com

eTwinning.net; platforme/aplicatii educationale: edmodo, quizlet, quizziz, edpuzzle, Kahoot,
vibby, canva.

eTwinning: s-a lucrat foarte mult pe platforma Twinspace cu elevii si profesorii din cele 4 tari
participante pentru a putea organiza activitatile artistice ale proiectului.

eTwinning; instrumente Google; Youtube

eTwinning; School Education Gateway

eTwinning-diseminare, conferinte

eTwinning-platforma online de proiecte, GOOGLE TOOLS si APPS: Padlet — aplicatie online de
comunicare si lucru colectiv in modul "wall"; Programe de editare video — Videomaker

eTwinning — pentru derularea de proiecte, Moodle pentru invatarea limbii enghleze

Europeana, School Education Gateway, Kahoot, Edmodo, Quizlet

Exista site-ul scolii pentru informare si promovare, platforma ADMA pentru invatarea online

Experienta a fost unica, avand un mare impact asupra formaérii elevilor. Ei au devenit o echipd
de profesionisti capabili s& aplice cunostinfele acumulate in sistemul de invatamént romanesc,
capabili s& comunice in cel putin o limba stréind, sé relationeze in medii socio-culturale diferite,
s&-gi adapteze comportamentul, s& gandeasca critic si comparativ, sé-si analizeze activitatea
didactica si sa-i aduca imbunététiri. Performantele profesionale si personale au fost intregite si
armonizate de competentele lingvistice, ceea ce i-a facut mai flexibili, mai sociabili si le-a deschis
orizontul cultural. Experienta plasamentului in mediul socio-cultural, a determinat la nivel
individual achizitii semnificative in ceea ce priveste cresterea capacitétilor adaptative, a
creativitatii, a spiritului de initiativd, de comunicare si lucru interactiv in cadrul grupului, a
determinat responsabilizarea participantilor fatd de sarcinile de lucru ce le-au fost atribuite si
schimbarea atitudinii fatd de muncé. Proiectele au avut un impact deosebit si asupra celorlalti
elevi din scoald, deoarece a starnit curiozitatea si interesul profesional al celorlalfi elevi,
contribuind la stimularea in rédndul lor a spiritului de perfectionare profesionald in conditii de
exigentd maxima si stimularea in acest fel a procesului instructiv-educativ din scoald, precum si
la cresterea dorintei de a participa la astfel de programe de instruire in Europa.

Facebook, Zoom.us, Whatsapp, Skype for business, Suita Microsoft Standard: Word, Excel,
PPT,

Photoshop, Discord, Google Forms, Doodle, Team Viewer, Microsoft Project, Mentimeter,
Google Drive, Kahoot, Reserchgate, Wordpress

Facebook, Kahoot, Whatsapp, aplicatii Editare Audio-Video, Laptop, Smartphone, Youtube

Facebook, Messenger, Microsoft Office, OLS, Yahoo, Google, Etc.

FEGO - platformé& cu resurse online pentru cursantii scolii Postliceale FEG, PraxManager —
software pentru monitorizarea practicii scolare

Pentru management se utilizeaza de exemplu: Dropbox, GoogleDrive, Admin Tool, Basecamp,
Slack.

Pentru comunicare: Skype, Zoom, Gotomeeting.
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Pentru research si creare de materiale educationale, sunt utilizate nenumérate platforme
educationale: http://www.slide.com; http://www.scribd.com/; http://www.teachertube.com -
Géazduire de videoclipuri create de profesori in scopuri educationale

Pentru aplicabilitate activitati pilot, se folosesc ca modele: aplicatii Matematice GeoGebra;
https://www.intuitext.ro/; http://hotpot.uvic.ca/ — pentru teste interactive

Pentru editari de materiale: http.//www.picnik.com, http.//www.fotobabble.com/

— editare fotografii; Camtazia, Filmora — editare video.

Fiind o institutie pentru copii cu dizabilitati, utilizarea TIC s-a centrat pe competente simple de
operare (ppt, video, internet, eTwinning etc)

Filme postate pe Youtube, fotografii si prezentari postate pe eTwinning, toate materialele
realizate sunt postate pe site-ul proiectului WHAT ABOUT, YOUR BLUE, realizarea de rapoarte
in Mobility tools

Filmulete, prezentari PPT, eTwinning, Facebook

Folosim ZOOM, E-teams, EPALE

Folosim foarte des site-urile de specialitate (Erasmus+, ANPCDEFP) pentru informare, platforma
eTwinning (avem 8 certificate de participare la proiecte online). Folosim laptop-uri Tn vederea
pregaéitirii materialelor de prezentat in cadrul intélnirilor (PowerPoint-uri, foto, filmulete), pagina
de Facebook a scolii pentru diseminare.

Folosim frecvent produsele finale ale proiectelor, postate pe pagina web a acestora. De ex:
https://socialandemotionalskills.wordpress.com/,
https://erasmushealthygeneration.wordpress.com/

Folosim in educatie/invatare platforma Microsoft Teams, unde fiecare profesor foloseste diverse
modalitati de prezentare a lectiei: prezentari ppt, teste online pe platforma sau pe Google Forms,
filme realizate din creatiile elevilor.

Folosim in mod frecvent toate platformele necesare implementarii proiectelor Erasmus+/PASS
cu toate functiile sale, Mobility Tool cu toate functiile sale, Platforma de diseminare a rezultatelor
pentru proiect Erasmus+

Folosim in principal de la Google: email, drive, Google Meet, Classroom, Google doc, sheet, ppt.

Folosim KAHOOT destul de des pentru diferite obiecte, elevii sunt receptivi si iubesc competitia;
Platforma eTwinning este utilizata, pentru a disemina ceea ce credam in proiectele pe care le
implementdm si, de asemenea, este un mod de comunicare intre parteneri, atét elevi cét si
profesori.

Folosim Kahoot, storyjumper, PowerPoint, Google slides, Calameo, Padlet, Issu, Learning Apps,
WordMint, cream jocuri, teste, prezentari pe care le folosim la lectiile online.

Folosim masiv website-uri (ex. https://www.free2code-initiative.eu/ ) si uneori Mobility Tool.

Folosim Microsoft Teams, AdminProject si orice resursa TIC disponibila pentru editare materiale

Folosim platforma reteauaedu.ro pe care avem postate materiale, teme de casa, dam teste, iar
ca instrumente de comunicare folosim Google Meet, Webex, Zoom etc

Folosim platforma eTwinning, in proiectul care s-a incheiat in 2019, "Watch, Learn, Act!" scoala
noastra a realizat site-ul proiectului; s-a realizat un e-book, folosim Google-Drive pentru a stoca
toate activitétile proiectului.

Folosim platforme de management si comunicare Trello, Meet Google si platforme de stocare a
documentelor Google Drive.

Folosim site-ul https://Zoom.us/pentru sedinte, conferinte, discutii. Este o alternativd mult mai
buna la Skype sau Facebook Video Call. Folosim https.//mailchimp.com/pentru newsletters sau
e-mailuri profesionale. Folosim https://www.google.com/drive/ pentru stocarea documentelor.

Folosim https://wetransfer.com/ pentru transferul de documente.
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Folosim site-ul scolii pentru implementarea si diseminarea proiectelor. Youtube pentru a
descdrca, viziona si posta diverse materiale. Totodata site-urile ziarelor online pentru
diseminarea rezultatelor.

Folosim site-ul institutiei, pagina Facebook a institutiei si a cadrelor didactice implicate in proiect,
Messenger in limba roméand, maghiard si engleza. Activitatile noastre se deruleaza in limbile
acestea.

Folosim Youtube pentru a disemina materiale video cu activitétile realizate de acaséd de cétre
elevi, folosim platforma eTwinning, iar in Twinspace postam raspunsuri la intrebérile puse de
coordonatorul de proiect, solutii la problemele identificate. Folosim Facebook, deoarece avem
un grup al proiectului si acolo, pentru a disemina rezultatele elevilor.

Folosirea formularelor Google, chestionare, Kahoot etc.

Folosirea Tablei Interactive la nivelul scolii, cumpéarate din fondurile proiectului Youth Media
Clubs;

Folosirea tabletei si a aplicatiilor educative (pentru citire, scriere) pentru elevii cu CES, in
activitatea de sprijin;

Folosirea aplicatiei Kahoot pentru crearea de chestionare;

Folosirea abilitatilor de editarea materialelor video — cu scop de diseminare a rezultatelor
proiectelor si de prezentarea a scolii.

Fotografii, video-uri, documente, slide-uri

Frecvent in institutia noastra se folosesc Kahoot (o platforma gratuitd de invéatare bazaté pe joc
si tehnologie educationald), Edmodo (o platforma de comunicare, colaborare si coaching) pentru
scoli si profesori. Reteaua Edmodo le permite profesorilor s& partajeze continut, s& distribuie
teste, sarcini si s& gestioneze comunicarea cu elevii, colegii si péarintii. Google Classroom (o
aplicatie pentru educatie inclusé in pachetul G Suite for Education care a fost dezvoltata de cétre
Google in colaborare cu profesorii, pentru a-i ajuta s& economiseasca timp si sé igi organizeze
orele Intr-un mod eficient. In acelasi timp, Google Classroom ii ajutd pe profesori s& comunice
mai usor si in timp real cu elevii, parintii si colegii lor, profesori. Folosim, de asemenea, Google
Chrome, Google Drive, Google Translate, Google +, Youtube, Picassa Web Albums, Google
Places

G Suite (Google Classroom pentru predarea online asincron, Meet pentru video meeting cu
elevii), Zoom (pentru Tntalniri face-to-face intre cadrele didactice), Ted Ed (pentru activitati de
predare, contine si scenarii de lectii, dar si activitati gata realizate care pot fi utilizate de profesori),
Kahoot (pentru a realiza jocuri didactice: elevii indragesc foarte mult aceasta aplicatie)

G Suite for Education, cu toate instrumentele, ZOOM (intalniri online), Doodle (creare
chestionare), WixSite si WordPress (bloguri), WIKI (creare pagini de continut), WebQuest
(proiecte de cercetare, documentare), StoryBird (creare de povesti), Kahoot (creare teste de
evaluare interactive), Hot Potatoes (creare teste, exercitii de invatare), Mindomo (harti mentale)

Google apps (completare documente scolare/management); Kahoot (activitati de invétare-
evaluare n procesul didactic)

Google Classroom, Zoom

Google Classroom, Zoom, Skype, Microsoft Educator Center, Padlet etc Acestea sunt folosite
pentru organizarea lectiilor online, pentru integrarea lor in lectiile traditionale, pentru mentinerea
atentiei elevilor la lectii.

Google Classroom — are o interfatd prietenoaséd si intuitiva, este accesibild, sigurd, poate fi
configurata rapid; Padlet — permite exprimarea cu usurinta a opiniilor pe un subiect comun pe un
avizier virtual.

Google Classroom — platforma pentru transmiterea de teme, Kahoot — pentru realizarea de teste
online cu raspuns in timp real si consolidare cunostinfe, Animoto — realizare de prezentari si
filme, Mentimeter — platformé pentru realizarea de activitéti colaborative, Tricider — pentru
brainstorming, sondaje de opinie, aplicatia Listen English/Daily Practice, site-ul
https://www.bbc.co.uk/learningenglish si Aplicatia BBC Learning English
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Google Classroom Google Meet, Zoom, Whatsapp, Gmail. Toate aceste platforme/aplicatii sunt
folosite in predarea online. Ele se completeaza reciproc, la fiecare ora de curs fiind necesare 2.
Pentru consiliile profesorale si alte tipuri de sedinte folosim Zoom.

Google Classroom pentru invétare online

Google Classroom, ZOOM, Skype

Google Classroom, Canva, Kahoot

Google Classroom, eTwinning, ZOOM, ASQ, KAHOOT, learningapps, http://nelpae.ro/elearning
(Campus virtual ISJ Vaslui)

Google Classroom, Google Drive, Google Forms, Kahoot, Socrative, QR Code, Plickers, Padlet,
Mentimeter, Comics — la toate disciplinele, in activitatile cu parintii pentru culegere feedback,
pentru dezvoltarea curriculumului la decizia scolii — optionale de Invétare digitald la mai multe
clase, proiecte colaborative elevi si profesori, pentru activitdti manageriale

Google Classroom, Google Meet, Zoom, Mobility Tool+

Google Classroom, Kahoot, eTwinning, quizziz, wordwall, learningapps. edpuzzle, Zoom

Google Classroom, Microsoft Teams, eTwinning

Google Classroom, Twinspace

Google Classroom, Zoom, Meet, Whatsapp, Messenger, Skype, e-mail

Google Classroom, ZOOM, mozaBook

Google Classroom, Zoom.us, Kahoot, Mentimeter, etc.

Google Classroom-platforma de comunicare virtuala cu elevii

Google Docs, Google Forms, Google drive

Google Docs, Google forma, Google drive, jimdo, Skype, watsapp, Facebook, Instagram sunt
platforme pe care le-am folosit atat pentru managementul proiectelor, precum gi pentru
diseminare si evaluarea acestora.

Google Docs, Google sheets, Google slides, Google forms, Google sites, utile in lucrul
colaborativ

Realizarea de canale Youtube colaborative, unde sunt salvate materiale din Youtube utile unor
anumite teme/subiecte;

Screencast-o-matic — program de realizare prezentari video, cu inregistrarea ecranului;

Edmodo, platforma de invéatare, unde se pot crea grupuri, impdrtasi materiale, crea chestionare
sau teste;

Edpuzzle — o platformd unde se pot crea lectii bazate pe materiale video preexistente, prin
inserarea de explicatii sau intrebari;

Worldpress, platforma pentru crearea de site-uri sau bloguri;

Pinterest, o platforma unde se pot gasi materiale specifice diferitelor arii de interes.

Google Drive — folosit ca platforméa educationald, datorita facilitatilor de colaborare oferite,
posibilitatilor de colectare, selectare si distribuire de informatii protejate, utilizarea unor aplicatii
care nu necesita licentiere, posibilitdti de acces la distantad, de pe orice dispozitiv digital de
comunicare, mobil sau nu.

Google Classroom este un serviciu web gratuit pentru profesori, care are ca scop simplificarea
credrii, distribuirii si clasificarii temelor digitale. Scopul principal este de a eficientiza procesul de
partajare a figierelor intre profesori si studenti. www.easyclass.com — sistem de management al
invéatarii (LMS) care permite educatorilor s& creeze clase digitale prin care pot stoca materialele
de curs online; gestioneazéa discultiile la clasé; da misiuni, chestionare si examene; monitorizati
scadentele; rezultate de clasa si oferiti studentilor feedback-uri intr-un singur loc. Instrumentele
sale oferad oportunitati unice instructorilor de a-si angaja studentii in diverse activitati si oferd o
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noud dimensiune pentru interactiune si invatare eficientd. Easyclass este o platforma deschisé
ugor de utilizat, care leagd pe toti in educatie si promoveazd oricand, orice loc de invatare.
Wakelet platforméa gratuita de confinut vizual care ajuta institutiile academice s&-si organizeze si
sd isi organizeze informatiile online, astfel incét sa fie mai usor de gasit si de distribuit. Utilizata
pentru crearea si distribuirea de portofolii educationale.

Flipgrid este un site web care permite profesorilor sa creeze grile pentru a facilita discutiile video.
Fiecare grila este ca un panou de mesaje in care profesorii pot pune intrebdri, trimite subiecte,
iar elevii lor pot posta raspunsuri video care apar pe un afisaj de grild cu gresie. Book Creator
un instrument simplu pentru crearea cartilor digitale. Profesorii pot crea propriile resurse
didactice utilizand text, imagini, audio si video, link-uri diverse. Elevii pot crea portofolii digitale,
grupate pe librarii, care pot fi clase sau tematici, deschise de cétre profesori. Learning Designer
un instrument online pentru a ajuta profesorii si lectorii s& proiecteze activitati de predare si
invatare si sa isi impartdseasca design-urile de invétare. Este un instrument adecvat de la o
secventa de lectie, la o lectie sau unitate de invatare

Geogebra — o platformé& pentru predarea si invatarea matematicii si a disciplinelor care utilizeaza
matematica drept instrument pentru explicarea fenomenelor si legilor stiintifice Edmodo
platformd de comunicare, colaborare si coaching cétre scolile si profesorii K-12 Symbaloo
platforméa care permite gestionarea, organizarea si distribuirea resurselor educationale intr-un
mediu online sigur si personalizat. Poate fi folositd pentru documentare, proiecte educationale,
portofolii. Symbaloo Learning Paths platforméa pentru crearea planurilor de lectie digitale utilizdnd
metodele gaming, folosind cele mai bune resurse educationale deschise. Permite elevilor sa
invete in ritm propriu. Profesorul poate insera videoclipuri, documente, intrebéri, articole si jocuri
educationale care sd ii ghideze pe elevi pe céi de invétare personalizate de la inceput pénd la
sféarsit.

Google Drive este cel mai folosit, intrucét permite adunarea unui numéar mare de materiale si
resurse accesibile tuturor.

Google Drive, Google Classroom, Google Forms, Google Meet, code.org, kahoot.com,
quizizz.com, quizlet.com, etc.

Google Drive, Kahoot!

Google drive, platforma Digitaliada

Google Drive, Skype, Google Forms

Google drive, twinning

Google for Application a permis lucrul colaborativ (realizare de tabele cu datele de contact ale
elevilor si profesorilor implicati, jurnale ale mobilitatilor, brosuri, proiecte ppt pe diverse teme
legate de proiect), Facebook, Whatsapp pentru disemindri, diferite programe utilizate pentru
prelucréri de imagini, animatii, filme care au fost postate pe site-urile de socializare.

Google Forms, Google Classroom, Jamboard, Zoom, Mentimeter, Prezi, Kahoot etc.

Google G Suite, Microsoft, Teams, Whatsapp, Instagram

Google Maps, Google forms, Kahoot, Youtube, Skype etc

Google Meet, Classroom, Zoom, Microsoft Teams, StoryBoard, Edmodo — in general aplicatii de
comunicare scolard, clase virtuale, intalniri online, aplicatii de jocuri educative eftc.

Google pentru educatie, instrumente web 2.0

Google Suite for Non Profits — Cloud, e-mail client + altele; Mentimeter — prezentari interactive

Microsoft for non-profits — Windows + Office

Google suite, Kahoot, Zoom, Youtube

Gsheets, Gdocs, hérti virtuale (OpenStreetMap), Hangout, Jitsi Meet, Telegram, Transiflex,
wikis, FOSS applications: Libre Office, Inkscape etc.
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G-Suite — platforma ce permite comunicare prin e-mail, organizarea activitatilor, conferinte video,
stocare de date si informatii, etc Padlet — pagind web unde utilizatorii publicd scurte mesaje
contindnd text, imagini, clipuri video, etc.

GSuite si Office 365, eTwinning, etc

HEALTHY DS — Program de dezvoltare a competentelor persoanelor cu sindrom Down, familiilor
si specialistilor in ceea ce priveste prevenirea si reducerea obezitétii, centrat pe promovarea
conduitelor de viatd sanatoasa si autonomie. Ghiduri de formare pentru deprinderi de viata
sdnatoasa si prevenirea obezitatii in randul persoanelor cu sindrom Down. Fise de evaluare. Se
adreseaza instructorilor si péarintilor persoanelor cu sindrom Down. Caiete de exercitii pentru
deprinderi de viatd sédnatoasé si prevenirea obezitatii in randul persoanelor cu sindrom Down.
Fise de auto-evaluare. Se adreseazd acestor persoane. Jocuri electronice educative si
videoclipuri pentru deprinderi de viatd sdnatoaséa si prevenirea obezitatii in randul persoanelor
cu sindrom Down. Se adreseazé acestor persoane, dar si instructorilor, parintilor. DS LEISURE
— Program pentru cresterea competentelor atitudinale, abilitatilor si cunostintelor persoanelor cu
sindrom Down, familiilor acestora, specialistilor si voluntarilor in ceea ce priveste implementarea
activitdtilor incluzive de timp liber. Ghiduri de formare pentru dezvoltarea autonomiei de
petrecere a timpului liber in réndul persoanelor cu sindrom Down. Fise de evaluare. Se
adreseaza instructorilor si périntilor persoanelor cu sindrom Down. Caiete de exercitii pentru
dezvoltarea deprinderilor de autonomie pentru petrecerea timpului liber Tn randul persoanelor cu
sindrom Down. Fise de auto-evaluare. Se adreseaza acestor persoane. Jocuri electronice si
scenarii virtuale educative pentru dezvoltarea deprinderilor de autonomie pentru petrecerea
timpului liber Tn r&ndul persoanelor cu sindrom Down. Se adreseaza acestor persoane, dar si
instructorilor, parintilor. Brosuri cu informatii utile pentru cei care lucreazd in sectorul de
agrement. VIRTUAL DS Program de formare cu ajutorul realitétii virtuale, pentru imbunétatirea
ocupaérii fortei de munca in randul persoanelor cu sindrom Down. Ghiduri de formare pentru 5
meserii: asistent de casier, lucrator comercial depozit, ingrijitor de curétenie, ajutor de ospatar,
lucrator comercial in magazin de haine. Ghid de intocmire a profilului vocational si fisa aferentd
acestuia. Ghid pentru dezvoltarea abilitatilor transversale necesare ocupérii unui loc de muncéa
pe piata liberd a muncii. Exemplificari prin documente scrise care cuprind indicatii pentru
instructori, exercitii pentru cursant, fise de autoevaluare, fotografii, materiale video 2D si scenarii
virtuale 3D. Se adreseaza instructorilor i parintilor persoanelor cu sindrom Down. DS AGEING
Program pentru dezvoltarea competentelor (atitudini, abilitati, cunostinte) persoanelor cu
sindrom Down cu vérsta de peste 30 de ani, a specialistilor si familiilor cu privire la imbatranirea
in stare optimé de sdnétate (in conformitate cu Modelul de imbétranire activa) Ghiduri de formare
pentru imbunétatirea procesului de imbatranire si mentinerea stérii optime de sanétate pe
parcursul intregii vieti in réndul persoanelor cu sindrom Down. Se adreseaza instructorilor.
Caiete de exercitii pentru imbunéatéatirea procesului de imbéatranire si mentinerea stérii optime de
sdnatate pe parcursul intregii vieti in randul persoanelor cu sindrom Down. Se adreseazd acestor
persoane. Ugo — Promoveaza incluziunea persoanelor cu sindrom Down prin activitéfi sportive.
Curriculum educational pentru dezvoltarea abilitatilor relevante pentru piata socialé si nevoile
societdtii in abordarea diversitétii si promovarea incluziunii sociale a tinerilor cu dizabilitati
intelectuale. Program de formare pentru profesori, antrenori, instructori din organizatiile sportive
Si sociale care doresc sa ofere o mai buna incluziune a tinerilor cu sindrom Down prin activitati
sportive.

http://193.205.161.39:22080/ Platforma multilingva de colaborare. Fiecare expeditor al unui
mesaj scrie in limba materna, traducerea se face automat in limba selectata de cétre destinatar.
O platforma foarte utila in scrierea colaborativa.

http://erasmusproject.refugees-integration.prorefugiu.org/

http://induce-project.eu/ro se foloseste pentru formarea profesionalé in Industria 4. 0

http://internprize.eu/ErasmusBUS

http://littudor.ro — site-ul scolii; https://clase.lttudor.ro — platforma Google Classroom a scolii;
http://www.erasmusrobo.eu/ — site-ul proiectului ROBO; http://www.digiweld.eu/ - site-ul
proiectului DIGIWELD

http://nelpae.ro/elearning/, http://nelpae.ro/red/

31|Page



http://193.205.161.39:22080/

http://projectrescue.eu/ro/ — contine o colectie de resurse care sustin activitatea proiectului
RESCUE, respectiv compilatie de rapoarte, instrumente si propuneri legate de parasirea timpurie
a scolii. Toate materialele sunt destinate prevenirii, interventiei si compensarii acestui fenomen
in institutiile de invatamant.

https://www.scoaladinvaliza.ro/ — este o platforma care ofera acces atét la resurse educationale
deschise, cét si la un spatiu dedicat invatarii, pentru scoald, profesori si elevi.

Pe homepage gasesti un hub educational dedicat publicului larg, cu peste 500 de materiale si
link-uri educationale (ex. manuale scolare de la Ministerul Educatiei Nationale, resurse
curriculare si extra-curriculare, exercitii interactive, cursuri din educatia pentru viata etc. ).

Spatiu dedicat scolilor din zona ruralé este accesibil doar prin logare de catre profesorii si elevii
inscrisi in proiect. Aici profesorul isi poate crea si ordona cronologic lectiile (adauga titlu, urca
materialele pe care vrea séa le foloseasca, isi creeaza exercitii cu ajutorul aplicatiilor educationale,
foloseste solutii de livestreaming, isi creeaza propriile exercitii cu ajutorul Moodle etc. ) si alocd
lectia unei clase sau cédtre mai multe la care preda. Fiecare clasa este formata din elevi cdrora
le poate aloca teme pentru acasa sau teste. In acelasi spatiu, profesorii au acces la tutoriale,
webinare si forum. Elevul poate accesa cu user si parold lectiile, testele, temele sau alte activitati
non-formale.

http://thecourses.eu/ dezvoltat printr-un proiect KA205 de cétre o altd organizatie. Ne ajutd sa
gestionam proiectele ESC si s& forma&m mentori. https://idevelopcourses.com/iDevelop au lansat
0 gama larga de cursuri si evenimente de formare, unele dezvoltate prin Erasmus+ KA2, care
oferd toate instrumentele necesare pentru imbunétatirea abilitatilor profesorilor si personalului
scolar. http://iot-open.eu/ este finantat de Uniunea Europeand in cadrul programului Erasmus+
KA2 (Parteneriat strategic pentru invatadmantul superior).

http://staffmobility.eu/ Platforma online IMOTION staffmobility.eu centralizeaza informatiile
despre activitdtile de formare pentru personalul administrativ si tehnic universitar organizat in
Europa.

https://www.platform.ue4sd.eu/ Obiectivul UE4SD este dezvoltarea profesionala a educatorilor
universitari in Educatia pentru Dezvoltare Durabild (ESD). https://digifof.eu/ O platforma
organizatoricd in care institutiile de invatdmant superior, intreprinderile si institutiile de formare
se reunesc pentru a dezvolta profiluri de calificare, instruire si concepte didactice, precum si
materiale pentru diferite aspecte ale designului FoF. https://indigiterasmus.eu/ Scopul cresterii
ofertei de programe de dezvoltare a competenfelor de inaltd calitate in domeniul
internationalizarii care se va potrivi nevoilor individuale ale europenilor cu un nivel scézut de
calificare; facilitarea accesului la céi de perfectionare in zona internationalizarii. https://3d-
p.eu/pentru tiparirea 3d

http://virtualworld.sch.gr:9000/

http://wastech.net/ — site-ul proiectului https://live.eTwinning.net/groups/group/77497 grup
eTwinning

https://www.Facebook.com/groups/356621935094553/grup Facebook

http://waterwindandsun.eu — site-ul proiectului https://www.canva.com — pentru crearea
posterelor https://kahoot.com — pentru chestionare/teste online https://quizlet.com — pentru lectii
interactive

https://ro.Padlet.com — pentru proiecte in colaborare https://docs.google.com/forms — pentru
aplicarea de chestionare de satisfactie

http://www.dropoutmin.eu/

http://www.edutopia.org/; http://theelearningcoach.com/elearning_design/isd/tranformative-
learning-anotherperspective - on-adult-learning/;
http://skillspanorama.cedefop.europa.eu/en/analytical_highligths/romania-mismatch-priority-
occupations

http://www.engage-ce.eu/toolbox/ — se foloseste sustenabil pentru realizarea unor cursuri online
pentru cadre didactice http://www.camis.pub.ro/index.php/en/magic-e-learning-platform — se
foloseste pentru dezvoltarea competentelor in domeniul global manufacturing
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http://www.hardsoftskilling.charleslaugier.ro/ - site diseminare proiect;
http://charleslaugier.ro/moodle/ - platforma invatare soft skills — limba engleza;
https://pearlsroom.com/ — platforma de invatare pentru limba englezd, matematica si altele

http://www.mrisk.ro/en/projects.htm

https://3d-p.eu/ — platforma e-learning folositd pentru a oferi cursuri de imprimare 3D;
https://www.edudrone-project.eu/ — platforma e-learning folositd pentru a oferi cursuri de
tehnologia dronelor;

https://cpipprojects.teamwork.com — project management; https://www.jotform.com/ —
chestionare (asigurarea calitatii, diseminare); https.//ec.europa.eu/eusurvey/home/welcome

https://deutsch.info/ro/kids — o aplicatie pentru invatarea limbii germane de cétre copii cu varste
intre 5 si 8 ani

https://docs.google.com/forms/ — pentru chestionare in evaludrile interne; https.//Prezi.com —
pentru prezentéri; https://b.socrative.com/login/teacher — pentru testarea elevilor in legatura cu
cultura si civilizatia tarilor partenere; https://www.jigsawplanet.com/ — pentru realizarea cu
ajutorul Puzzle a unei opere plastice reprezentative pentru fiecare culturd a téarilor partenere;
http://isuu.com/pentru realizarea de broguri; https://www.canva.com/— pentru realizare de design
— brosuri sau reviste colaborative

https://ec.europa.eu/programmes/erasmus.plus/projects;
https://ec.europa.eu/programmes/erasmus-plus/ressources/platforms-networks.ro

https://ec.europa.eu/programmes/erasmus-plus

https://www.erasmusplus.ro/ — Agentia Nationald Erasmus+

https://ec.europa.eu/programmes/erasmus-plus/projects/ — platforma repertoriu a proiectelor
Erasmus+

https://epale.ec.europa.eu/ — platforma electronica europeana pentru educatia adultilor

https://www.schooleducationgateway.eu/en/pub/index.htm — platformé dedicatd educatiei
scolare

https://Zoom.us/ — platformé& conferinte si comunicare video

https://www.Y outube.com — site web pe care utilizatorii pot incdrca materiale video

https://www.Facebook.com/ — refea de socializare

https://ec.europa.eu/programmes/erasmus-plus/resources/documents/treoirleabhar-erasmus-
2019 ro

https://ec.europa.eu/maritimeaffairs/policy/ocean_energy ro

https://www.openchannels.org/literature/16995

https://edict.ro/exemple-de-activitati-didactice-la-disciplina-tic/ — Rezultatele proiectelor la care
am participat s-au concretizat prin utilizarea acestor instrumente TIC

https://edinn.weebly.com/ — planuri de lectie matematica si stiinte; https://e-co-r.weebly.com/ —
legende/ebooks; Google Classroom — lectii; Fishbole — lectii video s. a.

https://ictolympicgames.blogspot.com/ - blogul proiectului,
https://palatulcopiilorbn.blogspot.com/ - blogul institutiei,
https://www.eTwinning.net/en/pub/index.htm — echipa de proiect incarca toate materialele pe
platforma eTwinning, pentru a impartasi activitatile proiectului cu toti cei care doresc sa se inspire
din aceasta experienta, https://ro.Padlet.com/, software pentru realizarea de materiale
multimedia (video, prezentdri), realizarea de afise, chestionare etc.

https://kahoot.com — platforma online care permite crearea unor activitati de tip chestionar online.
In cadrul proiectului “Web 2.0 Tools in Education” am invaétat, alaturi de colegii din proiect, cum
sd utilizam aceasta platforma. Este folosita cu foarte mare placere, atét de elevi, cat si de
profesori.
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https://learnenglish.britishcouncil.org/ — site-ul British Council pentru invétarea limbii engleze.
Aici pot fi identificate o serie de resurse necesare invatarii si predarii limbii straine. In cadrul
proiectului Erasmus+ am oferit colegilor din celelalte tari cateva sugestii de folosire a resurselor
disponibile pe site.

Instrumente Google pe care le folosim in cadrul Google Classroom in contextul predaérii la
distanta, atat pentru organizarea procesului didactic, cat si pentru o comunicare eficientd cu
partenerii educationali.

GeoGebra - https://lwww.geogebra.org — instrument utilizat de doamna profesoard de
matematica pentru predarea notiunilor de geometrie. Doamna profesoara a invétat din schimbul
de experienta cu ceilalti colegi din proiect modul in care se foloseste aceasta aplicatie. Mindomo
— https://www.mindomo.com/ — instrument utilizat pentru realizarea de harti conceptuale.

https://kahoot.com/ — platforma utilizata in procesul de predare-evaluare pentru a se stabili gradul
de insugire a anumitor continuturi Ozobot Evo, Sphero Edu, Ollie — aplicatii de utilizare a robotilor
educationali in procesul de predare/invatare Stop Motion — aplicatie folositd pentru analizarea
diverselor continuturi si realizarea de filme creative. AdobeSpark — crearea de newsletter,
postere, afise sau diverse materiale de promovare https://www.wix.com/ — platforma ce ajuta la
realizarea de site-uri web

https://scratch.mit.edu/ — platforma ce ajuta la invatarea limbajului de programare

https://www.tinkercad.com/ — platforma ca ajuta la insusirea notiunilor de design 3D si coding

https://ladiescode.eu/en — un program de dezvoltare a competentelor IT&C si notiuni de baza in
programare pentru femei

https://letsplaygreener.com/ — un joc pe care |-am creat in colaborare cu 2 scoli partenere, pentru
proiectarea céruia elevii au invatat sa foloseasca Unity, Scratch, Stencyl, Pixel, Audicity. Utilizam
Google Forms, Google Docs, Google Classroom. Folosim prezentari PowerPoint, Publisher,
Genially, Pictochart.

https://live.eTwinning.net/, Google Classroom, WhatsApp

https://live.eTwinning.net/projects/project/167343 — folosim platforma eTwinning pentru o mare
parte a activitatilor din cadru proiectului nostru, cum ar fi: prezentari cu diferite cercetari realizate
de elevi pentru proiect, impartasirea filmuletelor din cadrul mobilitétilor, videoconferinte, etc.
Padlet.com — folosit pentru prezentarea unor materiale, munca in echipa a elevilor eftc.:
"Teacher's & students'presentations”, "Partner's schools, cities and countries' presentations”,
etc. Scratch — folosit cu ocazia CodeWeek, pentru care elevii din proiect au creat jocuri pe temele
proiectului https://whc. unesco.org — folosit mult deoarece proiectul nostru are ca teme principale:
patrimoniul cultural tangibil, intangibil si patrimoniul natural, atdt UNESCO cét si cel national.

https://Padlet.com/ — ,avizier” virtual pentru exprimarea cu usurintd a opiniilor pe un subiect
comun

https://www.mentimeter.com — permite interactiunea cu un grup tinta in timp real

eTwinning.net — platforma suport a proiectelor Erasmus+. Am implicat mai mulfi elevi si profesori
in activitati.

https://es. calameo.com — permite crearea instantanee a publicatiilor interactive pe internet si
raspéndirea virtuald a publicatiilor

Aplicatiile G Suite for Education — permit o mai bund colaborare la nivel institutional sau de
parteneriat

https://potlucra.eu/

https://changeneers.ro/2018/06/26/pot-lucra-eu/

https://www.galasocietatiicivile.ro/stiri/joburi/persoanele-cu-dizabilita-i-pot-lucra-platforma-de-
joburi-dedicata-persoanelor-cu-dizabilita-i-17099.html

https://business-talks.ro/start-up-fara-dizabilitati/

http://observatorul.ro

34| Page



https://padlet.com/
https://www.mentimeter.com/
https://potlucra.eu/

http://www.edf-feph.org/

http://www.edf-feph.org/disability-strategy-europe-2020

https://www.ifglobal.org/news/towards-a-new-european-disability-strategy-for-2020-2030/

https://www.inclusion-europe.eu/tag/european-disability-strategy/

https://Prezi.com, www.Padlet.com, www.edmodo.com, https://www.powtoon.com,
https://kahoot.com

https://twinspace.eTwinning.net/109290/home — proiectul este incéd in desfésurare

https://twinspace.eTwinning.net/72509/home

https://twinspace.eTwinning.net/50497

https://twinspace.eTwinning.net/26443

https://twinspace.eTwinning.net/45910

https://twinspace.eTwinning.net/5395

https://twinspace.eTwinning.net/54019

https:/twinspace.eTwinning.net/75174/pages/page/480374 — pagina eTwinning in care postam
din activitatile noastre desfasurate in cadrul proiectului;
https://www.Facebook.com/groups/773204819547000/?fref=nf — pagina de Facebook a
proiectului; Webex meeting pentru videoconferintele/sedintele coordonatorilor de proiect; Skype
— pentru activitati comune cu elevii; grupuri pe Whatsapp pentru coordonatori si participanti in
proiectul Erasmus — pentru transmiterea de anunturi si impartasirea de opinii, mesaje, idei.

https://twinspace.eTwinning.net/81768/home

https://www.erasmus-scoala5bv.ro/

-https://www.arduino. cc/ — Arduino este o platforma de electronice open-source bazata pe
hardware si software usor de utilizat. https://www.tynker.com/-cursuri gratuite, proiecte de
programare, dezvoltare profesionala; https.//www.geogebra.org — est

https://blog. ac-versailles.fr/ulislesexplorateurscoubertinchev/ — blogul proiectului Tn care se pot
consulta numeroase legéaturi despre functionarea Ulis si activitati din cadrul proiectului

https.//www.eTwinning.net/, prin initierea de proiecte eTwinning;
https.//feuropass.cedefop.europa.eu/, pentru crearea unui CV, a scrisorii de intentie

https://lwww.Facebook.com/Erasmus-KA2-Reading-105467837568980/?epa=SEARCH_BOX

https://readingcorner68.wixsite.com/website?fbclid=IwAR1isQNgelXreK4chOn2-
hBjBUVa5EHYRQBzmzINcJI09920p1ABI6YcocA

https://www.bbmediator.com/ — website-ul Proiectului Strengthening Thinking and Learning Skills
(2016-1-CZ01-KA201-023958); https://travellingtonewteachingadventures .com/ — website-ul
Proiectului Traveling to new teaching adventures (2019-1-BE02-KA229-060207_4);
https:/twinspace.eTwinning.net/91590/home — Traveling to new teaching adventures (2019-1-
BE02-KA229-060207_4); https://twinspace.eTwinning.net/79273 — TogetheART/Crossing the
Borders; Social Inclusion of People with Disabilities (2018-1-TR01-KA229-059869);
http://fcl.eun.org/about — mediu de invétare creativ, inspirational, — pedagogie-tehnologie-design
al sélii de clasd; Google expedition este o aplicatie educativa care permite elevilor si profesorilor
s& exploreze lumea prin intermediul celor 1000 de tururi ale realitétii virtuale (VR) si 100 tururi
ale realitatii augmentative (AR). De exemplu poti inota cu delfinii, explora diverse spatii (galerii,
muzee, Universul) fard a mai fi nevoie de a iesi din spatiul fizic al clasei. Profesorii folosesc
dispozitive mobile pentru a aduce diverse obiecte in clasd, astfel incéat elevii utilizand
dispozitivele mobile, pot vedea, observa, analiza si plimba in jurul obiectelor 3D ca si cum
acestea ar fi prezente fizic in sala de clasa. Actionbound este o aplicatie interactivd, inovativa
prin intermediul cdreia se pot crea diverse ghiduri/jocuri de descoperire interactive (vanatoare de
comori din lumea reala Si tururi ghidate).
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.tts.beebot&hl=en
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Programare cu BEE — BOT — punct de plecare in programare, usor de utilizat, prietenos, elevii
vor s& foloseascd Bee-Bot de mai multe ori si sunt antrenati pentru a programa secvente de
comandd din ce in ce mai creative si complexe https://wordwall.net/ — creare resurse
educationale https://learningapps.org/ - creare resurse educationale;
https://www.invatasingur.ro/ — creare resurse educationale; htips://asq.ro/ — platforma
educationala gratuita pentru elevi, profesori si parinti

Zoom; Microsoft TEAMS; WebexMeet

https://www.coursera.org — un site web care este conectat cu universitati si organizatii din
intreaga lume, un instrument pentru educatie online gratuita, care include cursuri de la multe
universitati de top, muzee si trusturi, inclusiv o gama extrem de larga de cursuri aprofundate

https://lwww.udemy.com — un agregator de cursuri online gratuite, care le permite utilizatorilor s
construiasca si cursuri personalizate

https://code.org — platforma non-profit dedicata extinderii accesului la informatica in scoli si
cresterea participarii femeilor si a tinerilor la activitati cu componenta IT

www.edupedu.ro — un site dedicat educatiei, care contine stiri, politici din educatie si cercetare,
analize etc.

http://www.elearning.ro/ — agregator de servicii si aplicatii de e-learning din Romania

https://ed. ted.com/ — un website pentru invatare generald, care include materiale educationale
diverse, inclusiv chestionare (quizzes) si videoclipuri

https://classroom.google.com/ — serviciu gratuit de comunicare/invatare la distanta pentru scol,
organizatii non-profit si orice persoanéa care define un Cont Google personal, in vederea invatarii
la distanta

https://eacea.ec.europa.eu/national-policies/eurydice/ — platforma europeand ce publica
descrieri ale sistemelor nationale de invatdmant, rapoarte comparative dedicate unor teme,
indicatori si statistici specifice, precum si stiri si articole legate de domeniul educatiei

https://op.europa.eu/en/web/general-publications/publications — Jurnalul Oficial al Uniunii
Europene in 23 de limbi oficiale ale UE, contindnd mijloace de informare diverse de la continut
legislativ la rapoarte si manuale gratuite

https://www.netacad.com/ — Cybersecurity

https://www.scoalanicolaeiorga.ro — site ul scolii, http://erasmusplus. dim-ag-dometios2-ka-
lef.schools.ac.cy/index.php?id=meeting-review-c, site ul oficial al proiectului,
https://www.scoalanicolaeiorga.ro/index.php/erasmus/forgotten-jobs-and-crafts-a-video-blog-
project — al doilea proiect

https://lwww.vitosmozesiskola.ro/category/erasmus-hu/

https://www.vr-school.eu/ — site-ul proiectului Erasmus+ nr. 2018-1-R0O01-KA201-049411. Site-
ul Prezinta OER, inclusiv o biblioteca digitala cu resurse catalogate care se bazeaza pe TIC, VR
si planuri de lectii. Suntem in etapa de creare a unor lectii bazate pe realitate virtuala.

Discord — Reprezinta unul din mijloacele de comunicare dintre partenerii proiectului.

Google Forms — Modalitate de chestionare a tuturor participantilor la mobilitati (elevi si profesori)

live.eTwinning.net/projects/project/178068-Aici sunt postate informatii si materiale folosite in
derularea proiectului, filme, prezentari

In cadrul institutiei noastre se folosesc o multitudine de site-uri si resurse TIC, fiecare profesor
favorizand acele site-uri specifice domeniului sau. La limba franceza se gasesc materiale diverse
la o simpla cdutare, TV5 oferind foarte multe resurse, blogurile diferitilor profesori, eftc.

In acest moment utilizidm Aplicatia ADMA pentru realizarea activitatilor cu elevii. Au fost generate
coduri pentru infreg personalul unitétii noastre si pentru elevi, dar Aplicatia nu este tocmai
potrivitd pentru elevii nostri (elevi cu dizabilitati intelectuale), astfel majoritatea utilizam alte
resurse in functie de posibilitatea accesérii. Unii dintre elevi nu au acces la internet, nu au
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dispozitive, etc., astfel ca se utilizeazd mai multe resurse: Whatsapp, Messenger, Google Form,
Google Drive, Zoom, Kahoot, Youtube, platforme de logopedie, alte resurse, etc.

In ambele proiecte am folosit platforma pbworks.com. Inregistrarea si accesul se face doar pe
baza acceptarii de céatre managerul platformei. Aceastd platformd ajutd managementul
proiectului prin organizarea pe subiecte de discutie. De asemenea, permite organizarea
documentelor in foldere si subfoldere separate, precum si discultii de tip chat intre cei inregistrati.
Toate modificarile pe platforma sunt notificate pe e-mailul tuturor celor inregistrati.

In cadrul intainirilor online intre partenerii de proiect, cadrele didactice din unitatea noastra au
invétat, folosind pentru prima datd, sa utilizeze Aplicatiile ZOOM si MEET.JIT. Elevii participanti
in mobilitati si nu numai, au invétat sa foloseasca KAHOOT, ETWINNING, GOOGLE FORM,
aplicatii pentru creat filmulete pentru realizarea activitatilor proiectelor.

In cadrul organizatiei folosim platforme de e-learning inca din 2011, dar acestea nu au fost
dezvoltate prin proiecte Erasmus+. In prezent, in cadrul Centrului National de Formare avem
disponibile 4 cursuri acreditate prin OMEN, care se deruleaz& face-to-face si online: rolul
leadership-ului in managementul organizatiei; managementul calitdtii in educatie pentru
obtinerea performantei in fnvatdmantul preuniversitar, managementul educatiei pentru timpul
liber; managementul protectiei datelor cu caracter personal. Toate aceste cursuri se adreseaza
cadrelor didactice si personalului din invatamantul preuniversitar.

In cadrul proiectelor Erasmus desfésurate in institutia noastréd au fost folosite site-uri precum
Edmodo, Canva, Kahoot, Quizziz, Postermywall. Acestea au fost folosite ca resurse de invétare
in utilizarea lectiilor de tip blended si flipped learning.

Tn cadrul proiectelor s-a folosit platforma Edmodo, iar in martie, cadnd am trecut la invatamantul
online, a fost de un real ajutor faptul ca deja majoritatea elevilor aveau conturi si lucrau pe
Edmodo! A fost necesara formarea profesorilor, de cétre cei care, prin participarea la proiect,
deja utilizau aceste platforme.

n cadrul proiectului Erasmus+ a fost elaboratd o platformé de e-learning; platforma elaboratd
cuprinde: un curs pregatitor (cu informatii de baza pentru ghidul montan) in limba engleza; cinci
cursuri scurte in limba bulgara, corespunzatoare urmétoarelor unitati de invéatare: schiul de tura,
managementul grupurilor de turisti, turismul experiential, protectia mediului si ghidarea turelor de
trekking; un curs scurt in limba italiand avand doud unitéti, respectiv: turismul sustenabil si
turismul responsabil; curs complet pentru formarea ghidului montan in limba romana, structurat
pe 6 module atét pentru partea teoreticad dar si pentru partea practica, cuprinzénd in total 21
unitati de invétare. Pentru toate cursurile, fiecare unitate de invatare este constituitd din trei pérti:
1. lectie interactiva 2. detalierea informatiilor prezentate in lectia interactiva 3. exercitii dedicate
autoevaludrii. In plus, la cursul in limba roméand, fiecare modul are céte un exercitiu colaborativ
care reprezinta o aplicatie la subiectele tratate in cadrul modulului.

In cadrul proiectului Euroland folosim site-ul proiectului, acolo fiind incércate toate activitétile
lunare, dovezi ale activitdtilor de diseminare, poze cu activitdtile desfasurate in cadrul
mobilitatilor — http://www.eurolanderasmus.eu/. Acest site este administrat de mine, insa pot
fncdrca materiale toti ceilalti parteneri, fiecare avdnd un nume de utilizator si o parola.

In cadrul proiectului KA1, 5 cadre didactice vor participa la un curs care vizeaza folosirea
Instrumentelor digitale de predare/invatare.

In cadrul proiectului nostru, am utilizat foarte des laptopul (redactarea documentelor oficiale,
comunicarea cu ceilalfi parteneri, cdutarea materialelor necesare desfasurérii activitatilor
proiectelor) platforme online (comunicarea cadrelor didactice si a prescolarilor s-a realizat prin
intermediul acestora).

In general se folosesc resursele create in cadrul proiectelor: site-urile proiectelor
(http://www.trait-erasmusplus.com/, http://e-classes.eu/,
https://exploringarbours.wordpress.com/, http://race21.epa.edu.pt/) platformele de invétare
mentionate mai sus, diverse resurse sau platforme gratuite oferite de Google, Microsoft.

In cadrul scolii din care fac parte se utilizeaza frecvent diverse site-uri, materiale si alte resurse
TIC pentru desfdsurarea procesului de predare-invétare. In prezent se folosesc platformele
Google Classroom si Zoom, Meet pentru continuarea procesului de predare online. Pe parcursul
derularii proiectelor cadrele didactice au avut activitati pe eTwinning, site-urile proiectelor, site-
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ul scolii. Deprinderile cdpéatate in urma deruldrii proiectelor Erasmus+ sunt de mare ajutor in
momentul de fatd cand trebuie sa transferdm procesul de predare/invatare/evaluare in mediul
online. In timpul cursurilor la clasd, s-au utilizat site-uri si materiale specifice fiecdrei materii,
majoritatea profesorilor din scoald aplicand la clasa deprinderile utilizarii TIC dezvoltate pe
parcursul derularii proiectelor Erasmus+ in scoala noastra. Beneficiile aduse de derularea
proiectelor Erasmus+ sunt uriase si se manifesta in toate domeniile: management, predarea
diferitelor discipline, activitati formale si nonformale.

In general, am conceput si utilizat platforme de e-learning care includeau facilitati de forum,
cursuri online, teste, aplicatii practice, oferirea de atestate la finalul absolvirii cursului. Pentru
evaludrile interne ale proiectului am folosit Survey Moneky; Pentru unele workshopuri cu elevi si
cadre didactice, Kahoot si alte aplicatii similare.

in general, resurse TIC de tip Open Source sau cu acces gratuit, platforme de e-learning
construite personalizat si/sau platforme de familiarizare cu initiativele noi ale CE

Open Office si LibreOffice Suite — soluti Open Source cu aplicatii pentru birou (editare si
prelucrare text, foi de calcul, prezentari, baze de date si prelucrare de imagine)

Gimp — solutie Open Source pentru prelucrare complexa de grafica

Audacity — solutie Open Source pentru prelucrare sunet

OpenShot Video Editor — solutie Open Source pentru prelucrare video

Skype — solutie Microsoft pentru videoconferinte sau audioconferinte

Facebook si LinkedIn — solutii social media pentru diseminare

OneDrive si Google Drive — pentru lucrul in echipd, la distanta

GoogleDocs — pentru lucru interactiv la distanta

Chestionare Google si Survey Monkey — pentru colectarea de date de la grupuri tintd sau factori
interesati

Versiunile mai noi ale suitei Microsoft Office — pentru crearea de prezentari animate si cursuri
care inglobeaza materiale audio-video (clipuri complete)

Platforma Ergosign — platforma de e-learning pentru invétarea principiilor ergonomice pentru
mobilierul tapitat si cel pentru dormit

Platforma GPP-Furniture — platforma de e-learning pentru invatarea principiilor achizitiilor publice
ecologice in domeniul mobilei, pentru modernizarea $i largirea cunostintelor privind achizitiile
publice ecologice

Portalul Comisiei Europene — o colectie uriasd de resurse pentru identificarea politicilor si
orientdrilor actuale si viitoare de interes european si a strategiilor de dezvoltare, pentru
identificarea de linii de finantare de interes si de comunitati/retele de potentiali parteneri, pentru
identificarea de bune practici, statistici (dintre componentele colectiei se pot mentiona si punctual
TED — Tenders Electronic Daily — site-ul Comisiei Europene pentru identificarea noilor apeluri de
achizitii publice; CEDEFOP - site-ul Centrului European pentru Dezvoltarea Pregaétirii
Profesionale pentru resurse privind VET in Europa; ESCO - site-ul CE pentru clasificarea
competentelor, calificarilor si ocupatiilor etc.)

In procesul de educatie/invétare se folosesc, in cadrul institutiei platformele: Zoom, Google
Classroom, grup Whatsapp, grup Facebook, Yahoo mail, Messenger pentru desfasurarea
activitatilor cu elevii, la aproape toate disciplinele. Se adaugéd platformele recomandate de
Ministerul Educatiei, in ultima perioadd. Ca exemplu de material/resursd, mentionez Ghidul
educational online pentru istorie, adresat elevilor, périntilor si profesorilor, cuprinzand activitafi
practice, realizabile prin accesarea unor link-uri, cu informatii utile sau filme documentare, in
functiei de temd (istoria romanilor sau istorie universald). in aceeasi directie se inscrie si Ghidul
online pentru geografie.

in proiectul CRESCENT am creat un curs online de tip MOOC dedicat Comunicérii Strategice
pentru combaterea amenintarilor de securitate in era dezinformarii. Cursul este accesibil gratuit,
dureaza 5 saptamani si presupune 5 ore de studiu si exercitii/sdptamana. Va incepe la 1 iunie
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2020 si poate fi accesat aici: https://urjcx.urjc.es/courses/course-
v1:URJCx+URJCx113+CCJS/about.

In urma participdrii in cadrul proiectelor Erasmus+, echipa noastréa de proiect utilizeaza frecvent
resursele online sugerate si aferente acestor programe, precum si diverse mijloace de
diseminare, colaborare, predare si invétare.

Instrumente Google-pentru realizarea unor documente colaborative si a produselor finale,
aplicatiile Kahoot, initiere pentru softuri programare roboti, initiere in programare/imprimare 3D.

Instrumente TIC: Kahoot, Padlet, Powtoon, Classroom, Voki, Classdojo, zondle, flipped,
wevideo, thinglink studiate prin proiectul Erasmus+ Practice Makes Perfect; Platforma SeeSaw
folosita in proiectul Erasmus+ CREATE.

in proiectele noastre europene am realizat ca produse finale site-uri deosebit de interesante si
utile cu impact in desfasurarea activitatilor de predare-invétare-evaluare. 1. In perioada 2015-
2017, in proiectul de parteneriat scolar "70 ani de istorie europeand, 1945-2015", scoala noastra
a realizat blog-ul http://erasmus70yeh.blogspot.com/cu informatii din activitétile, video si cu
produsele proiectului. Materialele postate confirm& numeroasele activitati derulate cu scopul
dezvoltarii competentelor TIC atét pentru profesori cét si pentru elevi. S-au realizat cursuri
interactive pentru folosirea instrumentelor online: Google Apps for Education, Hot Potatoes,
Prezi, Glogster, Wordle and Tagxedo, Slideshare, HotPotatoes. 2. in 2018-2019, 24 elevi de la
calificarea Tehnician procesare text imagine au participat in proiectul VET de mobilitate ,Better
Prepared for the European Labor Market”. Unul din obiectivele urmadrite a fost dobandirea de
competente tehnice si tehnice specializate de TIC relevante pe piata europeana a muncii. Elevii
nostri au folosit programe de desenare CorelDraw, dar si alte platforme utilizate de organizatiile
de primire. 3. In proiectul VET, finantat prin Programul de Educatie, Burse, Ucenicie si
Antreprenorialul Tinerilor (SEE) in Romania, derulat Tn 2018-2019, am realizat site-ul Google
https://sites.google.com/a/liceulmoisilbuzau.ro/norwegian-experience/produse-
finale?authuser=0. Site-ul contine materiale, teste online, tutoriale pe care le folosim frecvent in
activitdtile noastre la clasa, iar in acest context al COVID 19 — online. Proiectele europene
derulate ne-au permis s& aflam despre platforme online de exemplu Khan Academy, dar si pentru
crearea de circuite electrice si electronice, desene 3d — TINKERCAD, pe care elevii nostri le
folosesc cu mare interes.

In proiectul “Let’s Make a Difference by Combating Xenophobia” au fost testate o serie de metode
de educatie nonformala fiind integrate instrumente digitale diverse: blog-uri, vlog-uri, iTunes nu
numai pentru comunicarea intre participantii din cele 4 tari, cat si pentru diseminarea rezultatelor.
Un alt obiectiv a fost imbunététirea tehnicilor de predare ale profesorilor prin utilizarea
instrumentelor digitale.

In acest sens, atéat elevii cét si profesorii au lucrat impreund la producerea a doud filme privind
istoria xenofobiei in ultimii 100 de ani in fiecare tard, respectiv manifestarea xenofobiei in
prezent, in fiecare fard. Pentru aceasta, participantii s-au familiarizat cu programe IT de editare
film, montare imagine, subtitrare, etc. Pentru stocarea informatiilor necesare s-au folosit
platformele Padlet si Google Docs, Youtube. Pentru comunicarea intre echipe s-au folosit:
Whatsapp, Facebook, Instagram, Skype, platforma eTwinning, email, Google drive (I-am folosit
si pentru comunicare, avem grupuri de elevi, de profesori care au primit informatii). Pentru
identificarea progresului in intelegerea fenomenului xenofobiei, pentru masurarea gradului de
toleranta si a celui de satisfactie privind activitdtile proiectului s-au completat chestionare n
Google Docs. Pentru diseminarea rezultatelor s-au folosit: prezentéri in PowerPoint si Prezi, dar
si jocuri in Kahoot si Quizziz, Facebook, Instagram, Twitter, website-urile scolilor participante.

In urma participdrii elevilor si cadrelor didactice, la proiecte ERAMUS+ care au vizat utilizarea
TIC in educatie/invatare si in urma disemindrii la nivel de institutie a rezultatelor acestora, in
cadrul Liceului Ban&tean s-a implementat utilizarea in procesul instructiv-educativ a:

— aplicatiei Google Classroom, din cadrul platformei G Suite Education, care permite cadrelor
didactice sa creeze lectii online, s& genereze de documente de toate felurile, s& formeze si
gestioneze clasele, séa faca schimburi de fisiere, email, etc si sd evalueaza activitatea de predare
invétare iar elevilor s& utilizeze si s& lucreze activ-participativ cu cadrele didactice in realizarea
unei invatari si comunicari eficiente si utile.

— platformei Google Lab, la predarea disciplinelor: fizica, chimie, matematica.
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De asemenea:

— toate cadrele didactice si elevii scolii au folosit in cadrul unui proiect ERASMUS+ de educatie
scolard, competente TIC pentru utilizarea instrumentului: SELFIE (Self-reflection on Effective
Learning by Fostering the use of Innovative Educational Technologies) iar raportul final realizat
a stat la baza elaborarii unui plan de actiune al scolii referitor la utilizarea tehnologiei digitale,
pentru obtinerea competentelor si abilitatilor aferente domeniilor de formare existente in oferta
curriculard a scolii, precum si in identificarea nevoilor pentru accesarea de noi proiecte
ERASMUS+

— toti elevii participanti la proiectele Erasmus+ de formare profesionald VET, au utilizat
competente TIC pentru accesarea platformei OLS, dezvoltand prin intermediul acesteia
competente lingvistice suplimentare celor dobandite in scoaléd si abilitati de utilizare a unei
platforme destinate invatarii limbilor stréine.

— elevii participanti la proiectele ERASMUS+ — formare profesionald VET, care se pregéatesc in
domeniul IT, au invétat sa utilizeze programe specifice de web design si graficd IT, dezvoltand
competente suplimentare programei scolare de TIC si IT, pe care le utilizeazd cu succes la
activitatea la clasa si in activitatile extrascolare.

In urma participdrii in proiecte Erasmus+ am invétat s& utilizim numeroase softuri si programe
pentru realizarea unor materiale video, teste, evaluari online ce acum, in aceasta perioada de
pandemie, ne-au ajutat, profesori si elevi deopotriva sé utilizdm platforma G Suite for Education.
Voi da céteva exemple de softuri si programe pe care profesorii si elevii nostri le utilizeaza: 1.
Animoto — cu ajutorul acestui program elevii realizeaza prezentarea unor mici proiecte, teme,
activitati practice, antrenamente. 2. Kahoot — il utilizeaza atat profesorii cét si elevii in etapele de
evaluare online. 3. Canva Pro — cu ajutorul acestui program de graficd si design am reusit s&
realizdm in echipe elevi-profesori, postere, pliante de prezentare a scolii si a rezultatelor sportive
obtinute de elevi, am realizat felicitéri, albume fotografice-online. 4. Coggle website ne este util
profesorilor pentru realizarea unor harti colaborative, scheme online, organizarea logicd a
numeroase activitdti educative, pe care le postdm pe Google Classroom, in lectiile online.
5.platforma eTwinning.net este locul in care am derulat si derulam proiecte, elevii interactioneaza
online in camera de chat, am gasit noi parteneri de proiecte, facem un schimb eficient de metode
didactice online cu parteneri vechi si noi din toate colturile Europei. In portalul " My Twinnspace
" si "eTwinning live" avem 2 proiecte active unde elevii lucreazd de acaséd utilizand tableta,
smartphone, telefon, pentru a fi in contact cu alfi tineri din scolile partenere in proiecte. Am
organizat reuniuni online cu elevii, pé&rintii si partenerii atat in spatiul e Twinning, céat si cu ajutorul
Zoom sau meet.google.com. De asemenea, am utilizat instrumente educationale web gratuite,
cum ar fi tools4edu (editare de imagini, creator de imagini panoramice, scriere colaborativad —
Jamboard etc.).

In urma participérii la cursul de formare TurnYouthOnline, am invétat s& folosim platformele
Menti.com si sli.do pe care le implementam la ore pentru a dinamiza procesul de invétare. in
cadrul unui cerc pedagogic cu profesorii din judetul Prahova am folosit sli.do pentru a primi cét
mai mult input de la participanti. Am invétat sa folosim Canva.com, ca instrument online de
editare si realizare de postere, materiale promotionale sau de diseminare a informatiilor. Il
folosesc, in special, elevii care sunt in echipele de lucru pentru proiectul Erasmus din scoald si
pentru proiectele eTwinning. Tot la un training course Erasmus+ am aflat despre cum pot folosi
Padlet.com in lucrul in echipa, mai ales in contextul predérii online din situatia actuala, este foarte
util. La kick-off meeting din primele luni de desfasurare a proiectului Erasmus+ din scoald am
intéinit profesori din fiecare tard partenera. Portugalia ne-a impresionat cu site-ul creat de
guvernul lor pentru campanii anti-bullying, putem si noi prelua resurse de acolo pentru campaniile
desfasurate de noi in scoald. Unul dintre profesorii parteneri ne-a ardtat cum se folosegste
Aplicatia Powtoon pentru a crea filmulete atrdgatoare intr-un timp scurt pentru diseminarea
rezultatelor proiectelor pe care le desfasuram. Fiecare activitate Erasmus ne aduce in contact
cu un instrument TIC nou sau cu o utilitate noua a unui instrument digital pe care il foloseam si
fnainte.

In urma participdrii in proiecte Erasmus+ ne-am familiarizat cu utilizarea TIC, folosind

— Google Docs, Whatsapp, Yahoo, Skype pentru comunicare,

— PPT, Prezi, Youtube pentru prezentari,
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— Kahoot pentru interactivitate,

— Google Forms pentru feedback

— eTwinning, Facebook pentru diseminarea rezultatelor obtinute.

Sunt resurse TIC, care sunt utilizate Tn actul de predare-invétare, ceea ce conferd cresterea
calitatii procesului educational.

De exemplu: Era pregétit pentru intélnirea internationaléd din Bulgaria (s-a amanat pentru COVID-
19) si programat sa fie utilizat la clasé la ora de matematica lectia:

Progresii aritmetice

1. Prezentarea lectiei in Prezi, https://Prezi.com/p/p_| xhswdbmy/?present=1

2. Fixarea cunostintelor — folosind  Kahoot,  https://create.kahoot.it/share/arithmetic-
sequences/9287d23c-c120-4c41-a3ca-73e491632413

Instrumente digitale: Kahoot, Mentimeter, Padlet, Linoit, Learning Apps; Google Drive; Moodle;
Edmodo

Instrumente web. 20 Padlet, Kahoot, Mentimeter, WordArt, Storybird, Coogle, Zoom, Meet,
eTwinning, Canvas, Powtoon. Instrumentele Web 2.0 disponibile online, ne permit sa le folosim
astfel incat: a) sa creeze o maniera interactiva de prezentare a continuturilor stiintifice a lectiilor;
b) sa pastreze pe o perioada limitatd de timp si s& arhiveze date; c) sa editeze fotografii si
materiale video; d) sa realizeze proiecte si sa desfasoare activitéti de invétare prin cooperare.

Integrarea TIC in strategiile de instruire didactica: https://wordart.com/;
http://www.jigsawplanet.com/: aplicatie web pentru creare puzzle-uri, accesibile copiilor cu varsta
peste 4 ani; contribuie la 0 mai buna orientare spatiald, la rationamente logice, rezolvare de
probleme si la dezvoltarea memoriei vizuale; https://Prezi.com/— creare de prezentari interactive;
https://www.storyjumper.com/ — creare de cérti online; https://animoto.com/, fotografii/povestiri
video; https://kahoot.it/ instrument de evaluare a cunostintelor; instrumentul de proiectare
didactica: http://learningdesigner.org/https.//edu.google.com/products/gsuite-for-education/;
https://twinspace.eTwinning.net/5643/home

In urma participérii la cursul "How to use Tablet, Educational Apps and Social Media in your
Classroom” din Firenze, ltalia, in liceul nostru se folosesc platforme educationale, materiale si
resurse TIC din urméatoarele aplicatii: Trello, o platform& prietenoaséd si usor de utilizat pentru
elevi si profesori, in care se pot realiza carduri cu prezentéri de lectii, scheme, imagini, filme etc.
in aceasta aplicatie, in aceste sdptdmani de pandemie, am reusit s& am activi 86 de elevi, cérora
le transmit informatiile necesare pentru modulele tehnice, proiecte de competente profesionale
etc. — Socrative este un program pentru realizarea testelor pentru elevi — Cu raspuns multiplu
(alegerea variantei corecte); Cu adevdrat sau fals; Cu explicatie a raspunsului. La acest tip de
test pot avea acces toti elevii clasei, pot da raspunsurile, toti in acelasi timp, dupéa care profesorul
poate verifica raspunsurile, se genereaza automat un document in Excel cu raspunsurile elevilor,
sau un document pdf. Se pot face aprecieri de cétre profesor privind raspunsurile elevilor si
astfel, elevii pot fi evaluati. Este o metoda foarte bunéa de verificare a cunostintelor si de fixare a
cunostintelor dupd predarea unor notiuni noi. In Padlet putem realiza clase de elevi in care
fiecare elev se poate prezenta, poate rdspunde si participa la teme lansate de profesor, poate
insera fotografii etc. Kahoot, Quizziz si Quizlet sunt aplicatii in care realizam teste pentru elevi,
atractive si antrenante pentru ca platformele permit o clasificare si nominalizare a elevilor
fruntasi. in Plickers, am creat teste pentru elevi cu alegerea variantei corecte din trei posibile.
Pentru ajutorul elevilor am inserat si poze iar rezultatele le-am salvat Tntr-un document Excel.
Putem crea si clase virtuale. Arts & Culture — cu ajutorul acestei aplicatii putem afla informatii
despre diverse opere de arta, sa descoperim portrete care ne seamana; sa gasim opere de arta
folosind culorile unei fotografii, sa vedem opere de arta in dimensiune reala; sa ne plimbam prin
galeriile captivante si s& ne apropiem de lucrdrile prezentate. Expeditions: putem descérca
diverse opere de arta pe care sa le exploram. Mindomo putem crea o harta cu diverse obiecte,
n care putem insera fotografii, link-uri etc. LearningApps.org este o aplicatie Web 2.0 conceputa
pentru a sprijini procesele de invétare si predare prin module interactive. Aceste module de
invétare pot fi integrate direct in continuturi de invéatare, dar pot fi si concepute online de
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utilizatorii ingisi sau pot fi modificate. Scopul este de a aduna module care pot fi reutilizate si de
a le pune la dispozitia publicului. In aplicatia Puzzlemaker putem crea teste sub forma unui
aritmogratf.

Instrumente Google Suite pentru predare, invétare si evaluare, dar si pentru managementul si
implementarea proiectului, instrumente de editare foto-video si pentru crearea de prezentari,
NCH Suite, Vimeo, Beautiful Al etc.platforme specifice educatiei elevilor cu dizabilitati, de
exemplu Boardmaker cu simboluri cu care s-au creat materiale didactice adaptate, acestea fiind
utilizate in predare, sistemul Optimusic, tabla Smart utilizate de asemenea in predare, pentru
crearea de materiale didactice si activitati adaptate: Twinkl, Livresq, Storyboard That etc. aplicatii
AR (realitate augmentatd), Octagon, AR Animal pentru integrarea realitatii augmentate in
activitati de predare.platforme colaborative online pentru invétare si cooperare, Smartech,
eTwinning prin crearea proiectului pe platforma.

Platforme cuprinzadnd jocuri digitale cu continut educational (Kahoot, Jigsaw Planet,
Learningapp, Wordwall), avand posibilitatea atat de a utiliza resursele oferite de comunitatea
inscrisé pe platformd, dar si de a crea noi resurse educationale adaptate nevoilor propriilor elevi.
Mai mult, acestea ofera elevului feedback imediat, iar profesorul dispune automat de statistici
ale rezultatelor obtinute de elevii participanti.

Instrumentele online folosite: Google Forms, eTwinning.

Intel Teach (materiale pentru predare-invéfare-evaluare), Zoom (pentru intélniri de lucru,
conferinte), Survio (aplicare de chestionare)

ISMB, Edupedu, Classroom, Zoom, Wikipedia, Didactic.ro, Edu.to, Lectii-virtuale.ro,
Profesoronline.ro

In aceastd perioadd, in mod special, ne-a fost foarte utild experienta din proiecte, pentru cd am
putut oferi, in momentul inchiderii scolilor, solutii de lucru deja testate. Am continuat munca pe
platforma eTwinning, atat in cadrul proiectelor Erasmus+, cat si pentru predare/invétare cu elevii.
De asemenea, am folosit materiale create n cadrul proiectelor (de exemplu, coduri QR, tutoriale,
aplicatii de editare video, aplicatii de evaluare, precum Kahoot si Quizziz, instrumentele pentru
videoconferinte pe care le foloseam deja in proiectele noastre Erasmus+ (in intalnirile profesor-
profesor am folosit Adobe Connect; cu elevii am putut utiliza Zoom, Hangouts, Webex si Skype).
Trecerea in online a fost mult mai usoard pentru grupurile de elevi si profesori care fac parte din
proiectele Erasmus+. Mai mult, am pus la dispozitia colegilor toatd expertiza din proiecte,
materiale create de noi, tutoriale, resurse, pentru a Tnlesni predarea online.

In cadrul activitstilor scolare si extrascolare utilizim o gaméa destul de largé de resurse TIC.
Microsoft Office (in special Word, Excel, Power Point) sunt cel mai frecvent utilizate pentru
crearea Si redactarea unor documente, teste, chestionare, prezentéri. Microsoft Paint il utilizam
pentru realizarea unor desene. PhotoShop este folosit pentru prelucrarea unor imagini,
fotografii.plantSnap este folosit pentru recunoasterea instantanee a unor plante
fotografiate.platformele de invatare utilizate sunt: Zoom pentru predare/invétare, ASQ pentru
rezolvarea unor teme toate disciplinele, teme propuse inclusiv de cadrele didactice ale scolii,
platforma cu ajutorul céreia se realizeaza si evaluarea cunostintelor dobandite de elevi. Grupurile
Facebook ale scolii si ale claselor sunt utilizate pentru postarea unor materiale utile. Messengerul
este utilizat atat pentru postare de materiale si teme realizate de elevi, cét si pentru predare.

In cadrul Colegiului folosim in mod curent TIC in predare/invétare/evaluare: Slack, Padlet,
Kahoot, Google Classroom, Google Meet etc. Pentru a crea un avizier virtual se poate utiliza
Padlet (https://Padlet.com.) sau Lino (https://linoit.com). Serviciul Padlet functioneazé online, nu
necesita instalare pe calculator, este o aplicatie software gratuita, utilizatd pentru colaborare.
Pentru a folosi Aplicatia e necesard crearea unui cont. Este foarte usor de folosit, exista
posibilitatea protejérii cu parold a avizierului, este colaborativa. Faré logare, pe acelasi Padlet
pot posta oricate persoane.

Padlet este un instrument practic atat pentru folosirea in proiecte, cét si folosirea in alte activitati
scolare sau extrascolare, fapt datorat faptului c& sunt colaborative si se poate comunica foarte
bine pe baza lui si astfel informatiile sunt accesibile mai multor participanti la activitatile propuse.
Padlet-ul poate fi folosit pentru instruire: expunerea si evaluarea temelor partajarea resurselor;
obtinerea feedback-ului; formularea reflectiilor asupra temelor invatate; exprimarea punctelor de
vedere proprii; este un bun instrument pentru colectarea ideilor; utilizatorii pot adduga link-uri,
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videoclipuri, imagini; elevii pot cere sugestii sau solutii pentru rezolvarea problemelor, etc. Putem
folosi un fundal din galeria de fundaluri sau s& incdrcadm noi un fundal, putem stabili o structura
liberd (putem pozitiona obiectele oriunde dorim) sau coordonata, Padlet ne ofera o structura de
pozitionare a obiectelor.

In cadrul IREA folosim urmétoarele resurse TIC educationale in vederea desfasurérii activitatii
noastre de cercetare, documentare, analize de bune practici, dezvoltare de programe de
formare, scriere si implementare de proiecte nationale si internationale, promovarea conceptului
de LLL etc.:

Biblioteca digitalda UNESCO este un instrument cheie ce ofera acces la publicatii, documente si
alte materiale, fie produse de UNESCO, fie care apartin domeniilor de competenta ale UNESCO.
https://unesdoc. unesco.org/library

Platforma Organizatia pentru Cooperare si Dezvoltare Economica (OCDE) pune la dispozitia
practicienilor din EA si nu numai o serie de documente, publicatii si statistici utile cu privire
construirea de politici mai bune pentru o viatd mai buna. Scopul acestora este de a contura
politici care favorizeazd prosperitatea, egalitatea, oportunitatea si bunéstarea pentru tofi. Se
bazeaza pe aproape 60 de ani de experientad si idei pentru a pregéti mai bine lumea de maine.
https://www.oecd.org/

Platformele Trello/Google Drive le folosim ca instrumente TIC in cadrul diferitelor proiecte pentru
0 mai buna comunicare $i vizibilitate asupra pasilor de lucru/taskuri/deadline-uri proiectului.
https://trello.com/

Utilizam frecvent Skype-ul/Zoom-ul pentru intalnirile online care ne faciliteazd comunicarea cu
partenerii si pentru un mai bun feedback asupra unei chestiuni.

In cadrul proiectelor noastre folosim frecvent Google Drive pentru stocare documentelor de
proiect, Doodle pentru planificarea de evenimente, platforma Skype si Zoom pentru intélniri
online, etc

In cadrul proiectelor noastre, printre obiective, a fost si imbunétéatirea competentelor digitale ale
profesorilor si elevilor. Am avut si avem pentru fiecare proiect grupuri de Facebook, Twinspace-
uri ale proiectelor pe eTwinning, Intalniri pe Google Meet. De asemenea, am realizat un e-book
pentru cel de-al doilea proiect, in care toti participantii la mobilitati, elevi si profesori, au descris
experientele lor din cadrul celor doi ani de proiect si felul extraordinar in care aceste proiecte
ERASMUS le influenteazé viata si viitorul. Activitétile noastre au apéarut pe pagina de Facebook
a scolii, precum si pe site-ul scolii, www.igducapetrosani.ro.

Tn cadrul proiectului am folosit platforma eTwinning pentru a incdrca materialele realizate de elevi
si profesori in cadrul activittilor. Aceastd platform& accesibild a fost folositd si pentru
comunicarea cu partenerii in perioada dintre mobilitati, prin transmiterea unor informatii
importante. De asemenea, am afigsat poze facute in timpul unor demonstratii. O altad resursé a
fost site-ul scolii, unde am postat informatii privitoare la proiect, in general, dar si anunturi legate
de fiecare mobilitate.

In cadrul proiectului am utilizat: platforma eTwinning, care ne-a permis o buna si eficienta
comunicare, am realizat schimb de informatii intre scolile partenere, am colaborat in vederea
selectarii logourilor; editare video cu Movie Maker, prin intermediul caruia au fost realizate
filmulete, videoclipuri; Whatsapp, E-mail pentru asigurarea unei comunicdri rapide; Youtube
pentru transmiterea de continuturi video educationale; alte elemente multimedia — texte, imagini,
animatie, fisiere audio, filme ca suport de invéatare colaborativa asistatad de calculator, PPT-uri;
alte aplicatii digitale — Kahoot, pentru antrenarea si dinamizarea activitatilor de invétare efc.

n cadrul proiectului Erasmus+: Parenting Education and Awareness of Community to Enable
Social Inclusion of Teens Exposed to the risk of becoming parents (PEACE SITE) Nr: 2017-1-
ROO01-KA204-037448 a fost dezvoltata platforma OMAEDU: www.omaedu.ro care gazduieste in
continuare:

9 module e-learning adresate paérintilor, dar si profesorilor, fiind deopotrivad deschise accesului
copiilor si adolescentilor, cu scopul imbunététirii relatiei de comunicare, facilitarii respectéarii
drepturilor si protectiei copiilor, dezvoltérii respectului de sine etc. ; 4 materiale Doodle animate
adresate pdrintilor si copiilor, vizand 4 categorii de varsta: “Am grija de corpul meu” (2-4 ani),
Fiecare copil este o fiintd unica (5-8 ani, Energia sexuala este asemenea curentului electric (9-
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12 ani), Alegerile de fiecare zi iti modeleaza viitorul (13 — 18 ani); o detaliere a aplicatiei pentru
android, CHECK PACCS, constand in prezentarea unui jurnal alcatuit din 8 liste de verificare a
calitatii relatiei de comunicare parinti-copii pentru diferite categorii de varsta

In cadrul proiectului nostru am folosit invétarea bazatd pe formarea abilitatilor practice cu
utilizarea si a materialelor necesare, documente Word, ppt, prezentari Prezi, site-ul proiectului,
edupedu.ro, e-learning etc

In cadrul proiectului nostru s-au folosit resurse TIC — aplicatile Magdmaz.com,
www.makebeliefscomix.com, www.wix.com. Aceste au fost folosite pentru realizarea unui e-
Journal al proiectului, benzi desenate si realizarea site-ului proiectului. Aceste aplicatii se
folosesc in cadrul scolii in activitdtile de invétare formala si nonformald, mai ales in cadrul
fnvatarii bazata pe proiect.

in functie de activitétile din proiect folosim diferite programe: Word, Power Point, Prezi etc. De
asemenea, folosim diferite site-uri pentru informare. Ca platforme folosim Kahoot, eTwinning, in
functie de ce avem nevoie.

In institutia noastra se folosesc resurse IT precum Google Classroom, Kahoot, Liveworksheets,
Genially, Discord, Zoom, Edmodo, Quizzlet, etc. Multe dintre aceste mijloace au fost invéatate in
proiecte Erasmus+ si sunt folosite in activitatea de predare-invatare-evaluare, prezentari,
diseminare activitati proiect, realizare activitdti proiect, activitati extrascolare si pentru
comunicare interna si externa.

in perioada 30 octombrie 2018 - 29 octombrie 2020, Liceul "Stefan Procopiu" — Vaslui
implementeazé proiectul de schimb interscolar "21st Century Teaching (Acquiring Skills and
Expertise Using Mobile Devices and the Future Classroom), numaér de referintd 2018-1-DE03-
KA229-047322 2 — coordonator Germania.

Acest proiect este axat pe utilizarea noilor tehnologii care vor contribui la dezvoltarea
competentelor digitale in rdndul elevilor si profesorilor.

Prin intermediul acestui proiect, la nivelul scolii se promoveaza utilizarea unor aplicatii si
platforme educationale precum Kahoot, Edmodo, Lyrics Training, Gamification: ArcadeGames,
Quizlet, Mindmap: Popplet, Mind42, Spicynodes, Mindmup, Spiderscribe, Mindmeister, Posters:
PosterMyWall Easelly, Glogster, Learningapps.org (ready-to-use apps), Creating educational
videos: Mysimpleshow, Powtoon, Moovly si integrarea lor atét in orele de curs céat si la activitatile
extragcolare, aceste aspecte contribuind la calitatea educatiei oferitd de liceul nostru si la
consolidarea dimensiunii europene.

La activitétile transnationale desfdsurate s-a realizat un blog pe eTwinning ,Calea mea spre
invétare in secolul 21", s-au prezentat instrumentele online utilizate explicdnd cum se utilizeaza
acestea: Bingo, Star Wars, Quizlet, Kahoot, Crossword puzzle (rebus), au evaluat si clasificat
instrumentele online care sunt potrivite pentru utilizarea in clasa viitorului.

A fost creat un spatiu de lucru pe platforma EDMODO care s& asigure comunicarea intre elevii
din grupul tint&, dar si cu profesorii, pentru a crea si a impartasi materiale in cadrul proiectului.

In proiectul curent avem o pagind web a proiectului la adresa: https://classical-origins-of-
europe.com/index.html, iar in cadrul proiectului au fost folosite aplicatii online precum: drive,
mymaps, LibreCad, Prezi, TINKERCAD, THINGIVERSE etc.

In primul rand, in conditiile predarii online, folosim eTwinning, platforma online asociaté
Erasmus+, nu numai pentru mobilitati virtuale, dar ne-am creat o clasé virtuald de fizica pentru
scoald online in aceastd perioadd https://twinspace.eTwinning.net/112504/home. Folosim
resurse TIC pentru predare si evaluare ca Padlet, Kahoot, Animoto, Google drive si multe altele.
Am realizat o biblioteca digitald pentru a veni in ajutorul colegilor de fizica
https://www.pearltrees.com/crist_nycol/fizica-de-acas/id31020879

Informatii  suplimentare aici https://sdw-blog.eun.org/2020/04/28/teaching-science-during-
pandemic/#more-5667

In scoala noastra se folosesc ZOOM, ASQ, ADSERVIO

In  scoala noastrd se folosesc: https://classroom.google.com/, www.edmodo.com,
easyclass.com, sunt utilizate de céatre profesori pentru a gestiona materialele educationale
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transmise cétre elevi si primite de la acestia. Se utilizeaza frecvent si pot acorda note. Pentru
comunicare se folosesc https://Skype.com/, www.Zoom.us, www.Webex.com.

In urma experientelor din cadrul proiectelor Erasmus+, as dori s& mentionez céteva dintre
resursele TIC utilizate in scoala noastra: astfel, acestea au fost utilizate pentru diseminare,
evaluare, instruire respectiv diseminare. Site-ul proiectului, site-ul scolii, eTwinning, site de
socializare: Facebook, pagina de Facebook a proiectului, Issuu, Vimeo, canalul Youtube, Google
sheet, hot potato, materiale massmedia online pentru diseminare, movie maker, PowerPoint —
Microsoft Office

In urma implementarii Proiectului Erasmus+ "The B.R.E.AD’, elevi si profesori din unitatea mea
scolaréd au utilizat in cadrul orelor de dirigentie/consiliere/dezvoltare personala, filme si produse
elaborate de echipa multinationala: “Istoria péinii”, carti postale cu mesaje UNICEF, prezentari
ppt, montaje video, toate regasindu-se pe platforma e Twinning.com. Aceasta platforma este cel
mai des accesatda, fiind principala resursa pentru crearea unor noi colaboréri, materializate,
probabil, in aplicatii validate.

Kahoot - o platformé& de invatare bazaté pe joc, folositd ca tehnologie educationala in scoli si in
alte institutii educationale. Google Classroom - este un serviciu web gratuit, dezvoltat de Google
pentru scoli, care isi propune sa simplifice crearea, distribuirea si clasificarea misiunilor intr-un
mod fara héartie. Scopul principal al Google Classroom este de a eficientiza procesul de partajare
a fisierelor intre profesori si studenti. Geogebra - este o aplicatie software de geometrie
interactiva pentru scolari.

Kahoot — aplicatie pentru verificarea cunostintelor elevilor

Kahoot (platforma gratuitd de invéatare prin jocuri), manuale.edu.ro (parte a site-ului Ministerului
Educatiei care include varianta digitald si PDF a manualelor scolare in uz), Zoom (pentru
videoconferinfe online), Penzu (pentru jurnale digitale), e Twinning (comunitatea online a scolilor
din Europa), ASQ (platforma educationald gratuitd) etc.

KAHOOT - o platform& de evaluare/testare, CLASS DOJO — platforma de contact cu elevii gi
parintii, POWTOON — platforma de creatie videoclipuri, PADLET — o aplicatie online/avizier unde
iti poti exprima opiniile pe un subiect comun

Kahoot pentru teste, tablete pentru documentare si realizare de materiale pentru scoala, aplicatii
cu care realizeaza fotocolaje si editeaza video

KAHOOT - platformé interactivd, utilizatd pentru fixare si evaluare de cunostinte, care place
foarte mult elevilor, QUIZZEZ — platforma interactiva pentru elevi, pentru fixarea cunostintelor,
eTwinning — platformé utilizatd pentru realizarea de proiecte online cu alfi parteneri, gasire de
parteneri internationali si diseminare rezultate proiecte, WIX — pentru realizarea de site-uri ale
proiectelor, WEEBLY — cu ajutorul caruia am realizat blogul proiectului, CANVA — cu ajutorul
cdruia am realizat postere digitale, felicitari si ecusoane pentru elevi, SOCRATIVE — aplicatie
utilizata pentru elaborarea de teste grila ce pot fi rezolvate de elevi in clasa sau acasa, JIGSAW
PUZZLES - realizarea de puzzle-uri electronice din fotografi, GOOGLEFORMS - pentru
colaborare cu partenerii strdini si schimburi de materiale, FACEBOOK, WHATSAPRP si altele.

Kahoot! (pentru evaluare), varianta digitald a Culegerii de texte (Workbook) creatd in cadrul
proiectului si publicaté pe site-ul Digitaliada — utilizata in lucrul cu elevii la materia optionaléd a
cdarei programa a fost creata tot in urma proiectului Erasmus+.

Kahoot! — este un quiz interactiv; Mentimeter — este folosit pentru prezentari; Google Drive pentru
chestionare, planificari, share de poze din proiecte; Youtube — share video, Facebook si
Instagram pentru promovare, Zoom si Skype pentru intalniri.

Kahoot! Plickers

Kahoot, Canva

Kahoot, Flipsnack, Quizlet, YouTube, Google Classroom

KAHOOT, GOOGLE CLASSROOM, GOOGLE MEETING

Kahoot, Google Classroom, Skype, Zoom

Kahoot, Learning apps, Skype, Blog, Reviste online
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Kahoot, LearningApps, Scratch, Thinglink, PicColage, ZOOM

Kahoot, moviemaker

Kahoot, Peerdeck, Code reader etc., folosite in procesul educativ impreund cu materiale
realizate de cadrele didactice precum si diferite site-uri identificate de acestea.

Kahoot, Pinta, Sapere, Children as philosophers

Kahoot, Quizziz, Actionbound, QR codes — pentru jocuri educative, Edmodo — pentru lucrul cu
clase de elevi, Pinnacle, Adobe Spark, Photosynth — pentru realizarea unor materiale educative
sau diferite activitati cu elevii.

Kahoot, Quizziz, Socrative, Edmodo

La acest moment, in scoala noastra sunt folosite mai multe platforme si resurse TIC cum ar fi:
Facebook/Messenger, Whatsapp, asq.ro (o platforma educationald gratuitd pentru elevi,
profesori si parinti ce implicd o metoda didactica alternativa, adaptata la sistemul de invatamant
existent), Adservio.ro (un mod foarte simplu de a intra in contact cu informatia scolara unde
notele, absentele, observatiile, scutirile, temele sunt informatii pe care le elevii si parintii le pot
verifica online, simplu si direct) si Google Meet (care permite gazduirea unui numar nelimitat de
intélniri video de inalta calitate in grupe de pana la 250 de patrticipanti)

La orele de specialitate, s-au accesat materialele didactice obtinute in cadrul proiectelor, postate
pe site-ul fiecarui proiect. Considerdm ca aceste materiale reprezintd o sursd de inspiratie pentru
profesorii europeni interesati sa aplice in lectiile lor idei noi, dintr-o perspectiva europeana.

La sfarsitul proiectului, tara coordonatoare, Italia, trebuia s& realizeze o pagind web cu tema
dictionar de termeni de business.

La toate disciplinele de invédtaméant se folosesc aceste mijloace pentru realizarea unor lectii
atractive. Scoala noastra are si o platforma Microsoft Teams pe care lucram cu elevii.

Learningapps, Google Classroom, Padlet

LearningApps; Kahoot (platformé de invatare bazatd pe joc si tehnologie educationald),
podcasturi (crearea unor fisiere audio, de tip emisiune de radio), Quizlet, eTwinning

Manuale digitale pe edu.ro, eTwinning, twinkl, onestopenglish, didactic.ro, lepointdufle.net

Materiale adunate in urma mobilitatilor (prezentéri PPT, site-ul proiectului, prezentari lucréri de
laborator)

Materiale didactice extrase de pe platforme/huburi de invéatare europene inclusiv in limbi utilizate
de partenerii din proiect

Materiale video, prezentari, postéari pe paginile de retele sociale ale proiectului

Materialele educative sunt postate pe site-ul
https://lwww.Facebook.com/CsemeteOvoda.GradinitaCsemete/

Messenger, WhatsApp

Microsoft Office 365, Microsoft Teams, Google Classroom, G Suite for education, Kahoot,
Mentimeter, Whiteboard, Trello, Zoom, Quizziz, Youtube, Tutoriale

Microsoft team

Mobil - comunicare, gésirea si partajarea datelor, realizarea de fotografii si video; Harti Google
si GPS - gasirea locurilor si informatii despre acestea; Unitate Google - dezvoltarea si distribuirea
resurselor; ZOOM - sesiuni de invéatare / informatii / management; Lucru in grup Facebook -
cooperare n cadrul proiectelor; Messenger: video, fotografie, partajarea documentelor etc.

Mobility Tool, Whatsapp, anpcdefp.ro, pagina de Facebook a institufiei, eTwinning, Materiale
TIC: PC, Laptop, Smartphone, Moodle, www.arteplstice.cj

Mobility Tool, Google Drive pentru management, stocare, pregdtirea activitdtilor la distanta,
Softul ONCR pentru materiale de lucru, inspiratie, metodologii etc., Youthpass pentru generarea
certificatelor de competente, Trello pentru organizarea atributiilor in cadrul echipei, Google Meet
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pentru fintalniri de planificare, Wordpress pentru managementul site-ului organizatiei,
PhotoShop, Lightroom etc. pentru procesarea imaginilor si realizarea identitatii vizuale pentru
activitatile din cadrul proiectelor etc.

Moodle — platforma pentru invétare online, Google Suit — (GDrive, Gmail, Classroom, Google
Form, Hangouts, Meet, etc. ) — pentru lucru pe echipe, cooperare, colaborare, Trello —
management de proiect, HTML, CSS, Java Script — creare de pagini web, Skype, Zoom, Google
Meet — online meeting, Canva — ilustratii, materiale vizuale, Youtube, Facebook, Instagram —
social media pentru diseminare, Filmora — editare filme

Mentimeter, Kahoot, Prezi — prezentari multimedia, aplicatii interactive

Moodle, Zoom, Google Classroom

Multi elevi si profesori de discipline tehnice, matematicd, stiinte, informaticd, limbi moderne
utilizeaza platforma Moodle a scolii, platforme de e-learning Edmodo diverse aplicatii online
disponibile si pe dispozitive mobile (tableta, smartphone, iPad) care permit partajarea de resurse
educationale si continuturi stiintifice, crearea de teste si quizzuri pentru evaluarea formativa si
sumativé, de exemplu Socrative, Evernote, Padlet. in cadrul orelor de limbi moderne se foloseste
Aplicatia Book Creator cu care elevii realizeaza portofolii digitale pe diverse teme de culturéd si
civilizatie, iar pentru dezvoltarea competentei de producere de mesaje orale scurte ca durata se
folosesc aplicatii de voce. Aurasma este o aplicatie cu care unii profesori de fizicd creeaza
resurse educationale specifice realitatii argumentate Augmented Reality. Nu doar in activitatile
formale, ci si in cele nonformale si extra-curriculare elevii acceseaza instrumente TIC de editare
foto si video, precum Thinglink pentru a produce imagini interactive. Partajarea documentelor
intre profesori si elevi/parinti/cadre didactice este mult facilitata de folosirea Cloud, Google Drive,
Wetransfer etc. Cu Weebly si Wordpress au fost create site-uri pentru activitati de diseminare a
proiectelor derulate in liceu.

Nbeplus. franceserv.eu, Whatsapp, Facebook Toate rezultatele, check point, deadlines,
chestionare, diseminare sunt afisate in mod curent si constant prin intermediul site-ului
proiectului si pe retelele de socializare.

NEXTLABTECH,

Noi am lucrat cu elevii in laboratoarele de informatica /a realizarea de prezentari Power Point,
de realizare a filmelor in Movie Maker, de realizare a unor reviste folosind programul Prezi si
Issuu, am folosit programul PhotoShop si altele. Am folosit, de asemenea programul e Twinning
pentru prezentarea unor materiale, pentru videoconferinte, am invétat cum sé folosim bloguri in
programul Blogspot.com, am facut prezentari in Youtube si altele.

Nu am participat la proiecte care au vizat utilizarea TIC in educatie. Dar in acest proiect atat
cadrele didactice cét si elevii au invéatat s& realizeze filme, sé le editeze utilizand diferite aplicatii
precum Filmora, Movie Maker, am realizat diferite prezentari utilizdnd Microsoft Office —
PowerPoint sau Prezi.

Odata cu implementarea proiectelor am inceput séa utilizadm instrumentele colaborative Google —
Drive pentru stocarea de documente, Google Forms — pentru chestionare de feedback, Docs —
pentru a elabora documente in comun, Meet — pentru videoconferinte etc. In cadrul unui proiect
care si-a propus sé invete elevii si profesorii sé utilizeze lectii in format 3D, profesorii si elevii au
invétat s& foloseasca Google Maps, Geogebra, Biodigital, CAD, Adobe-3 D, Relivehistoryin3d,
etc. Profesorii au invéatat si folosesc pentru evaluare, aplicatii sau site-uri interactive cum ar fi
Kahoot, Mentimeter si Canva.

Padlet — pentru creare materiale, diseminare activitati, story jumper-cu posibilitatea de creare
clase, elevii intra in contul lor si transpun in carti digitale informatii nou invéatate, reintegrate
creativ. Socrative pentru crearea de teste de evaluare.

Padlet (panou de incarcare a materialelor), Microsoft Teams si Notebook (platforméa de
colaborare cu elevii si gestionare a documentelor manageriale), learning Apps (jocuri educative),
Goosechase (rezolvare de misiuni/provocari educative, pe grupe), Eclipse crosswords
(rebusuri), Starfall (invatat limba engleza), Kahoot, Mentimeter (evaluare), I'm a puzzle (puzzle-
uri), Zoom (video meetings)
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Padlet, la orele de geografie si dirigentie folosesc un Padlet al clasei, pe care elevii posteaza
teme, proiecte sau prezentari, Minecraft pentru ilustrarea Planului unui oras.

Padlet, Canva, Kahoot, Sway, Prezi, Plickers, ClassFlow, Quizalize, Powtoon, Visme,
GoAnimate, Starfall ABCs, PicktoChart, Vimeo, Moose Math, Emaze, Scratch, Glogster,
Googledocs, Zoom, Google Meet

Padlet, Innoduel (platforma de participare care stimuleaza implicarea angajatilor/participantilor)
— a fost folosita pentru feedback in urma participarii la evenimente de formare

Padlet, Kahoot, Adservio, Zoom

Padlet, wand education, Open board, platforme fact checking, kinemaster

Padlet, Worldwall — pentru crearea de materiale, eTwinning — pentru proiecte online, pe diferite
teme, la nivel international

Pagina WEB www.zoldnap.info, Zoom, Kahoot, Skype, Duolingo, OLS, email, pagini de
socializare

Péana in momentul de fatd nu am participat la alte proiecte Erasmus care au vizat utilizarea TIC.

Participarea la proiectul Erasmus+ a reprezentat si inceputul implicérii elevilor in proiecte de
colaborare pe Platforma eTwinning: 1. Pentru proiectul eTwinning Un jardin sans frontiere (2014-
2017);am primit Certificat European de calitate, Pentru elevi Certificatul de calitate eTwinning
Pupil Quality Label parteneri fiind: Instituto Comprensivo Dante Alighieri Cornate D Adda din
ltalia; Scoala Gimnazialad ,Constantin Stere® Comuna Bucov, jud. Prahova, Roménia; IES
Carmen Burgos de Segui, Alovera-Guadalajara, Spania; School. St. Cyril and Methodius
Satovcha, Blagoevgrad, Bulgaria; Agrupamento de Escolas de Sao Martinho — Sao Martinho do
Campo, Portugalia. 2. Pentru proiectul eTwinning On va se connaitre mieux ? (2017-2018); am
primit Certificat European de calitate, Pentru elevi Certificatul de calitate eTwinning Pupil Quality
Label parteneri fiind: Agrupamento de Escolas de Sao Martinho — Sao Martinho do Campo,
Portugalia. Scoala Gimnaziald Constantin ,Stere Comuna® Bucov, jud. Prahova, Roménia; IES
Carmen Burgos de Segui, Alovera-Guadalajara, Spania; Proiectul On va se connaitre mieux ? a
fost creat pentru a oferi o succesiune naturald proiectului Erasmus+ pe care aceste scoli I-au
dezvoltat: Un jardin sans frontiere. Que notre esprit fleurisse dans le jardin de I'Europe. 3. Pentru
proiectul eTwinning Motive geometrice in arta populard (2018-2019), am primit Certificat de
calitate, Pentru elevi Certificatul de calitate eTwinning Pupil Quality Label parteneri fiind: Liceul
Gaudeamus din Chisindu, Republica Moldova, Scoala Waldorf Vélcea, Roménia. Alte resurse
utilizate: Madmagz (Madmagz-ul special al proiectului. https://madmagz.com/magazine/915221)

Chestionare Google Forms, Chestionare Kahoot, Utilizarea aplicatiilor didactice ale telefonului,
Prezi, PowerPoint, Google Drive, Youtube, Comunicari pe Padlet, Elevii au folosit instrumente
T.1.C. pentru realizarea de fotografii, inserdri in Ppt/Prezi, converter ppt/pdf/jpg, animatii Biteable,
carti virtuale, albume/calendare Issuu, concursul de matematica online Socrative.

Pe parcursul derularii proiectului s-au utilizat o gama larga de unelte TIC in realizarea activitatilor.
Dintre acestea mentionez doar cateva pentru ca lista este lungd, atéat in privinta uneltelor digitale
offline cét si a celor online. Pentru prezentarea produselor proiectului si pentru comunicare s-a
utilizat platforma e Twinning.net, platforma ce a mai fost folosité si in cadrul unui parteneriat local
intre scoli din judet. Folosim Padlet pentru prezentarea produselor elevilor, Issuu.com pentru
prezentarea de diferite produse si articole, Slideshare pentru prezentari, Youtube atat pentru
vizionarea de materiale educationale, dar si pentru incdrcarea/prezentarea de diferite activitati,
Google Forms pentru realizarea de chestionare, Google Docs — documente colaborative,
Prezentari Power Point fie ca produse educationale realizate de elevi pe scard largd, fie ca
materiale educationale realizate de profesori, de fapt pachetul MS Office. S-a mai folosit Lego
Mindstrom pentru programarea de roboti la ora de informatica, aplicatii de editare video pentru
realizarea de videoclipuri si de editare audio pentru realizarea de colaje muzicale

Pe platforma Google Classroom — organizarea de webinare/intalniri cu partenerii, intocmirea de
resurse educationale deschise, cursuri de formare privind aplicatii, instrumente online.

Pe site-ul mai sus mentionat sunt materiale (testimoniale ale elevilor, profesorilor, institutiilor VET
samd, iar pentru realizarea materialelor respective, incdrcarea lor pe platforma nu se poate
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realiza fard resurse TIC. Casa Corpului Didactic prin specificul activitétilor si serviciilor impune
utilizarea TIC.

Pe timpul proiectului si dupé finalizare s-a folosit site-ul proiectului (pentru comunicare,
prezentare de produse, evenimente, activitdti), eTwinning (pentru postare de materiale,
evenimente, produse si pentru preluarea de materiale de formare pentru profesori), Facebook
(pentru comunicare cu partenerii), SKype (pentru sesiuni video cu elevii regulat si la evenimente
speciale), Google (pentru stocarea materialelor, trimiterea catre parteneri, crearea chestionarelor
si aplicarea lor), Padlet, Ebook, pentru crearea de prezentari, colectarea materialelor intocmite
pe parcursul proiectului.

Pentru activitatea de instruire online a elevilor, dar nu numai, se utilizeaza platforma G-Suite cu
Aplicatiile Google Classroom si Meet. Toti elevii institutiei, precum si personalul didactic si
didactic auxiliar au conturi create pentru a utiliza aceasta platforma. Se utilizeaza, de asemenea,
si Aplicatiile Zoom, Skype si Discord.

Pentru Aria curricularé Limbé& si comunicare (limba engleza) am folosit urmétoarele instrumente
de invétare/site-uri: Quizlet, PowerPoint, Anki, Mentimeter, Socrative, Magisto. Pentru alte arii
curriculare am folosit: Kahoot — platforméa social media, Edmodo, Google Drive.

Quizlet este un instrument de invétare si flashcards; Powerpoint este o aplicatie pentru a realiza
o lectie video, Anki este o aplicatie pentru folosirea de flashcards; Mentimeter este o combinatie
intre powerpoint si Kahoot, poate fi folosit la clasa pentru diversificarea activitatilor; Socrative
este o platformd care permite intrebari si rdspunsuri eficiente vizualizdnd si mdasurdnd
intelegerea elevilor in timp real; Magisto este o aplicatie care permite realizarea de filmulete;
Kahoot este un instrument informatic de invétare bazat pe joc si tehnologie educationala;
Edmodo — platforma social media; Google Drive este un serviciu de cloud storage.

Pentru comunicare intre profesori si elevi din tarile partenere am organizat videoconferinte pe
Skype, Whatsapp. De asemenea avem pentru fiecare proiect un blog (la nivel de parteneriat) si
un canal de Youtube pe care incdrcdm materialele lucrate (tot | nivel de parteneriat).

Pentru doué dintre proiecte KA229 am creat site-uri dedicate, utilizdm soft-uri speciale pentru
realizarea unor activitati lunare, accesdm si coordondm pagini Twinspace ale proiectelor,
promovam si disemindm in media online rezultatele proiectelor, accesdm site-uri de tip CODING
cu elevii la nivelul scolii.

Pentru evaluarea elevilor: quizizz.com

Pentru realizarea produselor si diseminarea acestora am folosit Aplicatii/site-uri precum:

PowerPoint, flyere, poster Maker, Cool Edit Pro (pentru Tnregistrarea audio cu efecte speciale),
logo Maker, Movie Maker, Storybird (crearea unei cérti audio). Pentru comunicare: Facebook,
Yahoo, Gmail, Zoom, Whatsapp

Pentru realizarea videoconferintelor cu partenerii utilizam Skype sau Messenger Facebook. Tot
pentru comunicare folosim un grup de Messenger. Am folosit prezentdri Power Point la
disemindari sau Movie Maker.

Personalul scolii, elevii si chiar pdrintii acestora au invéatat sa: foloseascd aplicatii precum
Whatsapp, Skype, Google drive; s& utilizeze programe cum ar fi Movie Maker, Story Jumper,
Bandicam

- 8d incarce materiale pe Facebook si Youtube

Piktochart (Elevii au folosit site-ul respectiv pentru a crea afise, cérti postale si postarea pe
diverse subiecte. Au invatat cum sé&-I foloseascé chiar la inceputul proiectului si acum il folosesc
mereu la mai multe materii), filme (impreund cu elevii am creat filme de prezentare a unor
obiective turistice din zona folosind diverse programe de creat filme; acestea pot fi folosite ca
material didactic online atat de céatre un profesor de limbi stréine cét si de cétre un profesor de
geografie sau limba roménd), prezentari Power Point (Elevii au invatat s creeze prezentari
Power Point pornind de la céteva informatii de baza, addugénd informatii pe care le-au
descoperit ei pe internet. Programul este folosit si de cétre profesori pentru a crea lectii interactive
Si atractive).

Platforma AEL — lectii interactive

49 |Page




Platforma Edmodo — refea de comunicare intre prof si clasa;, Kahoot — platforma utilizata pentru
competitii la clasa, Testmoz — permite testarea online, Animoto — creeazé prezentari audio —
video, Prezi-creeaza prezentari

Platforma eTwinning, Google drive, Site-ul scolii, Site-ul proiectelor pe care le-am desfasurat,
Prezentari Power Point si Prezi, grafice

Platforma eTwinning, Jocuri Kahoot, aplicatia Padlet, Canva, Youtube

Platforma eTwinning-derulare proiect eTwinning corelat cu proiectul Erasmus KA 229

Platforma colaborativad eTwinning; Platforma G Suite, Google Classroom pentru crearea Si
desfasurarea de lectii online cu elevii, instrumentele colaborative Google for Education (Drive,
Docs, Forms, Jamboard etc. ), Bloguri realizate cu platforma Wordpress; Platforma Padlet pentru
crearea, arhivarea si stocarea resurselor de invatare; Platforma Canvas pentru crearea si
stocarea materialelor promotionale; Videoscribe si Moovly pentru realizarea de filmulete animate
si povesti digitale, Zoom, Meet, Skype pentru videoconferinte si webinare; Whatsapp si
Facebook pentru informarea si comunicarea rapidd, crearea de evenimente si grupuri de lucru
etc.platforma Moodle pentru crearea si desfasurarea de lectii online; Aplicatiile Mentimeter,
Learning Apps, Kahoot, Hot Potatoes pentru realizarea de prezentdri, exercitii, chestionare
online etc.

Platforma de e-learning a UVT: https://elearning. e-uvt.ro/toate cursurile la studiile de
licentd/masterat sunt desfdsurate cu videoconferinfa Google Meet, Google Classroom,
materialele suport de curs si seminar/laborator sunt postate pe platforma de e-learning, prezenta
la curs, forum discutii, chat, examindri online (teste grild, prezentare proiecte), examene online
(lucraéri licentd, lucréri disertatie).

Sustinere online teze de doctorat online, teze de abilitare online (prin videoconferinfa Webex sau
Google Meet). Management: utiliz&dm semnaturi electronice (acordate managerilor de proiecte si
diverselor functii de conducere), Google Drive, Google Meet, Google Calendar

Platforma DRAG & LEARN de creare a fiselor interactive de lucru si de distribuirea si urmérirea
sarcinilor catre grupul de elevi, este si in prezent intens folositd pentru a elabora materiale pliate
pe cerintele specifice fiecarui grup de elevi (clase cu elevi cu deficiente auditive, clase cu elevi
cu dizabilitate intelectuald, clase cu elevi cu TSA etc.). Spatiul virtual din cadrul platformei ofera
posibilitatea accesdrii fiselor create de alte cadre didactice, care pot fi apoi modificate/adaptate
pentru a fi utilizate de cétre alte cadre. De asemenea, elevii beneficiari au propria lor suprafata
de utilizator unde pot accesa, rezolva, salva fisele de lucru care le-au fost puse la dispozitie si
pot analiza feed-back-ul primit de la profesor.

Platforma eTwinning, platforma Junior Achivement, Facebook, tehnologie si aplicatii de editare
text, foto-video

Platforma G — Suite for Education (lectii online, postarea de materiale), resurse TIC — Mentimeter
(Activitati interactive), Teachers Corner (creare puzzle), Voki (creare de povesti), PicsArt (colaje)

Platforma Google Classroom a devenit obligatorie pentru desfasurarea activitatilor didactice din
institutia noastra. Atat orele de culturd generala cét si cele de specialitate se desfasoara in acest
fel,

Platforma Google G Suite, Zoom: comunicare, conferinte, versiunea demo al aplicatiilor software:
PhotoShop, Corel, Video Studio, Soundforge pentru a prezenta diferitele realizari

Platforma ITS learning; Platforma eTwinning; Platforma Google. Classroom

Platforma materacovita (https://materacovita. gnomio.com/) — platforma utilizatd in mod normal
pentru e-portofoliile elevilor din 3 clase; in aceasta perioadéd platforma este utilizata pentru lectiile
curente.

Twinspace, https://twinspace.eTwinning.net/46465/home — utilizat pentru comunicare si lucru
colaborativ in cadrul optionalului Atelier de cercetare matematicda & proiectului
Maths&Languages

Twinspace https://twinspace.eTwinning.net/106152/home — utilizat pentru comunicare si lucrul
colaborativ in cadrul activitatilor extra-curriculare (Club Smart Hands) & proiectului Smart Hands.
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Platforma mentionaté anterior este in dezvoltare si va fi utilizata in activitatea de invatare dupéd
finalizare.

Platforma Microsoft Teams, Learning Apps, Wordwall, Blogurile Profesorilor/Claselor, Grupuri pe
retele Sociale (Whatsapp, Messenger, Instagram)

Platforma Pass din ESC, Mobility Tool si formularele online ESC si Erasmus+

Platforma planificérilor online

Platforma RoArmy — invadtamant la distanta, dezvoltata si folosité in mod curent in circumstantele
actuale

Platforma Sport Egal este destinata tinerilor antrenori si manageri din domeniul sportului, pentru
a le facilita infelegerea problemelor de gen in sport. Succesiunea de cursuri pe care o poate
strabate un tanar antrenor odatéa inscris pe platforma il conduce cétre rapida identificare si
inlaturare a acestui tip de probleme in activitatea lui zilnica.

Platforme de invatare la distanta, catalog electronic (Adservio)

Platforme educationale: AEL — contine lectii in format digital pentru toate disciplinele de studiu,
Google Classroom - organizarea claselor de elevi in format digital Tn vederea
predarii/invatarii/evaludrii, Google Meet si Zoom pentru videoconferinte, www.didactic.ro;
www.lectiivirtuale.ro, CRED si resursele educationale oferite de acestea, sau create de colegii
care s-au format prin participare la cursuri finantate POSDRU sau din fonduri proprii.

Platforme europene pentru a posta impresii si platforme pentru dezvoltarea competentelor
lingvistice. Materiale realizate: prezentari PPT, filmulete educative, realizare de site-uri si bloguri.

Platforme gratuite: matematicd, limbi stréine, resurse educationale deschise, e Twinning; aplicatii
IT: ZOOM, G-SUITE; RESURSE YOU-TUBE, WEB 2.0

Platforme management de proiect (Teamwork, Basecamp), canale de comunicare (Zoom,
Gotomeeting, Skype), diseminare (Facebook, EPALE)

Platforme online: Edmodo — am invétat s& folosim aceasta platforma pentru c& am participat la
un curs de formare Tn cadrul proiectului nostru KA1, Google Classroom — Datoritd acestei
experiente dobandite in cadrul proiectului KA1, profesorii scolii stiu s& foloseasca si Google
Classroom, Resurse TIC: Un numaér de 4 cadre didactice si 4 profesori invatamaént primar stiu sa
creeze resurse educationale online si folosesc in mod constant astfel de instrumente.

Platforme pentru prezentarea Energiilor regenerabile: proiect AVARES, Platforme pentru
prezentarea realizarilor in domeniul STEM, Platforme pentru realizarea de laboratoare virtuale
de studiu ADN — proiect TESLA

Platforme: eTwinning, Educred, RED, Gsuite, Zoom, Adservio, Zoom, Kahoot; Aplicatii:
WhatsApp, Facebook, Youtube, Site-uri: www.scoalagimnazialamagura.ro,
www.stopbullyingproject.ro, www.cyclonature.com, http://foodforthought.ro/,
https://erasmuswritten.wixsite.com/writteninstone, Resurse TIC: Manuale digitale, fise de lucru,
fise de evaluare, PPT, Filme tematice, Testimoniale,

Platformele pe care le vom utiliza sunt in curs de dezvoltare. Vom utiliza o platforma educationala
cu forumuri, chat-uri, blog-uri/platforma de E-learning cu resurse educationale
interactive/platforma Moodle.Vom comunica in mod activ pe platforma educationald, dar si pe
platforme europene precum School Education Gateway, eTwinning, EPALE, European Agency
for Special Needs, Inclusive Education portal sau platformele partenerilor.

Portalul european pentru tineret, Mobility Tool, suntsolidar.eu, OLS dashboard, Plan members
CIGNA, Gmail, Whatsapp, Google Chrome, Google Drive, Google Translate, glosbe.com,
Facebook, Trello, GoogleDocs, Google Forms, Google Sheets, WordPress, Instagram, Google
Maps, Street View, Skype, YouTube Channel, Prezi, Mattermost, Mega, Erasmus+ Distance
calculator, timeanddate.com etc.

Prezi pentru prezentari, Slideshare pentru distribuire prezentari, iSondaje pentru creare sondaje,
Kahoot pentru chestionare, eTwinning pentru schimb de experientd, Moodle pentru crearea
lectiilor, Scratch pentru predarea disciplinelor fizica, chimie, matematica si TIC etc
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Prin dezvoltarea proiectului Erasmus+ am folosit platforma eTwinning ce a dus la dezvoltarea
unor noi competente. Am folosit Adobe Connect si Meets pentru a desfésura activitati!

Proiect PIE: instrumente digitale de management de proiect: http://ferasmustools.eu/templates;

formari ANPCDEFP: Mentimeter pentru realizarea de Word Cloud interactive si chestionare;

Participare autofinantatd la cursuri Erasmus+ KA1 organizate de Asociatia Edu2Grow, pe care
actual le predam si noi: Adobe Spark pentru info-packs; Kahoot — chestionare online interactive,
Storyjumper — pentru f&cut carti, Voki — pentru creare de avatare, Mindomo pentru crearea de
hérti mentale, Wordpress pentru crearea de site-uri, Edpuzzle — pentru crearea de filme
didactice, Glogster — pentru realizarea de postere interactive cu continut vizual, audio, video, text
etc.

Proiectele Erasmus sunt la inceput in scoala noastra. Dar, avand in vedere desfdsurarea
proiectelor eTwinning de-a lungul ultimilor 5 ani, putem considera ca utilizam instrumentele TIC
la un nivel moderat in functie de resursele materiale ale scolii si cu grupe de elevi din cadrul
scolii in proportie de 20-30%. In general se apeleazé la instrumente gen Kahoot, Padlet, Google
Forms, Surveys si forme de editare a materialelor de prezentare digitale (Word, pdf) sau video
(filme) ale elevilor. Inainte de a fi aprobat proiectul Erasmus, nu aveam acces usor la activitati
care sa foloseasca laboratorul TIC si instrumentele online. Ulterior s-au desfasurat activitéti
modeste de lucru a elevilor pe platformele online dupa un orar stabilit.

Proiectele Erasmus+ implementate de scoala noastrd nu au vizat in mod expres utilizarea TIC
in educatie, urmare a experientei profesorilor, dobanditd in cadrul cursurilor de formare si a
nevoii de a continua actul de predare invatare online, din cauza pandemiei COVID 19, scoala
noastra a creat platforma https://lectiionline.ro/ care cuprinde materiale didactice virtuale pentru
predarea online, la nivelurile, prescolar, primar si gimnazial.

Proiectele noastre nu au vizat utilizarea TIC, ci au avut alte obiective. Cu toate acestea, in
activitatea noastra folosim Google Classroom, Meet, Zoom, Moodle etc

Proiectul Erasmus+ “Support Programme for Online Career” a avut drept scop indrumarea
tinerilor, care au mai putine sanse sa-si gdseasca locuri de muncé pe piata locald a muncii, sa
aiba acces la piata internationald a muncii prin intermediul internetului si a tehnologiilor
informationale moderne. Pe website-ul proiectului se géaseste cursul online gratis, in limba
englezad “Helping Youth in Online Career”, care vizeazd dezvoltarea lor si s&-i ajute s&-si
géseascd locurile pe piata globala de locuri de muncé la nivel mondial: poti gasi informatii despre
cum sé ifi faci un CV, o scrisoare de intentie, poti afla ce domenii ti se potrivesc, cum s& gasesti
o slujba online, cum sé& sustii un interviu online pentru o slujba, precum si posibilitéti de e-learning
efc. Acest curs este incércat si pe canalul Youtube si pe platforma Edmodo (pe website-ul
proiectului sunt indicatii cum s& accesati platforma).

https://getonlinecareer.com/

https://www.Y outube.com/playlist?list=PLAWN;jjvDTCfVL7W01AJsFHpCvNdUeUNDu

Au fost create pagini ale proiectelor pe Facebook unde au fost impdértasite metode nonformale
de lucru cu tinerii si unde au fost diseminate activitatile proiectelor. Utilizarea instrumentelor IT
au fost folosite pentru diseminarea si promovarea proiectelor. Platformele de Social Media au
fost importante pentru transmiterea mesajului si pentru stimularea implicarii tinerilor in
planificarea, implementarea si promovarea initiativelor menite s& facd mediul urban in care
trdiesc mult mai ecologic; pentru promovarea dialogului intercultural intre tineri si pentru
desfiintarea stereotipurilor datorate diferentelor culturale, fizice si sociale ale participantilor,
promovarea tolerantei, solidaritéatii si infelegerii reciproce si pentru promovarea voluntariatului
inclusiv si a imaginii cetéteanului in calitate de actor principal pentru péstrarea calitatii vietii sale
in mediul urban in care tréieste. A fost stimulatd invatarea despre cele mai bune practici de
utilizare a artei pentru a explica fenomenul de excludere a comunitéatilor si nevoia de integrare a
grupurilor excluse. Sunt folosite platformele Zoom si Meet.google.ro pentru intélnirile live ale
membrilor asociatiei, precum si pentru crearea de video-conferinte cu partenerii educationali.

De asemenea, se folosesc diferite soft-uri si aplicatii pentru crearea de materiale necesare
disemindrii si desfasurérii de activitati: Adobe PhotoShop, Publisher, Powtoon etc.
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https://lectiionline.ro/
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Proiectul Erasmus+ ,Teaching for a Sustainable Tomorrow® a promovat un model de
invétare/predare denumit Bridge 21 avand ca scop dezvoltarea competentelor necesare
secolului 21, printre care in mod implicit utilizarea TIC.

QGIS — software pentru sistemul de informatii geografice Prezi — pentru prezentéri,

Kahoot! — platforma cu ajutorul cédreia se pot crea teste interactive; www.classmarker.com —
crearea de teste interactive. Toate resursele oferite de programul de operare Microsoft Windows
— Word documents, Excel, PowerPoint, WordPress — pentru crearea de blog-uri. Resurse oferite
de Google — Google Drive, Youtube, Google prezentari, Google documente

QR Codes - folosit pentru decodarea unui mesaj, parte dintr-un text ce va fi apoi recompus,
aplicatii folosite in evaluare — www.quizmaker.com, www.coursera.org — cum sa fi un profesor
colaborativ, resurse educationale, www.quizlet.com — creare de instrumente de invatare si
predare — fise, flashcarduri, jocuri, Life Laps app — realizarea de video pentru invétarea pe baza
de proiecte.

Quizlet, Edmodo, Powtoon

Realizarea de ebooks, exprimarea ideilor pe Tricider, realizarea de prezentari pe Prezi si in
Power Point, postéri pe Padlet, conturi pe retelele de socializare (Facebook, Skype), prezentéri,
videoclipuri, utilizarea unor instrumente web2, email, chestionare online, realizarea de site
proiect, blog proiect, wikispaces, jocuri pe Kahoot, utilizarea Google maps, audiobook,
inregistrare pe CD/DVD, realizarea de postere, banere, brosuri/pliante, utilizarea platformei
eTwinning si altele.

RED (lectii pe suport electronic), platforme online (pe baza competentelor dobandite de profesori
si elevi in utilizarea platformei Moodle — Moodle.rekord.com.pl-, scoald a realizat platforma
proprie de E-learning: petruponi.moodle.ro, finantata prin proiect ROSE)

RED-Resurse Educationale Deschise, pliante, afise, prezentari, brosuri realizate in cadrul
proiectelor.

Resurse pasive si documente text, imagini, secvente sonore sau video — cu precadere suita MS
Office; instrumentele folosite pentru comunicare (atat sincron cét si asincron) — email, RSS,
repozitorii pentru imagini, texte si video — GDrive, Slideshare, Youtube; sisteme pentru
videodifuzare si videoconferinte — Google Hangouts, Skype, Zoom Meetings, Whereby; resurse
de project management — Asana, Trello, MeisterTask, GanttProject; resurse si platforme
educationale/de cercetare — Find-Er, Google Books, Microsoft Academic, Refseek, Wolfram
Alpha, iSeek;

Resursele TIC folosite in activitdtile de invéatare includ calculatoare, videoproiectoare, table
interactive, iar materialele utilizate sunt jocurile video (unul din produsele finale ale proiectului),

fise de lucru de pe diverse site-uri educationale precum
https://learnenglishkids.britishcouncil.org/worksheets;  https://en.islcollective.com/english-esl-
worksheets/search/kindergarten; https://lwww.biglearners.com/worksheets/kindergarten-

preschool/english

De asemenea, folosim jocurile online de pe site-ul https://www.gamestolearnenglish.com/.

S-au utilizat platformele e Twinning si Mobility Tool. S-au realizat prezentari in Prezi, PPT, Google
Drive. Ca produse finite, s-au creat: un ghid de proiecte didactice, o brosura, albume.

Salto Youth, Up2 Europe, Facebook, EPALE

S-au creat site-uri pentru proiecte, sunt utilizate platforme precum eTwinning, Facebook,
Messenger, Skype, Discord, Whatsapp, canalul Youtube s. a.

School Education Gateway, eTwinning, Google Classroom, Kahoot, Consumer Classroom

Aceste resurse m-au ajutat in gdsirea de solutii, materiale ajutdtoare, exemple de activitati,
pentru a putea derula invatarea digitalizata.

Scientix, Kahoot, site-urile scolilor partenere, diverse aplicatii de comunicare sincron — Zoom,
Whatsapp, Skype

Scratch.mit.edu, studio.code.org
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Se folosesc instrumente Google (documente partajate pentru colectare date, figiere
colaborative), instrumente de programare a intélnirilor, chestionare de colectare a satisfactiei
beneficiarilor ((elevi, parinti), instrumente de evaluare realizate pe platforme (Kahoot, learning
Apps, Quizziz), etc

Se folosesc materiale care au fost realitate cu ajutorul TIC si prin intélniri directe, prin cooperare
in cadrul atelierelor de lucru (calendare, carte, dictionare, resurse didactice privind tematica
solidaritatii, a dezvoltarii durabile)

Se folosesc platforme de e-learning (ex. Moodle, Socrative, Edmodo); platforme de
videoconferinta (eg. Skype, Zoom); predare prin sau folosind aplicatii mobile si social media (eg.
Kahoot; Facebook, Youtube)

Se folosesc platforme precum: Google Classroom, Google Meet, Canva, Edmodo, Zoom, chiar
si Facebook, Whatsapp etc. si soft-uri ca: Moovly, Genially, Infographic, Lyrics training, Easelly,
Powtoon, utile pentru crearea de prezentdri si materiale pentru lectii cat mai atractive, atéat online,
cét si fata in fata. Cursurile facute in timpul proiectelor, in care atét profesorii, cat si elevii au
invatat cum s& foloseascéa soft-urile si platformele au fécut ca informatiile acumulate despre
folosirea instrumentelor TIC sa fie extrem de utile in perioada aceasta, axata pe predarea online,
atét in folosirea unor platforme, unde se pastreazd comunicarea cu elevii, cat si a instrumentelor
necesare preddrii: filmulefe, prezentari, joculete atractive. Toate acestea ajutd atat cadrul
didactic in realizarea procesului instructiv educativ, cét si elevul in aprofundarea noilor informatii.
In cadrul proiectelor s-au acumulat cunostinte referitoare la metodele Flipped Classroom si
Multiple Communications pe platforme de genul: Slack, Trello, Edmodo, Gizmos, Mind Maps,
Prezi etc., folositoare pentru aplicarea ulterioara pentru realizarea de lectii atractive online.
Metoda Flipped Classroom este folositd des in procesul de predare-invétare in scoala noastra,
promovatd prin intermediul a doud proiecte Erasmus+ KA 2 — Innovation in Education si
Reversed Roles at School: Flipped Classroom and Learning Through Teaching. Metoda flipped
Classroom este o metodd modernd utilizatd in educatie. Aceasta presupune (re-)crearea
continuturilor in format digital, ca paginéd/aplicatie web sau ca videoclip online. Strategia
faciliteazd minimalizarea timpului alocat predarii si maximizarea timpului necesar interactiunii cu
elevii. Inversarea (flip) consta in faptul ca predarea notiunilor de baza ale unei lectii se face acaséa
si nu in sala de clasd. Tema de acasé a elevilor consté in angajarea lor motivata, cu eforturi
proprii creative, in procesul cunoasterii, iar temele date clasic pentru aplicarea si consolidarea
continuturilor se efectueaza in activitatea colaborativa din sala de clasa. Elevii castigé controlul
asupra procesului de invétare prin studierea materialelor de curs in afara clasei, folosind lecturi,
cursuri video pre-inregistrate (folosind tehnologia) sau emisiuni de cercetare. Scopul principal al
acestei metode este de a cultiva experiente de invéatare variate pentru cei care invata, care pot
include invéatarea prin colaborare, invatarea bazata pe proiect, invétare colaborativa de tip peer-
learning si rezolvare de probleme. Website-ul creat in timpul proiectului Erasmus+ KA 2
“Reversed Roles at School: Flipped Classroom and Learning Through Teaching” poate fi
considerat o resursa de filmulete si materiale care pot fi folosite la clasa, un suport de invétare,
lectii demonstrative si materiale incarcate si pe canalul de Youtube si pe platforma Edmodo:

http://flippedclassroomerasmus.eu/Website-ul creat in timpul proiectului Erasmus+ KA 2,
“Integrative Pathways for Students with Social, Educational and Motivational Needs” contine
materiale necesare integrérii copiilor cu CES in scolile normale, cu brosuri care contin metode
atractive si nonformale, de lucru cu acestia, exemple de curriculum diferentiat, Ghidul
Metodologic creat ca produs final etc.
http://www.integrativepathwayseu.eu/pagini/finalyproduse.html

Se folosesc site-uri relationate cu proiectele Erasmus+, platforme specifice, resurse TIC

Se folosesc site-urile proiectelor, platforma Admin Project, platforma ZOOM, Skype

Se foloseste blog-ul proiectului, pentru prezentarea activitatilor desfasurate, care au implicat
schimbul de elevi (https://esceien.blogspot.com)

SELFIE= https://ec.europa.eu/education/schools-go-digital_en

Singura platforma utilizata in cadrul proiectului a fost ClassDojo, unde s-au dezvoltat activitati cu
elevi pe temele vizate de proiect deoarece acestea au mai fost posibile doar online.

SITE, Platforma Edmodo

54 |Page




site-ul Agentiei Nationale, site-ul proiectului, Prezi, PPT, Mentimeter, Kahoot, Socrative etc.

Site-ul cercului de Electronicd de la Filiala Orsova, http://nonformal.ro, contine unele resurse
create Tn cadrul proiectelor Erasmus+ implementate (e. g. ReCAP, KAREL) sau al altor proiecte
internationale precum Scientix, e Twinning, Robotor si Script. In ultimii 2 ani, resursele referitoare
la Robotor au fost gazduite pe http.//robotor.ro.

Site-ul liceuldantealighieri.ro este site-ul unitatii noastre scolare pe care se promoveaza si se
disemineaza activitati specifice proiectelor Erasmus+. Site-ul este public si poate fi accesat de
elevi, pdrinti, profesori si membri ai comunitatii. platforma eTwinning este utilizata de cadrele
didactice si elevii implicati activ in desfasurarea activitatilor proiectelor Erasmus+. platforma este
utilizatd si de partenerii de proiect. Pe aceasta platformd sunt incarcate prezentari, materiale
audio/video organizate sub forma de pagini web. platforma este folosita si pentru intélniri live
necesare schimbului de informatii si continudrii activitatilor.platforma Edmodo este utilizata de
profesorii scolii care au elevii organizati pe clase sau grupe specifice diferitelor activitati
extrascolare. Prin intermediul platformei se transmit, in mod privat, anunturi, sarcini de lucru sau
materiale informative.

Site-ul liceului, site-uri oficiale (ISJ/MEC), ZOOM/MEET si ADSERVIO (catalog digital)

Site-ul scolii pentru postéri, informatii si rezultate. Google Mail pentru comunicate, Forms pentru
chestionare in cadrul proiectului, Docs pentru munca la continut, Slides pentru prezentéri si
disemindri, platforma e Twinning pentru comunicare si diseminare intre parteneri

Site-ul scolii si pagina scolii de pe retelele de socializare se folosesc des in vederea disemindrii
informaltiilor si prezentarea activitatilor derulate la scoala.

Site-ul scolii, platforma scolii de e-learning, materiale folosite in procesul de invéatare

Site-ul scolii, Zoom, scoald 365, Learning Apps, Word Wall, Sutori, Skype, Google Classroom,
ChessKid.com, Chess.com, Mozabook, Mozaweb, grupul Facebook al claselor, Messenger,
Whatsapp

Site-ul scolii, site-ul proiectului, Twinspace pe eTwinning, etc.

Site-ul si materialele se folosesc in cadrul orelor de optional cét si in cadrul orelor de consiliere
si orientare scolara.

Site-uri care faciliteaza dezvoltarea competentelor lingvistice, la limba franceza utilizam frecvent
site-uri precum: http://soutien67.free.fr/francais/; http://lefrancaisdusiecle.blogspot.com/p/3-
eso 30.html;

https://petitsfrancais.com/; https://fr.islcollective.com; https://www.lepointdufle.net/;
http://bit.ly/38Y2jeD

— realizarea unor ateliere de lectura — http://www.ecoledelilai.fr/lecture-litterature-cel-
€c17097550, Madmagz: vizite Tn muzee virtuale https://artsandculture.google.com/; jocuri
educative, puzzle-uri https://www.nasa.gov/kidsclub/index.html, Kahoot, wordle.net; aplicatii
pentru realizarea unor prezentari pentru diverse discipline de studiu Prezi, Animoto, Calameo,
Story Jumper, Book Creator, Aurasma

Site-uri pentru postarea si promovarea activitatilor, rezultatelor proiectelor; Book Creator,
Facebook, Whatsapp, eTwinning. Pe aceste platforme social-media sunt promovate proiectele
Erasmus+, in limba engleza.

Site-uri STEM, Prezi, laboratoare remote si aplicatii VR

Site-urile proiectelor E+ eTwinning, Padlet, Kahoot, Survey Monkey, Google Meet, webinare,
Google Docs

Skype si Zoom — pentru intalniri online ArcGis — pentru colectare de date si realizarea de harti

Skype, Twinspace, Movie Maker, Prezi, Office, Facebook, Mentimeter, Kahoot, Hangouts,
Whatsapp

Skype, Whatsapp, Google Classroom, Edmodo, Twitch, Kahoot, Youtube, etc.

Skype, Zoom
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Smartboard,

Social Media: Facebook, Twitter, eTwinning, etc

Stelarium — Program de vizualizare virtuald a obiectelor ceresti/astronomie virtuala,
Powtoon.com — Site folosit pentru realizare de materiale video/animatii

PowerPoint — Program de realizare de prezentari

Story Jumper, Learning Apps, Kahoot

Suita Google, Zoom, website institutional

Survey Gizmo (realizarea de chestionare), Flipsnack si Penzu (publicarea de ziare si cérti),
Moviemaker (realizarea de filme pe baza unor fotografii), Google Drive (stocarea comuna a unor
materiale).

Teams pentru lectii online, Classroom — platforma pentru predare-invatare-evaluare online

Teams, Zoom, AEL

Thinglink  (https://www.thinglink.com/) — creare de trasee culturale; Story Jumper
(www.storyjumper.com) — crearea de carti online; Quizziz (https://quizizz.com/) — crearea de
chestionare, teste, jocuri

Toate tarile participante la proiect au urcat pe platforma activitétile care vizeaza promovarea
culturii, istoriei, mostenirii si a identitatii culturale a fiecarei tari. Astfel, avem oportunitatea sa
promovam tara, scoala dar si s cunoastem celelalte culturi prin intermediul platformei.

Twinspace, videocapsule, prezentari

UMF lasi a dezvoltat numeroase aplicatii ca responsabil sau membru in diverse proiecte
ERASMUS. Un astfel de proiect este proiectul ZOE care a abordat o problematica actuald din
domeniul medicinei umane si veterinare, respective cel al zooantroponozelor. S-a creat atat un
site al proiectului cat si o platforma de invatare pentru student, rezidenti si medici specialisti.

Un set de lectii valorizate in cadrul Erasmus Hub se bazeaza pe: lego education: creare i
programare roboti, mecanisme; ozobot: programare robofi; Canva: creare postere digitale;
utilizarea Twinspace in ateliere de lucru; aplicatii pentru realitate augmentata: Quiver.

Unul din castigurile avute in domeniul TIC, in urma participérii la proiectele Erasmus+, a fost
folosirea platformei Kahoot unde mai multe cadre didactice au creat resurse educationale (lectii
Si teste) care au suscitat curiozitatea elevilor si au deschis apetitul de invatare a informatiilor
prezentate in acest fel.

Utilizdm eTwinning — https://twinspace.eTwinning.net/92792/materials/files

Utilizam platforma e Twinning, aparatura diverséa (PC, laptopuri, tablete, smartphone), o varietate
de instrumente web 2.0 (la ultimul proiect am utilizat cel putin 35 web tools), precum si materialele
auxiliare realizate in cadrul proiectelor si care sunt disponibile pe site-urile proiectelor, grupul de
Facebook, Twinspace-ul proiectului

Utilizam platformele educationale EDMODO si G Suite pentru a completa activitatea de predare-
invétare-evaluare, site-uri de specialitate (www.pbinfo.ro etc), materiale, tutoriale si site-uri
create in cadrul proiectelor europene (dictionar de termeni si retete culinare in 7 limbi europene,
utilizate in cadrul orelor de limbi stréine), aplicati Google (Docs, sheets, Gmail) pentru
comunicare

Utilizam site-ul Parlament des futurs citoyens — http:www.mun-balzac.com/, Platforma Microsoft
Office Teams 365.

Video-ghid de dans adaptat pentru persoane cu dizabilitdti — este folosit ca model de bune
practici in programele de colaborare cu alte ONG-uri si institutii.

Utilizam resurse TIC dezvoltate in proiecte ERASMUS+ in care am fost parteneri, cum ar fi:

http://www.beeurope.net: platforma de training pentru mentoratul femeilor somere si inactive
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http://adwork.ultra3.done.pl/admin/ro-RO/user/login: se adreseaza companiilor, furnizorilor de
educatie si organizatiilor care ofera activitati de formare la locul de muncd, precum si centre de
ocupare a forfei de muncéa si managerilor de formare profesionald din cadrul companiilor. Ei
beneficiaza de o metodologie inovatoare care faciliteaza sarcini legate de evaluarea activitatilor
de formare pentru plasarea pe piata muncii si se poate adaptat la diferite tipuri de companii si
noilor criterii de durabilitate impuse de piata.

Utilizare instrumente Google, Bookcreator (crearea unei cdrti virtuale utilizdnd invatarea
colaborativa), Storyjumper (invétare colaborativd), Google Classroom — creare clase virtuale
utilizénd invatarea asincrond, Google calendar, Office sway — realizarea de prezentari online.
Toate aceste instrumente si-au dovedit utilitatea mai ales acum in conditiile trecerii scolii in
online. Toate achizitiile la nivel de pregéatire ca urmare a participdrii in proiecte Erasmus au
pregéitit trecerea scolii in online faré greutate, intrucéat atéat elevii cat si profesorii stiau s utilizeze
aceste instrumente TIC.

Utilizarea resurselor educationale deschise OER, a mobilitatilor virtuale, integrarea de cursuri
deschise de tip MOOC in educatia universitard — ca parte a Proiectului OpenVM
https://www.openvirtualmobility.eu/https://hub.openvirtualmobility.eu/ — Utilizarea tehnologiilor
instructionale interactive in educatia universitara, a proiectarii instructionale (learning design) si
a utilizarii tehnologiilor web si mobile in educatie prin tehnicile ABCtoLD parte din proiectul
ABCtoVLE — https://abc-Id.org/

Utilizarea TIC In urma implementarii proiectului Erasmus a crescut considerabil dat fiind
necesitatea managementului acestuia, a comunicdrii interne si externe vizibil crescute, a
disemindrii tuturor activitatilor si familiarizarea tuturor participantilor cu etapele de pregaétire si
implementare a proiectului, a raportarii activitatilor pe platformele eTwinning si Mobility Tools.
Folosirea si editarea materialelor in format digital este o competenta exersatad in mod continuu
atat de elevii implicati cat si de profesorii care coordoneaza acest proiect.

Utilizarea TIC nu a constituit un obiectiv specific al proiectelor noastre, dar in urma participarii la
acestea, cadrele didactice s-au adaptat foarte bine la predarea online, se utilizeaza platformele
Teams (toti elevii din scoala sunt conectati la aceasta), Zoom, Google Meet, Google Docs, efc.

Utilizdm o serie de instrumente, pe 1&nga site-urile deja mentionate. G Drive — stocare, lucru in
echipe, Zoom — ntélniri online, Clockify — time management, softuri pentru pregétire jocuri
educationale: Adobe, Articulate, Unreal etc, Moodle — platforméa de invétare adaptata la nevoile
noastre si proiectele in derulare etc.

Web. 2.0 tools, Twinspace, web gate, diseminare pe pagini de Facebook, Instagram, website-ul
scolii, ppt-uri, videoclipuri, etc

Whatsapp, Messenger, Facebook

Whatsapp, Zoom, Adservio

Wikipedia, eTwinning, Facebook

www.bbmediator.com (website-ul proiectului Strengthening Thinking and Learning Skills)

www.erasmusplus.ro (aplicare si gestionare proiecte pentru dezvoltare institutionald si
profesionala)

platforma e Twinning (pentru cdutare parteneri, resurse educationale, exemple de bune practici),

platforma Zoom, Teams (pentru comunicare, desfasurare activitati online)

materiale: sistem Optimusic (pentru creare si realizare activitati didactice), iPad-uri, tablete,
ochelari VR, softuri educationale.

www.edmodo.com a functionat ca un excelent mod de creare a unei clase virtuale.

www.tes.com for schools — se pot crea lectii unitare cétre elevi, foarte diversificate cu acces la
nenumadrate resurse educationale online www.edpuzzle.com — se pot transforma video-uri in
chestionare si/sau crea video-uri

www.edu.ro — site-ul MEC - descdrcarea testelor de antrenament pentru EN 2020;
www.isjbraila.ro — pentru tot felul de informatii — site-ul inspectoratului scolar; www.anpcdefp.ro
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— site-ul Agentiei Nationale; www.Zoom.us — platforma de organizare online a intalnirilor;
www.Google Meet — la fel; www.google — Classroom — platforma utila la invatarea/evaluarea
elevilor; www.didactic.ro — platformd ce ofera resurse educationale facute de alli colegi.

www.issu.com: Materialele realizate, utilizdnd aceasta platforma apeleaza la flash, doar ca
acesta este mai interesant, mai apropiat de senzatia rasfoirii unui material tiparit. Issuu.com
poate fi folosit de revistele electronice, dar evident c& nu in forma mica. In formatul electronic,
postat pe pagina proiectului www.erasmus-joy.eu. Prezzi.com este un instrument, o aplicatie
web fresh, interactiva si prietenoasa, facilitatea de a face Zoom in si Zoom out pe o imagine sau
un text ne ajuta sa focalizam atentia pe ceea ce este important, este foarte simplu de folosit chiar
si de catre cei care nu au cunostinte in utilizarea de software de design sau animatie, prezentarea
apare intr-o singurd pagind, continutul in ordinea doritd, in functie de necesitatea dintr-un anumit
moment. eTwinning — comunitate virtuald, coordonatéd de mii de profesori, directori de scoli si
elevi din intreaga Europa. Acum este locul in care profesori si elevi impreund, pot dezvolta si
experimenta noi metode in abordarea procesului de invétare si constd intr-un ansamblu de
resurse, oferd recomanddri, idei si instrumente scolilor pentru a le ajuta s& stabileasca
parteneriate si sa initieze proiecte in colaborare, in orice domeniu

www.ltn.ro (este site-ul liceului nostru)

www.nofrontiersineducation.eu (engleza), Youtube.com, Facebook group.

www.WordPress.com — site gratuit pentru publicarea materialelor comune si vizualizarea
rezultatelor in vederea disemindrii si implementarii acestora ulterioare. S-a comunicat, de
asemenea, prin intermediului grupurilor Facebook si Whatsapp. Resursele TIC folosite pe
parcursul programelor au fost variate: computere, laptop-uri, telefoane inteligente, toate folosite
pentru stocarea, transmiterea si procesarea datelor folosite in cadrul proiectelor.

Your Local Guide

Proiectul ,,Your Local Guide® isi propune s& imbuné&tateascd abilitétile digitale pentru cel putin
400 de seniori cu competente digitale scazute, dornici s& lucreze in managementul $i
promovarea destinatiilor turistice, intelegadnd oportunitatea unei astfel de afaceri si dorind s& o
valorifice individual sau intr-o comunitate de profesionisti. Proiectul poate fi o oportunitate
excelenta pentru persoanele in varsta de a raméne active in comunitate, realizand in acelasi
timp lucruri utile si placute. Proiectul isi propune s& promoveze aborddri inovatoare de predare
si invéatare, concretizate sub forma unor rezultate precum: colectii de bune practici si manuale
interactive, un kit de instruire si un joc video ca instrumente pentru a invatd cum se poate
gestiona si promova o destinatie turistica.

http://yourlocalguide.org/ro/

Youtube/muzica, muzee online, elaborare de teste/materiale educative (Google Classroom,
Kahoot, Quizziz etc), programe educationale

ZOOM (pentru comunicare, intélniri si webinare); Whatsapp; E-Mailuri.

ZOOM - comunicare cu elevii si colegii; Google Classroom — activitati de invatare pentru elev;
Softuri educationale pentru elevii cu CES;

Zoom este platforma cea mai utilizatd in acest moment pentru realizarea activitatilor online.

Zoom pentru predare online

Zoom, Google Classroom, Microsoft Word, Power Point, Excel

Zoom, Kahoot, provobis.ro, nonformalii.ro

Zoom, Padlet, Quizziz, Learning Apps, Kiderpedia, Intuitext — evaluare si predare online; Google
Docs/Forms — evaluare, comunicare interna si externa

Zoom, Webex,

Zoom — intalniri online; Google Classroom — workshops, topics, exercises, articole; Skype —
workshops; eTwinning — articole, stiri
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64, 02% dintre respondenti apreciazd cd prin experientele Erasmus+/ESC care au

vizat utilizarea TIC in educatie/invdtare institutiile beneficiare si-au intdrit in mare
mdsurd capacitatea de a gestiona mai bine situatiile de risc/crizd.

Raportandu-va la actuala criza generata de pandemia COVID-19 considerati ca prin

experientele Erasmus+/ESC care au Vvizat

utilizarea TIC 1n educatie/invatare,

institutia/organizatia dumneavoastra si-a intarit capacitatea de a gestiona mai bine

situatiile de risc/criza?

. . Numar Procent din numarul total de
Nivel de apreciere . )
respondenti respondenti
In mare masura 525 64. 02%
Moderata 224 27. 32%
Tn micé masura 38 4. 63%
Deloc 7 0. 85%
Nu stiu/nu pot aprecia 26 3.17%
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Referitor la disciplinele/domeniile de Tnvatare unde este folosita experienta TIC dobandita in
cadrul Erasmus+/ESC, au fost date urmatoarele raspunsuri:

Mentionati, punctual, care sunt disciplinele/domeniile de invatare unde aplicati
experienta TIC dobandita in cadrul Erasmus+/ESC:

Platforme online pentru colaborarea digitald cu elevii in cadrul Centrului Scolar. platforme de
diseminare online a rezultatelor proiectului ERASMUS+. Managementul implementdrii proiectului

ERASMUS+

La aproape toate disciplinele scolare, dar mai ales la matematica, TIC, Limba Englezd, Limbéa si
literaturd roména, Educatie sociala,

Comunicare, limba englezd, competenfe digitale, terapii educationale complexe si integrate,
logopedie, consiliere

Creare de documente, corespondentd electronicé, creare de prezentdri, quizz-uri, sustinere de
training-uri online, organizare sesiuni de comunicari stiintifice, creare postere de promovare etc.
Cursul online Helping Youth in Online Career — sprijind organizatiile care lucreaza cu tinerii si le
furnizeaza instrumentele inovatoare destinate gdsirii unei slujbe online.
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Incluziunea sociald a persoanelor vulnerabile (respectiv a persoanelor cu dizabilitati). Proceduri
inovatoare Tn domeniul ocupdrii persoanelor cu dizabilitati. platforme de ocupare specifice prin
stimularea implicarii civice a persoanelor cu dizabilitati.

Informaticd, Limbi straine, stiinfe, Management, activitati de invatare, formarea cadrelor didactice,
diseminare, comunicarea internd, comunicarea cu partenerii

Limba engleza, CLIL (Engleza + turism, Englez& + gastronomie), consiliere si orientare

Limba si literatura roménd, Limba engleza, Fizicad, Geografie, Istorie, Biologie, Informatica

Limbi strdine, Stiinte, Tehnologii

Organizarea si managementul activitatilor online (daca nu aveam experienfa cooperdrii prin metode
online cu partenerii Erasmus, acum ar fi mult mai dificild coordonarea echipei interne), Metode de
cooperare, colaborare online (Trello, GDrive, Canva)

Pentru predarea online, realizarea activitatilor de diseminare, activitafi in alte proiecte in care este
implicaté scoala; aceste activitdti nu erau proiectate sad se desfasoare online dar acum au fost
mutate Tn spatiul virtual.

Formarea continud a specialistilor care oferd servicii educationale, terapeutice si de consiliere
copiilor cu cerinte educative speciale si familiilor acestora.

1.comunicare cu partenerii si cu elevii; 2. Diseminare si promovare proiecte/activitati; 3. Activitétile
cu elevii la clasé. 4. Creare de documente gscolare digitale — Mentiondm cé toate proiectele se afla
in derulare, nu s-au finalizat incd, deci nu avem prea multe rezultate.

1. Limba& si comunicare 2. Stiinfe 3. Pedagogie 4. Educatie sociale 5. Dirigentie

1. Managementul proiectelor de Educatie si cercetare 2. Corespondenfa in parteneriat si metodele
de comunicare online (schimb fisiere dimensiuni mari pe platforma de e-learning, sustinere video
conferinte) 3. Formarea profesionala in randul colegilor si al specialistilor din industria textila, prin
intermediul platformei de e-learning 4. Sustinerea de prezentéri la conferinte care se desfasoara
online, din cauza situatiei internationale de crizd (ELSE 2020, https://www.elseconference.eu/)

5. Diseminarea resurselor de e-learning céatre facultafile cu profil textil din fara, in vederea sustinerii
de cursuri online de cétre studentii aflati in perioada de criz§ (UT lasi — Facultatea de Design
Industrial si Managementul Afacerilor, UAV Arad — Facultatea de Inginerie, U Oradea/Facultatea
de inginerie energeticd si management industrial, Departamentul de textile, pieldrie si management
industrial)

1. planificare, predare, evaluare; 2. Scriere si management proiecte

1. Utilizarea tehnologiei informatiei si comunic&rii in activitatea de consiliere 2.rolul TIC in educatie
3. Evolutia invéatarii la distanta

Activitatea curentd a asociatiei si programe/proiecte propuse spre finantare.

Activitati artistico-plastice, constructii, stiinte, limbaj si comunicare

Activitati de formare derulate cu beneficiarii, activitati de consiliere/mentoring, conferinte

Activitati educative extracurriculare/informatica, TIC, Limbi straine

Activitatile formale (TIC, limba englez&) si nonformale (activitati extracurriculare) disemindari

Acum toata scoala foloseste Google Classroom si room pentru toate discipline. Pentru activitatile
extracurriculare folosim eTwinning

Am Tmbunétéfit relafionarea cu pdrinfii, cu echipa de educatoare

Am realizat doud optionale — CDS (Managementul Informatizat al Proiectelor si Tehnici de
Comunicare utilizand Instrumente TIC) Tn care am aplicat si transmis altor elevi ceea ce am invétat
pe toata perioada proiectului. Elevii si profesorii au invatat séa utilizeze platforma Kahoot.eu am avut
lectie metodicd pe optionalul Managementul Informatizat al Proiectelor in care am prezentat cum
pot fi evaluati elevii cu platforma Kahoot si cum se realizeaza un test la care elevii pot rdspunde cu
telefonul mobil. Disciplinele pot fi foarte multe — oricare. Propunere: Ideal ar fi ca n viitoarele
proiecte Erasmus+ s& se poatd asigura in buget posibilitatea de a se achizitiona echipament IT
pentru a se accelera lucrul la distantd — echipament care s& ajute dupd finalizarea proiectului si
scoala participantd. Accesul participantilor la cat mai multe echipamente, softuri si platforme
inseamna o mai buna dezvoltare a competentelor TIC.

Animatie sociald, culturd generald, activitati de formare cu tineri, activitati cu beneficiarii (copii si
tineri defavorizati), activitati de socializare, comunicare si colaborare documente in echipele de
proiecte si management

Antreprenoriat
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Antreprenoriat, Creare de materiale si resurse educationale

Aplic competenfele dobéandite Tn predarea de zi cu zi. Experienta anterioard m-a ajutat s& fiu mult
mai flexibil& si s& invat din mers zi de zi. Colegii mei fac acelasi lucru. Cea mai importanté lectie din
implementarea proiectelor Erasmus este cd am invaétat cé trebuie sa invat constant, chiar daca sunt
profesor si c& trebuie s& ajustez din mers ceea ce fac, adaptandu-ma la orice situatie. De exemplu,
am fnvéatat acum 2 sdptdmani s& predau online folosind o tabletd grafica. Si e extraordinar, pentru
cd predau ca in clasa!

Aplic experienta TIC dobéndita in cadrul Erasmus+ in procesul de predare, invéfare si evaluare n
cadrul orelor de Educatie plasticd, Consiliere si orientare, Activitati extrascolare etc.

Aplic experienta TIC dobénditd la cursurile de formare din cadrul Proiectelor Erasmus+, in
activitatile de predare online, dar si in activitatea de coordonare si formare a cadrelor didactice din
Jjudetul Giurgiu.

Aplicdm experienta TIC dobanditad prin Erasmus+ in absolut toate domeniile de invétare zilnica,
sdptdmanald, lunard, anuald, intr-o mai mica sau mai mare masura.

Aplicdm experienta TIC dobéndita in cadrul proiectelor Erasmus+ in procesul de predare, invétare
si evaluare, in cadrul orelor Limba Englezd, Geografie, Istorie, Educatie sociald, activitati
extrascolare, etc.

Aria curriculard Tehnologii prin crearea de Google Classroom si conectarea cu materialele de
invétare prezentate si evaluarea elevilor in cadrul online. Acest domeniu dispunea in cadrul scolii,
oricum, de lipsa de manuale sau alte materiale de invétfare fizice. Frecvent se apela la platforme
online precum www.eprofu.ro sau www.regielive.co. Apoi integrarea proiectelor eTwinning ale scolii
in cadrul curriculumului a Tnsemnat contactul unor grupe de elevi cu instrumente colaborative foarte
variate — web 2.0 des utilizate Tn proiectele online eTwinning. Integrarea in curriculum a vizat
integrarea in domeniile Limba roména, Limba strdind Engleza, disciplina TIC si multe alte domenii
de invétare care apeleazd la notiuni de culturd generald si diversitate, Istorie, Geografie, Biologie
sau Educatie civica.

Arii curriculare/domenii: Limb& gi comunicare: — Limba roménd, Limbi moderne, matematica si
stiinte: — STEM, Om si societate: — Istorie, Geografie, Culturd si societate, Educatie pentru mediu,
Arte: — Arte vizuale, Dramd, Muzica, Educatie fizica, Tehnologii: — informatica si aplicatii practice,
TICE, Dezvoltare personala, PBL

Arii curriculare: Limb& si comunicare (limba englez&), Om si societate, Tehnologii, Arte, Educatie
fizica si sport

Arte vizuale, Engleza, Muzica

Arte, Cetatenie, Economie, istoria culturii, Limbi strdine, Limba si literatura, Studii europene, Studii
sociale/Sociologie, Stiinta consumatorului, Educatie ecologica

Asociafia de Sudurd din Romania este organism acreditat pentru predarea §i evaluarea
cunostintelor in vederea obtinerii diplomei de Inginer Sudor International si a mai multor specializari
in conformitate cu Ghidurile Europene de Calificare a Sudorilor. Toate disciplinele sunt predate Tn
regim online, competentele digitale dobandite in cadrul ERASMUS+ fiind de un real ajutor.

Ateliere online

Biologie

Avand in vedere cd am implementat proiecte de mobilitate pentru formarea resursei umane
(educatie scolard, educatie profesionald, educatia adulfilor), paleta disciplinelor la care a fost
integratd TIC n actul educational este foarte largd: limba roména, limba englezé/franceza,
matematicd, chimie, fizica, istorie, geografie, discipline socio-umane, religie, module de specialitate.

Biologie, Engleza, Discipline Tehnice, Tehnologii.

Biologie, Geografie, Limba Engleza, fizica, Limba franceza, Chimie, Educatie plastica

Biologie, Geografie, stiinte, in general, dar si limbi straine

Biologie, matematica, fizica, Limba Roména, Informatica, Geografie, Istorie

Biologie, ecologie, managementul proiectelor, limbi stréine

Eu predau limba englezé la ciclul primar, gimnazial siliceal. Pentru mine trecerea la invétarea online
a decurs extrem de usor datoritd programelor Erasmus care au avut la baza TIC. M-am putut adapta
foarte ugor si am putut s§ accesez cu usurinta atat noi platforme online, cat si aplicatii pe care deja
le cunosteam. Am putut recomanda cu incredere si colegilor mei, din alte scoli, platforme si aplicatii
deja cunoscute prin intermediul acestor programe europene, pentru ca si ei la randul lor sa
cunoasca beneficiile accesarii programelor Erasmus.
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Ca profesor de matematica, folosesc experienta TIC in predarea acestei discipline. Pentru c&
predau la clase cu profil pedagogic, folosim TIC in realizarea planurilor de lectii si a materialelor
didactice pentru practica pedagogicd. De asemenea, folosesc aceastd experientd si in activitatea
de consiliere si a activitatilor desfasurate in cadrul proiectelor pe care le coordonez, fiind
coordonatorul pentru activitati scolare si extrascolare la nivelul scolii.

Cercetare, Sport

Cercul de pictura si fotocineclub, graficd 3D, cercul de informatica, artd decorativa, cercul de
muzica, cercul de sah, cercul de dans.

Cetatenie democratica, protectia mediului, voluntariat, mostenire culturald, antreprenoriat.

Chimie

Chimie, consiliere si orientare, consiliere parinti

Chimie, educatie tehnologicd, fizica, geografie, activitati extrascolare

Chimie, Fizica, Biologie, Matematicd, Limbi strdine, Tehnologie, Roména

Chimie, fizica, limba engleza, biologie, educatie tehnologicd, consiliere.

Chimie, informaticd, mecanica, biologie

Chimie, fizica, biologie, limbi straine, educatie pentru sdnatate, educatie civica etc

Chimie; Mediu; Dirigentie si consiliere; Activitati de relaxare si jocuri

Ciclul primar-toate disciplinele, stiinte, informaticd, tehnologie, limbi moderne

Cluburile educationale cu copiii si tinerii, Educatia profesorilor si adultilor

Competentele digitale consolidate prin intermediul activitdtilor de proiect m-au ajutat atat in
activitatea derulatd online cu elevii la disciplina de predare (Limba si literatura roménd), cat si in
activitatea de formare cu adultii (programe de formare online — webinare).

Competentele TIC dobandite se aplica in tot procesul instructiv educativ, la toate disciplinele.

Comunicare cu echipa si participantii, creare de interactiune la distan{d, management pentru
planificare de taskuri, promovare prin social media si crowdfunding, lucrul in echipa colaborativ,

Comunicare in Limba roména, Muzica si miscare, Consiliere gi orientare, Arte vizuale gi abilitati
practice

Comunicare in limba romand/matematica, Dezvoltare personald/Arte vizuale si abilitati practice.

Comunicare internd si externd, diseminare, prezentarea sau realizarea unor /ucrdri in PowerPoint,
realizarea unor materiale de prezentare a scolii, a orasului, a tarii in care locuim

Comunicare interna si externa

Comunicare in limba romana, matematica si explorarea mediului, Arte vizuale si abilitati practice.

Comunicare intre angajati, cu colaboratori, furnizori, parteneri pentru realizare materiale de
invatare, transmitere informatii membri, furnizare cursuri de dezvoltare personald membri, etc

Comunicare la distanta, redactarea unor proiecte de grup, realizarea unor /ectii online interactive;
in contextul actual, experienta TIC este utild in orice domeniu si la orice disciplina de invatare

Comunicare, activitati de invétare, formare, diseminare.

Comunicare, matematica

Comunicare, vizibilitate si diseminare, instruire participanti din toate domeniile Tn care lucradm
despre conceptie si editare filme folosind metoda Digital Storytelling.

Comunicarea online prin intermediul instrumentelor avute la Tndeména, abilitati crescute de folosire
a instrumentelor de realizare a diferitelor prezentari, de stocare de date.

Consiliere psihopedagogicd, activitati extracurriculare, Educatie sociala

Consiliere si orientare, Educatie pentru sdnatate,

Consiliere si orientare, Educatie sociald, Istorie, Geografie, Arta.

consiliere si orientare, Limba engleza

Consiliere si orientare, TIC, Limba roméana, Limba engleza, Matematica, Fizica, Biologie

Consiliere si orientare, chimie, fizica, stiinfe sociale, educatie plastica si vizuala.

Consiliere si orientare, Limbé& si comunicare

Consiliere si Orientare/Dezvoltare Personald, Limba englezd, Limba roménd, Culturd Civica,
Educatie tehnologica, Educatie plastica, Educatie fizica, Educatie Muzicala

Consiliere, engleza
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Cred cu tarie ca aproape la toate disciplinele se foloseste experienta dobanditd in proiectele
Europene. In primul rand, am colaborat tofi, folosind instrumentele Google Apps for Education. Tn
calitate de coordonator, am avut ca prioritate participarea unui numéar cat mai mare de cadre
didactice in activitatile de proiect, astfel incat din colectivul de cadre didactice din liceul nostru peste
40% din profesori au fost ih mobilitati. Amintesc aici cateva: 1. Disciplinele tehnice si TIC sunt cele
care profitd cel mai mult de experienta si exemplele de buna practica oferite de mobilitati, activitatile
locale. Materialele create, platforme pe care le utilizdm sunt rezultatul proiectelor 2. Limbi strdine —
au descoperit noi metode interactive, video, programe 3. Istorie, geografie — produsele finale toate
au fost realizate si postate electronic 4. stiinfe — Electricitate — platforme noi Phet, electro-toile 5.
Orientare si consiliere — dirigentie — aplicadm experienta obtinuta prin utilizarea produselor finale 6.
Promovarea liceului de cétre elevii nostri prin realizarea de video-uri cu titlul ,De ce este liceul meu
cool? care au invadat Facebook-ul. Aceste video-uri sunt realizate Tn ultima lun& de elevii care au
participat la proiectul VET de mobilitate anul trecut.
Exemplu: https://www.Facebook.com/radu.neagu.
948/vide0s/652935848891471/UzpfSTIBNTcwWNDE4ANTKkwMTYONDoxODMxODcwM]AzNJEAMzY
w/

Cunoasterea programelor de editare a video-urilor pe parcursul implementarii proiectului Erasmus+
,Citoyens europeens-vivons autrement.Vivons durablement” a fost o experienta pe care elevii si
profesorii au aplicat-o cu succes in activitatea didactica, respectiv de invatare.
https://www.openshot.org/ro; http://www.videosoftdev.com/free-video-editor;
http://avidemux.sourceforge.net; https://wondershare-video-editor.en.uptodown.com

Cunostinfele dobandite Tn cadrul primului proiect de parteneriat strategic REDIC, legate de
siguranta in mediul online, sunt utilizate in cadrul orelor de Consiliere si orientare, optionalul TIC,
Limba engleza si in cadrul orelor de Terapie Educationalda Complexéa si Integratd — Socializare,
Formarea Autonomiei Personale, iar cunostintele din cadrul celui de-al doilea proiect de parteneriat
strategic GAMES sunt utilizate la Matematica (prin jocul final creat de echipa noastrd) dar si la
optionalul TIC, Limba englez& si in cadrul orelor de Terapie Educationald Complexa si Integrata —
Ludoterapie, sau Terapia Tulburérilor de Limbaj — Educatie psihomotrica.

Cursuri & activitati de Educatie nonformald, management

Cursuri de Comunicare la nivel de Licenta si Masterat.

Cursuri de formare, consultanta pe pregatire planuri de afaceri, lucru in echipd, planificari etc

Cursuri studii universitare licentd/masterat/doctorat; Discipline predate: Informaticd Economica,
Retele de calculatoare, Tehnologii Web

Cyberbullying, invatare nonformald, dezvoltare de competente, coding pentru femei, etc.

Datoritd dezvoltarii mai multor activitati pe diverse platforme pentru a comunica si a face o0 munca
mai creativd, impreund cu elevii din alte fari partenere, am transferat aceste notiuni la restul unitatii
scolare, elevii implicati devenind promotorii unui nou mod de a invéata prin platformele online.

De la Dirigentie si pdnd la asistarea Tntocmirii proiectelor pentru atestarea competentelor
profesionale, absolut toate disciplinele aplicd in acest moment competenfele TIC pentru
continuarea desfasurarii in mediul online a pregatirii scolare.

Deoarece au fost implicati profesori din toate ariile curriculare ale scolii, putem spune c& toate
disciplinele au aplicat experienta dobéndita in cadrul ERASMUS+. Personal, am aplicat la disciplina
matematica.

Deoarece elevii au dobandit experienta in participarea la videoconferinte organizate prin platforma
eTwinning si, de asemenea, lucrdnd in echipe pentru realizarea multor prezentari PPT, a unor
filmulete, documente Google Docs, sau folosind diverse instrumente web 2.0 Tn cadrul proiectului,
toate acestea le-au oferit suficiente cunostinfe pentru a le utiliza la toate materiile pe care le
studiaza, mai ales acum, pentru scoala online.

Desi institutia nu a avut proiecte Erasmus+ care au vizat TIC in educatie, personalul didactic
utilizeaza platforme online pentru predare/invatare/evaluare la toate disciplinele din curriculumul
scolar (in special in contextul pandemiei COVID 19), dar si in cadrul activitatilor nonformale si
informale.

Dezvoltare antreprenoriald, resurse umane, management de proiect, digitalizarea activitatilor, e-
business, e-commerce, e-marketing

Dezvoltare personald, Arte vizuale si abilitati practice

Dezvoltarea abilitdtior de comunicare, Limba englezd (predare, Tinvéatare, evaluare),
Transdisciplinaritate, Dezvoltarea abilitatilor de a utiliza resurse educationale folosind TIC
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Dezvoltarea abilitatilor de viatd independenta

Disciplina fizica: realizarea de experiente in laboratoare virtuale, modelarea unor fenomene fizice,
prelucrarea datelor experimentale, colectarea informatiilor, tehnoredactarea documentelor

Disciplina — Limba si literatura romana, consiliere si orientare. Domeniu — predarea online.

Discipline de specialitate, Limbi moderne

Discipline de specialitate de la domeniul Turism si alimentatie, Economic-Comert, Limba engleza,
Economie aplicata

Discipline economice

Discipline economice, Limba si literatura roménd, geografie, stiinte, limbi straine.

Discipline prescolare: om si societate, limba si comunicare, stiinte, estetic creativ

Discipline socio-umane; club dezbateri; comunicare cu elevi si colegi

Discipline tehnice (module tehnologice); securitate in muncéa

Discipline tehnice, Limbi moderne, activitati extracurriculare

Disciplinele din aria curriculara tehnologii (contabilitate, marketing, TIC, turism gi alimentatie
publica, analiza economica) precum gi disciplinele socio-umane (geografie, istorie, economie,
psihologie)

Disciplinele care au beneficiat de experienta TIC dobanditd in cadrul proiectului Erasmus sunt:
Limbile straine, Geografie, Istorie, Arte, informatica si activitatile extracuriculare derulate cu sprijinul
profesorilor de Muzicéa, Arte, Sport.

Disciplinele economice, TIC, matematica, discipline tehnologice

Disciplinele la care folosim Tn cea mai mare masura experienta TIC sunt urmatoarele: Comunicare
in limba materna si in limba roméana, Matematica si stiintele naturii, Fizicd, Geografie, Biologie,
Cultura civica, Istorie, Limba Engleza

Disciplinele socio-umane (istorie, economie, psihologie) literatura, arte

Disciplinele: Constructii, Engleza, Matemarica

Domenii de invatare: capacitétfi si atitudini fatd de invatare, dezvoltarea cognitivd, si cunoasterea
lumii, dezvoltarea limbajului, a comunicérii si a premiselor citirii si scrierii, dezvoltarea socio-
emotionals,.

Domeniile de limbaj si comunicare, stiinte, domeniul estetic si creativitate

Domeniul educatiei scolare si a adultilor

Domeniul experiential Stiintd — Cunoagterea mediului inconjurator si Matematicd, Domeniul Limba
si Comunicare; Domeniul Estetic Creativ; Domeniul Om si Societate

Domeniul Limb& si Comunicare, Domeniul Artistico-plastic, Domeniul Stiinta,

Domeniul Limbé si comunicare, Stiinte, Domeniul estetic — creativ, Domeniul Om si societate

Domeniul Productie Media — Radio, Film si Televiziune — Auxiliar curricular pentru profesori, pentru
un nou profil al profesiei in domeniul media s/ productia media online; Domeniul Productie Media —
Radio, Film si Televiziune — Auxiliar curricular pentru elevi, pentru un nou profil al profesiei in
domeniul media si productia media online; Domeniul Productie Media — Radio, Film si Televiziune
— e-antreprenoriat — Metodologie pentru crearea si functionarea Laboratorului de Productie Media
— Radio, Film si Televiziune in scoli si in companii de media, pentru productie media online;
Domeniul Productie Media — Radio, Film gi Televiziune — Metodologia de lucru cu instrumente
digitale in domeniul Productie Media si e-learning — pachet e-learning cu lectii video, in scoli si in
companii de media pentru productie media online; Domeniul Productie Media — Radio, Film si
Televiziune — Metodologia pentru Managementul incluziunii, in scoli siTh companii de media, pentru
productie media online; Domeniul Productie Media — Radio, Film si Televiziune — Metodologia
Platformei digitale pentru resurse educationale deschise — OER — Productie Media — Radio, Film si
Televiziune, care poate fi utilizata Tn institutiile de Tnvatdmant preuniversitar secundar VET in
domeniul productie media si de companiile de productie media, de alte organizatii interesate in
aceasta sfera de activitate, pentru productia media online. Domeniul Productie Media — Radio, Film
si Televiziune — Formarea profesionala a cadrelor didactice si a expertilor din companii de media,
pentru utilizarea TIC in Educatie si formare, productia media online.

Domeniul social — ingrijirea varstnicilor, persoane cu demen{a, antreprenoriat social, ingrijirea
persoanelor cu neurodizabilitafi, familii monoparentale in situatii vulnerabile.

Domeniul Stiinta, Limba si Comunicare, Om si Societate, Estetic si Creativ si Psihomotric
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Domeniul scolar: la disciplina biologie, consiliere si orientare scolara.

Domeniul stiintad, domeniul limbad si comunicare

Domeniul Stiinte, Domeniul limbé& si comunicare. Domeniul om si societate/Colaborarea cu parintii,
fundamentala in sustinerea activitatilor de invatare online cu prescolarii.

Domeniul tehnic siin invdtdmantul primar

Domeniul Voluntariat ESC,

DS: Cunoasterea mediului, Activitdti matematice, DLC: Educarea limbajului, DEC: Educatie
Muzicald, DOS: Educatie pentru societate

Dupé& cum am spus, nu am avut proiecte legate de TIC in mod explicit. Competenfele de utilizare
(TIC) s-au format ca urmare a contactelor pe care le-am avut, iar experienta dobanditd se aplicd in
Invatdmantul formal, la claséa, precum siin activitatile nonformale

Educatie plastica

Educatia adultilor, Educatie scolara, invéatare limbi strdine, protejarea mediului, educarea
emotionald, protejarea persoanelor vulnerabile, dezvoltarea personala, protejarea sanatatii

Educatia copiilor prescolari, pregétirea materialelor pentru invétarea limbii engleze

Educatia universitard, pregétirea didacticd a cadrelor didactice si studentilor, educatia adultilor prin
cursuri online scurte

Educatie — crearea unor cursuri online pe diferite platforme (trecerea de la educatia face-to-face la
educatia online); management si comunicare organizationald — utilizarea unor alte aplicatii pentru
comunicare, sedinte de proiecte (Zoom, Microsoft Teams)

Educatia adultilor, tineret, Educatie scolard, management

Educatie antreprenoriala

Educatie antreprenoriald, Economie, Educatie sociala

Educatie antreprenoriald, matematica, chimie, limba engleza, limba roména

Educatie antreprenoriala, limbi strdine, geografie

Educatie artisticd, civica, consiliere si orientare profesionald

Educatie civica, stiinte

Educatie eco-civicd adulfi; formare social media pentru seniori; curs tineret — interactiv despre
patrimoniul natural si cultural; formarea educatorilor de adulti din medii dezavantajate; foto si video
learning pentru tineri.

Educatie financiard non formal& pentru adulfi

Educatie financiara, Arte vizuale si abilitati practice, Joc si miscare, Geografie.

Educatie incluziva, dezvoltare personald si autonomie in invatare

Educatie interculturald, participare activa

Educatie Non-Formala, Marketing, PR si Comunicare

Educatie pe parcursul intregii vieti pentru adultii cu sindrom Down.

Educatie pentru mediu, Educatie pentru séndtate, Electrotehnica, Robotica, Design vestimentar,
Muzica, Jurnalism, Limba engleza, Arte vizuale.

Educatie scolard/Educatia adultilor — in retelele regionale create in cadrul E+, in formarea cadrelor
didactice, formatorilor, membrilor si voluntarilor diferitelor organizatii privind utilizarea TIC in
educatie

Educatie sociala, Orientare si consiliere, Engleza, TIC, alte activitdti nonformale.

Educatie pentru tineri, Educatia adultilor, Educatie profesionala

Educatoarele si invatatoarele o folosesc; limba roména; limbile straine; informatica; matematica;
fizica; educatia tehnologica; geografia si istorie.

Educatia adultilor — in cadrul dezvoltarii si implementarii anumitor cursuri de formare educationale
specifice anumitor categorii de beneficiari: seniorii (promovarea active ageing), tinerii (pentru
lucratorii de tineret pe partea de antreprenoriat social, staff organizatii), formatorii si consilierii care
lucreaza cu migrantii, facilitatori comunitari si persoanele dezavantajate social din mediul rural prin
Centrele de invatate Comunitare (infiintate de cétre IREA, in calitate de coordonator al proiectului
care viza acest lucru). Studentii Facultatii de Sociologie si Psihologie ai UVT care isi desfasoara
Practica Pedagogicd/Specialitate cu tutori de practicd ai IREA. Doctoranzi ai Programului de
Doctorat ai UVT.

Educatia persoanelor surde, educatia familiilor acestora, formarea continud a specialistilor care
lucreaza cu persoane Surde (persoane cu pierderi de auz).
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Educatie antreprenoriald, economie, istorie, geografie, engleza, educatie financiara, educatie
civica, dirigentie, etc.

Educatie formala si nonformala, toate disciplinele Tntr-o mdsurd mai mare sau mai mica.

Educatie Muzicala. Muzica si miscare, Lectii de pian, Cor

Educatie pentru patrimoniu, educatia adultilor, educatie muzeald, acces la educatie a persoanelor
cu dizabilitati

Educatie sociala, Economie, Educatie antreprenoriald, Matematica, Informatica, Biologie, Chimie,
Drept International, Educatie pentru democratie, Educatie pentru drepturile omului, Istorie,
Geografie, Literatura etc.

Educatie speciala

Educatie tehnologica

Educatie timpurie, activitati online.

Electronica, Arta Textila

Elevii pot realiza proiecte folosind documente si informatii de pe internet, dar pot invéta si sa
utilizeze mai bine diverse programe. Schimbé& experienfe cu alfi elevi din alte fari si pastreaza
legdtura prin mail.

Engleza, franceza, fizicd, chimie, biologie, geografie, socio-umane, informaticd, matematica, limba
roméana

Engleza, geografie, biologie, consiliere, muzica, educatie fizicd, romand, matematica, religie

Engleza, geografie, biologie, dezvoltare personala

Engleza, geografie, francezd, Educatie sociald, Limba roménéa, Educatie ecologicd, matematica,
Muzicd, limba roména, chimie

Engleza, TIC, istorie, geografie, romand, matematica, biologie,

Engleza, Educatie ecologica, Consiliere si orientare scolara

Engleza, germand, educatie sociald, matematica, geografie

Engleza, Modulele de specialitate, TIC

Evaluare prin chestionare, Creare de resurse educationale in format digital (la limba roména, limba
engleza)

Experienta acumulata prin participarea la proiectele internationale o folosim in orice discipling g/ in
aceasta perioada profesorilor activi in cadrul proiectelor le-a fost mult mai usor sé& gestioneze lucrul
online la discipline precum limba romana, matematica, istorie, geografie, engleza/franceza,
educatie fizica, educatie pentru sdnatate/mediu

Experienta TIC dobéandita in cadrul Erasmus+ este aplicata frecvent in aproape toate disciplinele,
in cadrul ariilor curriculare intalnite in mediul educational, mai ales in cadrul disciplinelor de
Tehnologia informatiei, biologie, geografie si Educatie civica.

Experienta TIC din cadrul acestor proiecte deosebite am valorificat-o in special in Curriculum-ul la
decizia scolii, prin programe de optional, de asemenea, la Clubul de roboticé al scolii, infiintat acum
2 ani, ca urmare a inceperii unui proiect STEAM. Alt domeniu in care experienfa proiectelor
ERASMUS + a fost generatoare de noi proiecte este domeniul nonformal. Scoala noastréa are doua
cluburi IMPACT de cetétenie activd pentru serviciu in folosul comunitétii, iar aici elevii nostri isi
completeazé pasaportul nonformal pe portalul IMPACT al Fundatiei Noi Orizonturi Lupeni. Nu
trebuie s& omitem nici materiile la care beneficiarii proiectelor ERASMUS+ din scoala noastra au
putut s& fsi demonstreze noile competente digitale si anume: educatia tehnologicd, TIC, fizica,
chimie, biologie, educatie sociala si altele.

Experienta TIC dobénditd a ajutat unitatea scolard prin: 1. Conceperea si aplicarea de activitati
interactive utilizand platforme educationale la toate materiile si ciclurile de invatdméant 2. Obtinerea
unui feed-back rapid, eficient prin utilizarea de aplicatii online la nivelul fiecarui profesor dar si la
nivel de management

Experienta TIC dobénditd in cadrul Erasmus se aplicd la orele de engleza, francezd, TIC,
informaticd, limba roménd, chimie, deoarece profesorii si elevii si-au dezvoltat abilitétile digitale ca
urmare a implementarii proiectelor Erasmus KA209 si KA 229.

Experienta TIC dobénditd in cadrul proiectelor Erasmus+ este aplicata la toate disciplinele din
Curriculum.

Experienta TIC dobéandité in cadrul proiectelor Erasmus+ o aplic in procesul de predare-invéatare-
evaluare a disciplinei pe care o predau si anume Informaticé si TIC.

67 |Page




Experienta TIC dobéndita Tn cadrul proiectelor finantate prin Programul Erasmus+, o aplicam la
majoritatea disciplinelor: discipline tehnice, limbi strdine, istorie, geografie, matematica, discipline
socio-umane, chimie.

Experienta TIC dobénditd pe parcursul programului este valorificatd in pregétirea materialelor
digitale gi digitalizate pentru elevii cu deficiente n actuala perioadd de scoald desfasuraté in online,
dar siin afara acestei perioade.

Experienta TIC dobénditd s-a aplicat la numeroase discipline: limbi strdine (engleza si franceza),
limba roméana, istorie, geografie, Educatie Muzicald, educatie artistica, biologie, fizica, chimie,
educatie tehnologica si discipline socio-umane (logicd, psihologie, economie).

Experienta TIC este aplicata atat la nivelul nvétdmantului primar cat si gimnazial: matematicé, limbi
strdine (engleza), stiinte, educatie plastica

Experienta TIC o folosesc profesorii si elevii la toate materiile, avand la clasad dotare cu tabla
interactiva.

Experienta TIC poate fi integrata in toate disciplinele scolare/domenii, detinerea unui bagaj minim
de competente TIC asigurd supravietuirea invatamantului in perioada scolii online.

Facilitatea procesului de invétare al voluntarilor ESC/EVS, Managementul proiectelor.

Fiecare profesor si fiecare elev din scoalé are acces la Google Classroom si Th acest mod toti elevii
si profesorii scolii au conturi G Suite si lucram fofi in mod unitar.

Fiind o institutie de formare a adultilor, folosim TIC n: colectarea de informatii de la grupurile finta
in ceea ce priveste nevoia de formare; lucru colaborativ intre membrii asociatiei; prezentarea
experientelor castigate Tn urma participdrii la activitati de formare celorfalti membri; crearea de
grupuri care includ participantii la activitatile de formare ale asociatiei si impartdsirea de materiale.

Filmele si produsele proiectului sunt utilizate in cadrul orelor de istorie, limba engleza si dirigentie.
Celelalte instrumente TIC identificate si promovate in cadrul proiectului sunt folosite la orele de limbi
straine, dar sila limba roména, la informatica, fizica ti chimie, informatica si TIC, precum i in cadrul
cabinetului de asistentad psihopedagogica.

Filmuletele si prezentérile realizate cu soft-urile Moovly sau Genially fac infelegerea lectiilor mai
ugoara prin Tmbinarea informatiilor scrise cu imaginile gi pot fi folosite la toate obiectele; Lyrics
training este util in invatarea intr-un mod pldcut a limbilor strdine prin intermediul muzicii, iar softul
Easelly este extrem de util in realizarea graficelor, folosite la orele de fizica sau matematica. Metoda
Flipped Classroom este folositd aproape la toate disciplinele: matematica, limbi straine, istorie,
geografie, TIC, logica si argumentare, biologie, discipline tehnice etc.platforma eTwinning este si
va fi folositd pentru continuarea proiectelor in online, aici elevii si profesorii pot fine legétura, crea
si incdrca materiale etc.platforma Google Classroom este folositd la toate disciplinele, iar
Meet.google.com este locul unde profesorii se intélnesc cu elevii live. Aplicatia online Zoom este
modalitatea prin care poti efectua conferinte video, pofi trimite mesaje, expedia fisiere si poti
participa, in grup, la diferite lectii in format digital. platforma aplicatiei permite efectuarea de apeluri
video de grup de pe PC, laptop, smartphone sau tabletd prin folosirea chat-ului care, Tmparte
ecranul intre fereastra profesorului si utilizarea unei table virtuale interactive. Este folosité la orele
de matematica, logica, geografie etc.platforma Edmodo este preferatd mai mult de profesorii de la
disciplinele tehnice.

Fizica, chimie, biologie, matematica

Fizica, Consiliere si orientare, limba romand, limba engleza, matematica, biologie

Fizica, limbi straine, consilierea elevilor, TIC

Fizica, limbi straine, limba roména

Fizica, limbi straine, TIC

Fizica, Matematica, Biologie, Informatica, Limbi strdine — engleza, franceza, germanda, Geografie
etc

Fizica, Biologie, Geografie

Fizica, chimie, optionale — stiinte

Fizicd, geografie, biologie, chimie, discipline tehnice, istorie

Fizicd, Matematicd, Biologie Chimie, Geografie, Limba englezd, Limba roména

Fizicd, Matematica, Stiinte, Limba engleza

Folosesc TIC in procesul de predare, invétare si evaluare in cadrul orelor de Educatie tehnologica
si Informatica
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Folosesc TIC in procesul de predare, invétare si evaluare, in cadrul orelor de Limba si literatura
roménd, Limba francezd, Limba latind, Elemente de limbé& lating si de culturd romanicd, Consiliere
si orientare.

Folosim la disciplinele informaticd/TIC, optionale in domeniul informaticii, chimie, arte, jocuri,
Educatie tehnologica.

Formare de autonomie personala, Ludoterapie, activitati de stimulare cognitiva

Formare profesionald, Educatie muzeald, Educatia adultilor

Formarea adultilor, comunicare cu beneficiarii, culegere date si informatii

Formarea profesionaléd a personalului din domeniul social (webinare, coaching/supervizare online);
Comunicare si management la distan{a.

Geografie, Invdtdmant primar, Ecologie

General management of the organisation, project management, teaching and training, engineering

Geografie

Geografie, comunicarea cu elevii

Geografie, chimie, biologie

Geografie, educatie tehnologica, limba engleza, matematica

Geografie, Engleza, Limba Romana, Fizica, Matematica

Geografie, Istorie, Abilitdfi practice (clasa V), Muzicd si migcare (clase primare), Optional
Tehnologia Informatiei si a Comunicatiilor (clasa 1V)

Geografie, Limba franceza, Geografia Frantei, Istorie Frantei

Geografie, limbi strdine, optionale, matematica, fizica, chimie, TIC si informatica

Geografie, Managementul clasei de elevi, Prelucrarea datelor necesare raportarilor ARACIP, ISJ
etc. , Voluntariat.

Geografie, matematica, chimie, TIC, discipline tehnice

Geografie, matematica, |b. engleza, educatie plastica

Geografie, stiinte (chimie, biologie), limbi straine

Ghiduri electronice, care vor sprijini instrumentele oferite cadrelor didactice cu note didactice legate
de jocurile online, noi scenarii pentru implementarea clasei — Stratagame; Ghid electronic pentru
adultii cu o calificare minim& (matematicd, IT, istorie, invatare limba engleza, etc) — IPool; modele
de curs (internationalizare, marketing, inovare, etc.) pentru internationalizarea IMM-urilor — INDIGI-
2EU; Realizarea unor module de curs pentru ridicarea potentialul financiar al persoanelor din medii
defavorizate prin cresterea alfabetizarii lor digitale si financiare (gestionarea venitului, rata dobanzii
la depozite, economii private, calcul bugetar, buget planificare etc. ) — FIL

Gradinitd — prescolar — in viata de zi cu zi

Imprimare 3D; tehnologia dronelor; robotica; electronica digitald; mentorat/instruire membri echipa

Tn activitatea de management a implementarii altor proiecte prin utilizarea instrumentelor online deja
testate, in activitatea de diseminare — prin explorarea diferitelor modalitati de comunicare online

In activitatea de sprijin si in cadrul altor proiecte educationale.

in activitatea online la disciplinele mele de predare: Istorie, Educatie sociald, dar in urma disemindrii
facute la nivelul scolii, utilizdm experienta acumulata la toate disciplinele, dar si la nivel managerial.

in cadrul orelor de chimie, pentru cd sunt profesor de chimie.

In cadrul orelor de limba si literatura roménd si a orelor de consiliere si orientare

In cadrul orelor de terapii, la limba englez4; in contextul invatarii nonformale

in cadrul proiectelor de voluntariat individual am realizat: intalniri online cu membri echipei si
voluntari, mentorat consolidat, activitdtile proiectului s-au transferat in online. Domeniile:
managementul voluntarilor si al proiectului dar si desfasurarea activitatilor proiectului.

in cadrul tuturor domeniilor de fnvatare specifice invatdmantului prescolar se poate aplica
experienta TIC dobénditd In cadrul Erasmus + prin elaborarea de prezentéri, jocuri, teste de
evaluare.

In conditiile actuale, in care pandemia Covid19 face ravagii in toata lumea, experienta dobandita in
cadrul programului Erasmus+ de cdtre toti participantii la proiecte din institutia noastrd acopera
toate disciplinele de studiu, partea de comunicare internd si externd, management.

In conditiile actuale, la toate disciplinele se aplicd experienta TIC acumulatd, la elaborarea testelor,
n domeniul comunicérii, la predarea lectiilor online etc.
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n contextul actual, toate disciplinele si paliere de comunicare din scoald sunt bazate pe TIC.

In domeniul disciplinelor socio-umane, limbi stréine

In domeniul Educatiei scolare, respectiv in subdomeniul care vizeaza prevenirea pdrasirii timpurii a
scolii — respectiv dezvoltarea, testarea, adaptarea si adoptarea/punerea in aplicare de practici
inovatoare Tn acest domeniu. Integrarea disciplinei Informatica si TIC in toate activitatile de predare
si fnvatare la toate celelalte discipline pentru clasele V-Vlll/gimnaziu din trunchiul comun si
curriculum la decizia scolii.

in general aproape toate disciplinele din ariile Limb& si comunicare, om si societate, stiinte, arte,
tehnologii.

In gradinitd s-au utilizat cunostintele TIC in majoritatea activitatilor. Cunoasterea mediului,
Educarea limbajului, Activitati matematice, Activitati artistico-plastice, Educatie Muzicala.

in invéatarea continud la adulti.

In ofertele educationale ale scolii, lectii AEL, Lectii intr-un cabinet cu orar stabilit de profesori, in
lectiile de la orice obiect de invatdmant, videoconferinte cu colegii, cu partenerii, formarea unor
profesori sau elevi cu diferite instrumente digitale, realizarea de materiale pentru lectfii (videoclipuri,
PPT, Prezi, cursuri gen Telescoald acum pentru clasele a Xll-a si a VllI-a), realizarea de tutoriale
sau instruirea profesorilor pentru utilizarea unor platforme sau instruirea elevilor pentru a le utiliza
de catre specialistii nostri. In toate disciplinele, de la clasele primare pand la clasele postliceale.
Avem mici probleme cu posibilitdtile tehnice ale unor elevi dezavantajati, utilizam alte platforme:
Facebook, Whatsapp. Nu au internet sau tablete, telefoane performante.

In perioada aceasta ne ajutd foarte mult in procesul de predare online. Cadrele didactice care au
participat la mobilitatilsesiuni de formare sunt mai deschise cétre utilizarea mediului online in
predare. Unii chiar colaboreaza cu alfi parteneri din cadrul proiectelor Tn scopul schimbului de bune
practici (prof de limba engleza in special). Elevii sunt si ei mai interesati si angajati in propria
invatare online. Nu mai apeleaza la parinti pentru sprijin in utilizarea aplicatiilor.

in predarea limbii engleze, in derularea unor proiecte in activitatea de cadru didactic in general.

in proiectele Erasmus+ si ESC pentru tineret se foloseau in mare mdasurd, iar in perioada de
pandemie, experienta TIC a fost utilizatd cu succes.

In scoala noastré se utilizeaza la toate disciplinele de Tnvéatdmant, intrucat dotdrile tehnice obtinute
ca urmare a unor granturi din fonduri structurale, ne permit acest lucru, inclusiv schimburi de
experientd in sistem de videoconferinta (lectii live).

in scoala noastra, TIC este utilizat la toate disciplinele

in toate disciplinele.

In toate domeniile de invatare din Tnvatdmaéntul prescolar legate de tema proiectului: BOOK
STORY: Domeniul Limbé& gi comunicare. Domeniul Estetic si Creativ, Domeniul Stiinfd, Domeniul
Om si societate.

In urma participdrii la videoconferinte in cadrul proiectelor Erasmus+, elevilor li s-a padrut mai usor
s& comunice cu colegii din clasa in timpul orelor tinute pe Zoom, de exemplu. Fiind in principal elevi
din clase primare, au infeles repede de ce trebuie respectate niste reguli Tn timpul
videoconferintelor, s-au descurcat s& se logheze singuri, fard ajutorul péarintilor si au invatat prin
descoperire anumite facilitati ale platformelor. Pentru realizarea activitatilor de proiect insd, le-a fost
mai greu sd se organizeze si sd le realizeze.

In urma proiectului Erasmus+ am reusit s& ne imbunétatim competentele digitale. Spre exemplu, in
cadrul proiectului, am utilizat Facebook unde am creat un grup. in prezent comunicam foarte bine
cu parinfii pe un grup inchis pe aceastd platformd. De asemenea, in cadrul Proiectului Erasmus+
am aflat cd o fara partenerd folosea Google Classroom in cadrul institutie de Tnvdtamént iar acum,
n situatia dat&, si cadrele didactice au apelat la aceastd aplicatie (deci nu a fost ceva nou pentru
noi).

Incluziune scolard; managementul clasei; integrarea elevilor cu CES

Informatica Aplicatii, TIC

Informatica si TIC; Limba si Literatura roménd, Limbile strdine, Religie, Consiliere si orientare,
Educatie Tehnologica, Biologie, Fizicd, Chimie, Geografie

Informaticd, geografie, psihologie, istorie, invatamant primar

Informatica, TIC, Geografie, Biologie

Informaticad/TIC, englezd, matematicd, geografie
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Informatica\ TIC, Matematica, Geografie, Fizicd, Chimie, Istorie, Biologie, Limbi strdine

Informatica, istorie, consiliere psihopedagogica

Informatica, limbi strdine, consiliere si dezvoltare personala

Informatica, limbi strdine, consiliere si orientare.

Informatica, Matematicda, Limbile straine, Limba romé&né, Biologie

Informatica, limbi straine, literatura, jurnalism, stiinte

Inginerie

Inginerie Industriala (disciplinele programului de studii Ingineri Sudarii, Tehnologia Constructiilor de
Masini, in special), Logistica industriald (in special la programul de studii de licentd Autovehicule
Rutiere si programul de studii de master Managementul Sistemelor Logistice) si Logisticd de
distributie (in special disciplinele de la programul de studii de licenta Navigatie si Transport Maritim
si Fluvial si programul de studii de master Managementul Sistemelor Logistice)

Inginerie, matematicd, mecanica

Initial au fost implementate pentru fnvétarea Limbii engleze si ulterior au fost aplicate la aproape
toate disciplinele: teste de evaluare prin Kahoot, planuri de recapitulare Tn Padlet sau prezentari
atractive ale continuturilor in Powtoon, teme, proiecte, referate transmise pe Classroom, etc.

Instrumentele Tic pot fi utilizate n toate disciplinele, fard exceptie. Secretul este creativitatea
profesorului s/ gradul de stdpénire a instrumentelor Tic. Experienta Erasmus a Tnsemnat un plus in
activitatea profesionalé ce si-a dovedit utilitatea mai ales in contextul Covid.

Intalniri nonformale tineret.

Invatadmant prescolar

Invétdmant prescolar — comunicarea cu alte institutii, management

Invatamant prescolar, Invatdmant primar, Invatdmant gimnazial (Educatie tehnologica, Educatie
fizicd, Romana, Dirigentie, Fizicd, Chimie, Limbi strdine.)

Invatdmaént prescolar, invétarea limbii engleze cu prescolarii

Invétdmant primar

Invétdmaént primar, invdtdmant gimnazial, invatdmant profesional VET

Invétamaént special

Invétdmaént vocational, Antreprenoriat, Educatie Financiard, Mentorat

Invatamantul de Licentd in domeniul Medicina cat si de Rezidentiat, Masterat si Doctorat, Formare
Medicala Continua, pentru disciplina de Epidemiologie, Metodologia documentarii si cercetarii
stiintifice medicale

Invétarea nonformala prin activitétile séptdmanale si taberele cu copiii din comunitatea locald, prin
camp-urile nationale si internationale pe care le organizdm cu $i pentru tineri, prin trainingurile pe
care le oferim tinerilor, prin atelierele educative si creative pe care le organizdm pentru toate
varstele etc. Instrumentele sunt folosite pentru planificarea, promovarea, implementarea, evaluarea
si diseminarea acestora.

Istorie

Istorie, Educatie sociald, Engleza

Istorie, Educatie vizuala, Filosofie, Orientare si consiliere, Arhitectura si design

Istorie, Geografie, Limbi Strdine, Stiinfe Exacte, Arte Plastice, Muzica, Informatica

Istorie, Limbi strdine, Geografie, Informatica, Educatie antreprenoriala

Istorie, Limbi stréine, STEM

Istorie, socio-umane, limba roménéa, geografie, religie si limbi straine si sport.

In cadrul scolii noastre se foloseste pe scaréd larga experienta TIC dobandita in cadrul Erasmus+
Astfel incat trecerea la scoala online s-a facut lin, fard mari probleme intrucat majoritatea cadrelor
didactice din scoald au dobandit anterior competente de utilizare TIC iar prin experienta de
colaborare céastigatad in urma schimburilor Erasmus, profesorii au putut colabora si sprijini intre ei
pentru depdsirea problemelor legate de utilizarea programelor si platformelor educationale. De
aceea la momentul actual se fac lectii online la toate clasele, inclusiv la grédinitd in sistem
videoconferinta dar si utilizand platforme educationale, Edmodo si Kidibot. Experienta castigata in
domeniul digital prin derularea proiectul Erasmus + se utilizeaza la Informatica, limba gi literatura
romana, biologie, chimie, fizica dar siin invatdmaéntul primar.

In aceastd perioadd, la toate disciplinele de invatdmant.
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In contextul actual, absolut la toate orele este necesard tehnologia. Asadar in mare parte din
cunostintele TIC dobandite in Erasmus sunt aplicabile acum. Pe /&dngé tehnologie este de mentionat
faptul ca toate competentele de comunicare in limba engleza isi regasesc locul In accesarea
programelor, tehnologia si engleza avand numitor comun.

In contextul actual, cand toata activitatea se desfasoara online cu elevii, toate disciplinele utilizeaza
TIC.

In educatia scolara la toate obiectele de invatdmant, in educatia elevilor si a adultilor (parinti, cadre
didactice, comunitate locald)

in formarea grupurilor tintd cu care colabordm n asociatie siin activitatea profesionalé (organizare
de cursuri pentru personalul din sistemul de sanéatate)

in general, cadrele didactice utilizeaza informatiile c&pétate, mai ales pe parte de copyright iar
aplicatii prin Kahoot! predominant la orele de terapii specifice (logopedie).

In grédinita noastra, experienta TIC este aplicata in cadrul Domeniului Stiinta (Activitate Matematicé
si Cunoasterea Mediului) Tn cea mai mare mdsuréa dar si in cadrul Domeniului Limba si Comunicare.

In perioada actuald, utilizim experienta TIC la toate disciplinele de invatdmant

In perioada actuald, utilizim TIC la toate disciplinele de invatdmant, inclusiv educatie fizica si
educatie plastica.

in predarea limbii engleze la clas4 si online, In prezent, in comunicarea la distanta cu partenerii din
proiect, cu elevii si parintii Tn prezent, in formarea profesionalad continua.

In predarea/invétarea/evaluarea la disciplinele Limba roméand, Limba francez4, Limba engleza,
Istorie, Geografie, Religie.

In pregétirea materialelor (fise de lucru, materiale audio-video etc. ) pentru toate domeniile
experienfiale specifice invatdmaéntului prescolar, precum si in comunicarea cu pdrintii, copiii Si
cadrele didactice ale unitéatii.

In situatia actuald, in unitatea noastrd scolara, folosim TIC la toate disciplinele scolare.

in toate disciplinele/domeniile de invatare se poate aplica experienta TIC obtinutd in proiecte,
inclusiv ERASMUS+.

in viata de zi cu zi, In predarea online.

incepand cu disciplinele TIC si Informaticd, dupd care matematicd, limba roména, fizica, chimie,
biologie, geografie, istorie, muzicd, desen, educatie fizica. La toate disciplinele se utilizeaza
experienta TIC, pentru c& se creeazd materiale educationale, se fac evaludri, se utilizeaz resurse
educationale existente in mediul online.

Incercdm s& implementdm TIC la toate disciplinele. Desigur, aceasta depinde de disponibilitatea
fiec&rui profesor in parte iar procesul este influentat in majoritatea cazurilor de varsta cadrului
didactic.

Intrucat suntem o institutie de invatdmant prescolar, noi educatoarele utilizém in actul didactic, in
toate domeniile, experienta TIC

Invatamant gimnazial: matematicd, limba englez4, istorie, geografie, educatie plasticd, educatie,
muzicala, educatie fizica, limba romana, biologie, chimie, fizica, informaticd, limba franceza.
invatdmant primar: se folosesc teme TIC in predarea tuturor continuturilor

Invétare online la majoritatea disciplinelor

Invatamant preuniversitar, nivel 5 postliceal, domeniul sénétate si asistentd pedagogicd, calificarea
asistent medical generalist

Invatamant primar, biologie, matematicd, limba engleza. Trebuie s& mentionez cé prin disemindrile
realizate la nivelul scolii si la nivelul comunitatii, am constatat c& exista si alte cadre didactice decét
cele implicate in derularea proiectului care utilizeaza instrumentele mentionate mai sus. Existd o
brosura cu exemple de bune practici, elaboraté in cadrul proiectului, pe care am postat-o pe site-ul
scolii noastre: https://www.scoalal71pi.ro/exemple-de-bune-practici/

Kahoot este folosit cu succes la orele de Matematica, Informaticd, Educatie sociald, Limbi stréine
(Engleza)

KAHOOT, SOCRATIVE, QUIZZIZ - aplic la fizicd si in evaluarea activitatilor cu elevii, dupéa ce le-
am invatat intr-un proiect Erasmus+; le-am transmis si altor profesori din judef, participanti la cercuri
pedagogice sau la activitdti de diseminare sau Erasmus+, sau incheiere de proiect. CANVA aplic
la diferite activitati (realizare de postere digitale anti-violenta, realizare de felicitari, afise pentru
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anuntarea diferitelor evenimente din scoald) pentru proiectul de parteneriat strategic pe care il
desfdsuram acum.

La configurarea platformelor de invétare online

La cursurile masterale din cadrul masterului Asigurarea Calitatii Invatdmaéantului: Managementul
proiectelor educationale, Evaluarea proiectelor educationale, si la Departamentul de Pregétire a
Personalului Didactic: Proiectarea si managementul programelor educationale.

La disciplinele tehnice.

La istorie, geografie, dezvoltare personald, muzica, desen, abilitati practice.

La majoritatea disciplinelor

La majoritatea disciplinelor care vizeaza TIC: folosirea limbi stréine, disciplinele TIC si informatica,
istorie, geografie, literatura, discipline tehnice.

La managerierea proiectului eTwinning, la publicarea materialelor de diseminare online (pe
Facebook, pe blogul liceului), la realizarea unor materiale pentru activitati (filme, prezentari).

La nivelul scolii, aplicdm competentele si experienta TIC dobanditd in cadrul Erasmus+ in toate
domeniile de invéatare: Limb&a si comunicare, Matematica si stiinte, Om si societate, Arte, Educatie
fizica, Tehnologii, Consiliere si Terapii specifice si de compensare.

La noi se aplicd pentru toate domeniile organizatiei si toate disciplinele de studiu. In aceasts
perioada de suspendare a cursurilor, la toate disciplinele se sustin activitati de invétare pe platforma
Microsoft Teams. Utilizarea noilor tehnologii Tn educatie in scoala noastra este si un rezultat al
proiectelor Erasmus+ implementate care au presupus stagii Tn companii IT pentru elevi, creare de
resurse educationale deschise in domenii inovative (tehnologia dronelor, imprimarea 3D, realitate
virtuald si augmentatad, microcontrolere, Arduino).

La orele de limba roména, limba engleza&, limba francez4, istorie, geografie, Educatie tehnologica,
culturg civica si informatica se folosesc in mod constant site-uri precum: Learning Apps, Edpuzzle,
Kahoot, Storyjumper, quizziz, Google Forms. Si profesorii din invatdmantul primar folosesc astfel
de resurse.

La orele de predare-invétare (limbi strdine), precum i in scrierea si managementul proiectelor
europene

La orele de TIC, la ora de dirigentie, |la sedinte cu profesorii, respectiv cu pdarintii

La toate care necesita folosirea tehnologiei

La toate cursurile de formare pentru adulti

La toate disciplinele de la ciclul primar.

La toate disciplinele de studiu, la activitatile extracurriculare organizate in Sdptadmana ,Scoala
Altfel, la activitatile de formare a cadrelor didactice Tn cadrul scolii, la schimburile de experienta cu
partenerii din proiect, la comunicarea cu parintii si ISMB

La toate disciplinele din Invéatdmantul primar si gimnazial, inclusiv la cursurile optionale si la
activitatile non formale (activitdti din Scoala Altfel, activitdti cu pdrintii, tabere, informarea
personalului)

La toate disciplinele din toate ariile curriculare: Limb& si comunicare, Tehnologii, Matematica si
Stiinte ale Naturii, Om §i societate, Arte, Educatie fizicd si sport, Consiliere si orientare. Avem
platforma G Suite a scolii unde sunt conectati toti profesorii si elevii pentru cursurile online.

La toate disciplinele precum si in activitatea manageriala

La toate disciplinele prevazute in planul cadru, fiind vorba despre scoala online

La toate disciplinele, anii in care am realizat videoconferinte periodice, utilziare Google Docs,
vimeo,

La toate materiile de predare dintr-o institute scolara, Limba si comunicare, Stiinte etc

Limbi moderne, Chimie, Arte, Informatica

Limbi moderne, educatie tehnologica, educatie fizica, consiliere.

Limba romén4, limbi strdine, biologie, stiinte sociale.

Limbi strdine, stiinte

Limba engleza, matematica, stiinte, limba romand, management

Lectiile desfasurate la clasele de profil economic - comert, activitati desfasurate in cadrul altor
proiecte derulate in scoala.
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Liceul Teoretic National asigurd scolarizare pentru elevi de nivel primar, gimnazial si liceal. Tofi
profesorii LTN au Tn prezent competente digitale si utilizeaza TIC la toate disciplinele de studiu,
pentru predare-invatare-evaluare. La nivelul institutiei, folosim instrumente TIC pentru schimbul de
experienta si formarea profesionald, pentru pregétirea si gestionarea electronica a materialelor de
invétare si a documentelor de proiectare si planificare, pentru intalnirile consultative ale comisiilor
si consiliilor definite la nivelul scolii. De asemenea, folosim TIC pentru comunicarea cu familiile
elevilor si pentru transmiterea de feedback catre elevi. Echipa manageriald a Liceului Teoretic
National foloseste instrumente TIC pentru coordonarea i monitorizarea activitafii personalului
propriu.

Limba i literatura roména, limbi moderne, matematica, fizica, chimie, biologie, discipline socio-
umane, religie, informatica, discipline tehnice, platforma de studiu Edmodo

Limba englezd — proiectare didacticd

Limba engleza — tot timpul

Limba engleza prin accesare de site-uri, materiale si comunicare la distanta; orientare scolaré gi
profesionala prin site-uri si materiale updatate.

Limba engleza, Limba roména, Istorie, Matematica

Limba engleza, Limba si literatura romana, Matematica, Biologie, Chimie, Fizica, Geografie, Muzica

Limba engleza, STEM

Limba engleza, Activitatea de coordonare a scolii

Limba engleza, biologie, fizicd, chimie, limba franceza, limba roména

Limba engleza, biologie, fizicd, chimie, matematica, limba germand, limba franceza, religie,
educatie sociald, muzica, desen

Limba engleza, chimie, geografie

Limba engleza, consiliere si orientare

Limba engleza, Consiliere si dezvoltare personala.

Limba engleza, dirigentie,

Limba engleza, Geografie, Biologie.

Limba engleza, Geografie.

Limba engleza, istorie, limba franceza

Limba engleza, istorie.

Limba englez&, Limba franceza, Geografie, Istorie

Limba engleza, Limba franceza, Informatica

Limba engleza, Limba franceza, informatica, Discipline tehnice (electronica si automatizari)

Limba engleza, limba franceza, limba romana, consiliere si dezvoltare personalé

Limba engleza, limba franceza, religie, matematica

Limba engleza, Limba germanad, STEM

Limba engleza, limba roména

Limba engleza, Limba romana, Educatie civica

Limba engleza, matematica, chimie, ecologie/protectia mediului, TIC.

Limba englezd, matematica, geografie, limba roména, consiliere scolara, educafie sociald,
informatica, educatie tehnologica

Limba engleza, matematica, informatica etc.

Limba engleza, matematica, limba franceza

Limba engleza, matematica etc

Limba englez&, orele de dirigentie, iar acum, in perioada starii de urgentd, elevii si cadrele didactice
ale scolii au reusit se utilizeze platformele de fnvétare online: Zoom, Google Classroom, Microsoft
Teams

Limba engleza, TIC

Limba engleza, istorie, geografie, educatie fizica si sport

Limba engleza, limba si literatura roména, geografie, istorie, TIC.

Limba engleza, matematica, TIC, geografie, istorie

Limba engleza. Istorie, Limba roménda, Geografie,

Limba englezéa/franceza

Limba engleza, fizicd, biologie, religie, educatie tehnologica, TIC, invdtdmént primar
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Limba engleza, Consiliere, Concepere chestionare in Docs Google

Limba engleza-realizare de teste online, videoconferinte

Limba engleza, limba romana, istorie, geografie

Limba englezd, Biologie, Invatdmant primar, Consiliere si orientare, Limba si literatura romand,
Matematica.

Limba engleza, Consiliere si orientare, Comunicare n limba roména, Culturd si civilizatie,
Dezvoltare personald si profesionald, Proiecte educationale, Activitati de diseminare etc.

Limba engleza, culturd civica, istorie, matematica

Limba engleza, geografie

Limba engleza, limba francezd, biologie, istorie, geografie, fizicd, educatie tehnologica, religie,
informatica

Limba engleza, limba franceza, TIC, geografie

Limba engleza, Limba franceza, Informatica si TIC, Educatie civica, Consiliere si orientare, Limba
si literatura roméné. Fiecare cadru didactic de la nivelul prescolar, primar gi gimnazial participant la
proiectele Erasmus aplica in cadrul invatarii online la clasa instrumente TIC.

Limba engleza, Matematica

Limba englezalfrancezalroména, TIC, psihologie, biologie, protectia mediului, limba maghiara

Limba englezd;, Desen de constructii si instalafii; Mdasurdtori in constructii si lucréri publice;
Masurétori in instalatii.

Limba franceza

Limba franceza, Limba engleza, Istorie, Geografie, Biologie, Chimie, Economie.

Limba franceza, limba engleza, istorie, psihologie, limba roména, matematica, orele de la clasele
primare

Limba franceza, Limba siliteraturd roménd, TIC, Geografie, Limba germana, Istorie, Limba engleza,
Biologie, Informatica

Limba franceza, consiliere si orientare/dirigentie

Limba franceza

Limba francezd, Limba engleza, Limba roména, TIC, Matematica, Geografie

Limba germana

Limba germand, despre alte discipline nu detin informatii.

Limba germand, engleza

Limba materna, Limba engleza, Educatia Vizuala, (Informatica, TIC)

Limba roména, Istorie, Aria curriculara Tehnologii

Limba romana, Istorie, Limba engleza, Limba franceza, Matematica, Chimie, Fizica, Discipline
tehnice

Limba roména, Limba engleza.

Limba roména, limbi strdine, religie, geografie, istorie, electronicalelectrotehnica, mecanica

Limba roménd, Matematica, Istorie, Geografia, Fizica, Biologie, Chimie, Consiliere si orientare
profesionala, Stiinte sociale, Scoala Altfel, In toate activitétile educative scolare si extrascolare.

Limba roména, matematica, limbi strdine, istorie-stiinfe sociale, stiinfe, in invatdmaéantul gimnazial,
iar in invatdmantul primar la toate disciplinele

Limba roména, matematica, stiinte ale naturii, educatie civica, limba engleza

Limba roména, matematica, stiinte, limbi straine, arte.

Limba roména, stiinte, matematica, limbi straine.

Limba roména, limba engleza, geografie, TIC

Limba roména, limbi strdine, geografie

Limba roména, matematica, arte, religie, limba engleza, TIC, geografie, istorie, educatie fizica.

Limba roména, psihopedagogie speciala, geografie, istorie, tehnologii, biologie

Limba roména; managementul clasei si al activitatilor nonformale

Limba si comunicare

Limbé& si comunicare (Limba engleza/francez&), Educatie tehnologica, Fizica, Biologie

Limbé& si comunicare — in special Limba englezad, Educatie tehnologica, Desen
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Limba si comunicare, Matematica si stiintele naturii, Om si societate, Arte, Educatie fizica si sport,
Consiliere, Terapii specifice

Limbé& si comunicare, Matematica si stiinte, Tehnologie si TIC, Invétdmant primar, in activitatile din
Sadptdmana Scoala altfel.

Limba& si comunicare, stiinte, matematicd, TIC

Limba si Literatura germand maternd, redactarea de texte functionale, redactarea de proiecte si
referate, redactarea de materiale destinate elevilor

Limba si literatura roméana

Limba si literatura roméand, Consiliere si dezvoltare personala.

Limba si literatura roména, Consiliere si orientare

Limba si Literatura romana, Engleza, Arte plastice,

Limba si literatura romand, Limba englezd, Limba franceza, TIC, Istorie, Geografie, dirigentie,
Chimie, Optionale (Literatura pentru copii, Educatie pentru viatd, Povesti si basme populare
europene, Masti si personaje literare, matematica distractiva, Educatie financiara), Biologie, Religie,
Ed. tehnologica, Matematica, Educatie muzicald, Educatie plastica, CLR, Muzic& si migcare,
Cunoasterea mediului, Dezvoltare personala, Stiinte ale naturii, Arte vizuale, AVAP, Management.

Limba si literatura romand, limba engleza, matematica, fizicd, chimie, biologie

Limba si literatura roména, limba si literatura francezd, desen.

Limba si literatura roméana, Matematica, Muzica, Arte vizuale si abilitati, Geografie

Limba strdine (engleza), biologie, chimie, fizica, tehnologie, ed.plasticd, ed. sociala, istorie,
geografie si TIC.

Limba si comunicare, arte, matematica

Limba si comunicare, Matematica si stiinte, Stiinte sociale, Arte si tehnologii

Limba si literatura roméand, Matematicd, Geografie, Consiliere si orientare scolara, Religie, Istorie,
Fizica, Chimie, Biologie

Limba si literatura roména; dirigentie

Limba si literatura roména, Matematica, Geografie, Istorie, Artei vizuale, Stiinfe, Limba engleza

Limba si literatura roména, abilitdti practice, educatie muzicald, matematica, fizica, chimie, Limba
engleza, stiinte ale naturii

Limba i literatura roména, limba engleza, limba franceza, matematica, istorie, educatie sociala,
educatie tehnologica, educatie plastica, invatdmant primar

Limba si literatura roménd, Limba engleza, Limba franceza, Orientare si Consiliere, Psihologie.

Limba si literatura roména; limba engleza; biologie; geografie; TIC; educatie nonformala (Clubul
Impact de la nivelul scolii)

Limb& si comunicare — Limba roménd, Limba engleza, Matematicd, Fizicd, Chimie, Geografie,
Istorie, Culturd si civilizatie, TIC, Discipline tehnice, Consiliere si orientare, CDS — Astronomie,
Activitati extracurriculare

Limba si comunicare, matematica si stiinte, consiliere si dezvoltare personala.

Limba si comunicare, stiinfe, om si societate, estetic si creativ.

Limba si comunicare; Matematica si Stiinte; Stiinte socio-umane.

Limbi moderne

Limbi moderne — comunicare la distanta, crearea de situatii de comunicare reala intre elevi.

Limbi moderne, disciplinele tehnice

limbi moderne, educatie tehnologica, biologie, stiinte

Limbi moderne, geografie, educatie sociald, cultura civica, matematica, fizicd-chimie

Limbi moderne, geografie, istorie, matematicad, Educatie plastica, terapii specifice si de compensare

Limbi moderne, istorie, geografie, sociologie, psihologie

Limbi moderne, limba roméana

Limbi moderne, limba si literatura roména, incluziune scolard, activitati extrascolare

Limbi moderne, management, iar in situatia actuald, la toate disciplinele se aplicg aceste cunostinte
dobandite

Limbi moderne, Management, in general, toate disciplinele

Limbi moderne, participarea pe platforme online de predare cu elevii
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Limbi moderne, proiecte interdisciplinare, pregétire pentru examene, concursuri online

Limbi moderne, stiinte (matematica, fizica, chimie)

limbi moderne, stiinte naturale, fizica, activitati extrascolare, arte, stiinfe socio-umane, activitatea
de perfectionare.

Limbi moderne, TIC, Consiliere scolara, Limba roménd, Educatie Muzicald, Educatie plastica,
Istorie, Geografie, Stiinte, etc.

Limbi moderne; Educatie sociald; Activitati de educatie non-formala

Limbi strdine

Limbi strdine, arte si tehnologii, stiintele naturii.

limbi strdine englezélfranceza, istorie, matematica, geografie/biologie, stiinte sociale.

Limbi strdine, Biologie, Limba roména, TIC

Limbi straine, Consiliere

Limbi strdine, culturd si civilizatie, informatica si TIC

Limbi straine, Educatie plasticd, Limba si literatura roméana, Chimie

Limbi straine, geografie, matematicd, limba materna, stiinte, toate disciplinele folosesc TIC

limbi strdine, istorie, arta, geografie, educatie civica, fizicd, matematica, religie, educatie fizica

Limbi straine, Istorie, Geografie, TIC

Limbi straine, Limba si literatura roména, chimie, istorie, geografie.

Limbi straine, matematica, educatie civica

Limbi straine, matematica, fizica, chimie, discipline tehnice

Limbi strdine, matematicd, stiinfe, geografie, istorie, educatie tehnologica, limba roména, biologie,
muzica, TIC, istorie, educatie civica, religie, sport, consiliere

Limbi strdine, Muzica, Informatica, Educatie plastica

Limbi straine, stiinte

Limbi straine, TIC, geografie, istorie, educatie muzicald, educatie plastica, educatie fizica

Limbi strainelstiinte (matematica, fizica, biologie, chimie)/stiinte socio umane/computer science

limbi strdine; Filosofie; Informaticd si TIC; Educatie artisticd; Educatie antreprenoriald;, Educatie
civica; Stiinte

Limbi strdine — materia pe care o predau

Limbi strdine, Stiinte, Inv&tdmant primar

Limbi strdine, Astronomie, TIC

Limbi straine, informatica, educatie plastica

Limbi stréaine, Istorie, Geografie, Educatie tehnologica, Religie, Biologie, Limba roména, Informatica
siTIC

Limbi straine, Limba romana, Stiinte

limbi strdine, STEM, IT

Limbi straine, stiinte sociale, geografie.

Limbi straine/geografie/stiinte/ecologie

Limbile straine si stiintele sociale

Limbile straine, Geografie, Istorie, Biologie

Limbile straine, limba roména, informatica, educatie tehnologica, desen/educatie plastica

Logica, argumentare si comunicare; Dezbatere, oratorie si retorica;

Lucrul cu tinerii, Management de Proiect, Team-building, Gestionarea Resurselor

Ma& descurc mai ugor acum in realizarea de proiecte eTwinning, dupa ce am folosit platforma
eTwinning pentru proiectul Erasmus+ pe care il coordonez, si folosesc, mai nou, experienta
dobénditad in comunicarea la distan{a cu partenerii din proiect in comunicarea la distan{a cu proprii
mei elevi acum. Tofodata, le cer elevilor s& faca proiecte in echipa online, pe diferite teme, pentru
a-i motiva si implica cat mai eficient inh acest tip nou de invétare la distan{a.

Mai ales disciplinele STEM, experienta dobénditd in cadrul proiectului E-Classes http://e-
classes.eu, implementat recent s-a dovedit a fi cruciald pentru aceastd perioada.
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Majoritatea colegilor din scoald au beneficiat de experiente de invatare internationale in cadrul
proiectelor Erasmus+ derulate, si pot afirma c& schimbul de bune practici si activitdtile de
diseminare realizate in scoald, in urma activitatilor internationale, au facut ca toti colegii s& utilizeze
in functie de nevoile si specificul fiecaruia, instrumente TIC in cadrul orelor de curs dar si in alte
activitati nonformale. Orele la care se utilizeaza in mod constant instrumentele TIC sunt — Biologia,
Chimia, fizicd, matematicd, Limba engleza, Limba franceza, Geografia, siistorie. La clasele primare
jocuri si platforme interactive de invatare sunt cele mai frecvent utilizate. In conditiile pandemiei,
am avut mare noroc ca foti profesorii scolii au bune competente TIC, care se datoreaza mai ales
experientei din proiecte si foarte repede am transferat invatarea pe Google Classroom si pe Zoom.
Intreg managementul si viziunea scolii au fost schimbate datoritd acestor proiecte, care au avut un
impact pozitiv, au dus la 0 mai mare deschidere spre invéatare a tuturor: elevi, profesori gi staff, in
egald mdasurad. Raportarea la alte sisteme de educatie, schimbul de bune practici, activitatile de
constientizare si invatare au schimbat mentalitatea si viziunea elevilor si profesorilor, despre
invatarea pe tot parcursul vietii, si le-a facilitat adaptarea la nevoile actuale. Mulfumim Erasmus+ !

Management

Management de proiect, diseminare, comunicare, formare

Management institutional, Limba engleza, Chimie, Fizicd, Limba si literatura roméand, Limba
franceza, Cultura civica, dirigentie.

Management institutional, invatare — predare-evaluare online, raportandu-ne contextului actual,
limba si literatura roménd, comunicare eficientd in timp util, stocare documente, platforma
securizata Office 365, prin care s-au creat conturi elevilor, parintilor si profesorilor — modalitate de
a lucra organizat, in echipa — colaborare Tntre membrii catedrelor, utilizare aplicatiei Microsoft
Teams.

Management scolar, comunicare interng si externd, activitati scolare formale si nonformale, toate
disciplinele de studiu prevazute in planul cadru, formare profesionala.

Management si antreprenoriat, invatarea la locul de muncé

Management, activitati in beneficiul grupurilor vulnerabile

Management, asisten{a acordatd persoanelor varstnice

Management, comunicare internd si externd, activitafi curente de invétare in context formal sau
nonformal, activitdti de formare, diseminare/exploatare de rezultate, parteneriate, dezvoltare
strategica, atragere de finantari

Management, Cursuri online, Activitati metodice, Activitati de informare/formare

Management, Educatie tehnologica, Limba si literatura roméana

Management, Antreprenoriat, TIC, discipline STEM

Management, Limba si comunicare, Matematica si stiinfe, Socio-umane, Tehnologii, Arte

Management, toate disciplinele scolare

Management, diseminare, activitati curente de invatare, activitati de formare

Management; limba engleza; limba roméana; fizic&, biologie; geografie; invdtamant primar; istorie;
TIC;

Managementul activitatilor si activitatea cu persoanele private de libertate

Managementul proiectelor interne si internationale; proiectare (design) de mobilier; ergonomie;
achizitii publice ecologice; economie circulard; culegere si prelucrare de date; lucrul Tn echipd sau
lucrul in colaborare la distan{d; comunicare; promovarea multimedia a VET si a industriei mobilei;
diseminarea de informatii, managementul calitdtii; supervizare si monitorizare echipd si proiecte

Managementul Proiectelor, Institutii Politice, Institutii Europene si Administratie Europeana,
Disciplinele academice de la Specializarea Jurnalism, Discipline academice de la Specializarea
Ingineria Mediului

Managementul proiectelor, Organizarea fnvatarii online, Comunicare interng si externg

Managementul proiectelor, Activitdti de invatare, Comunicare, Diseminare

Managementul proiectelor, Managementul Unittii de Invatdméant, Comunicare-predare-invétare-
evaluare de la distanta, Creare materiale utilizand resurse TIC

Managementul riscului

Managementul scolii, limba roméana, limba engleza, geografie informatica, invdtamant primar,
invatdmant prescolar

Matematica, Psihopedagogie speciala

Matematica si stiinte, Limba si comunicare, TIC, Consiliere si orientare.
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Matematica si stiinte, Tehnologie, Limbi moderne

Matematica si stiinte, Literaturd, Limbi moderne, Socio-umane, TIC

Matematica, Educatie antreprenoriald, Limba englezd/franceza, Dezvoltare personald, Consiliere
si orientare profesionala, Informatica

Matematicd, Chimie, Biologie, Fizicd, Limba engleza, Limba roménd, Informatica, Religie ortodoxa

Matematicd, Consiliere si dezvoltare personald, Engleza

Matematica, Geografie, Biologie, Fizica, Chimie, Engleza

Matematicd, geografie, fizica, biologie, roména, stiinte, limbi strdine, istorie, muzica

Matematica, Limba engleza, istorie, activitati extrascolare.

Matematica, Limba engleza, geografie.

Matematicd, Limba engleza, invdtdmant primar

Matematicd, Limba roméanda, Consiliere, la toate disciplinele de la clasele speciale

Matematica, Limba romana, Limba engleza, Istorie, Biologie, Geografie, TIC, Dirigintie, Muzica,

Matematica, Limba romana, Stiinte, Educatie civica

Matematica, limba roménd, limbi strdine, educatie tehnologica, informatica si TIC, geografie, fizica,
activitati extracurriculare

Matematicd, Management, Formarea de competente transversale

Matematica, roména, istorie, geografie, irealizarea de chestionare, fise de lucru

Matematicd, TIC, Geografie, Invdtdmaént primar, invdtdmant prescolar, Limba engleza

Matematica, Dirigentie, Optional matematica-TIC, Sdptaméana Altfel, Activitati in cadrul unor
proiecte, Cecuri pedagogice, Concursuri, Intocmirea materialelor educationale, Dezvoltarea
personala.

Matematica, Limba engleza

Matematica, fizicd, chimie, biologie, Limba engleza

Matematica, fizica, limba engleza, TIC, educatie plastica, dirigentie

Matematica, Informatica

Matematica, informatica si TIC, scoala online, invdtamént la domiciliu, pregétire suplimentarad a
elevilor, lucru diferentiat, lucrul cu elevii cu cerinte educationale speciale

Matematica, informatica, romana, engleza, franceza, geografie

Matematica, limba romana, educatie civica, stiinte

Matematica, Limba si literatura roméand, Educatie sociald, Limbi moderne, Fizica, Chimie, TIC,
Geografie, Istorie etc.

Matematica, Muzica, TIC, Dirigentie

Matematica, TIC, fizica, chimie, biologie, geografie, limba roméanda, Limba engleza, istorie

Matematica, Engleza, Biologie, Fizicd, Chimie

Medicina

Mediul e-learning in cadrul organizatiei, prin oferirea de cursuri blended: dezvoltare personald
pentru persoane cu cancer si apartinatori; designer pagini web; operator introducerea validare,
prelucrare date; grafic design.

Mentorat cadre didactice, tehnici de dezvoltare profesionalé elevi-tineri autisti si in general CES,
antreprenoriat-curs de formare, dezvoltare personala,

Module de specialitate la agricultura si protectia mediului, comunicare profesionald, geografie,
biologie

Module de specialitate Organizator bangueting

Module din domeniul Comert si Economic

Module tehnice: Asambléri mecanice, Organe de masini, Organizarea productiei, Masini, utilaje si
instalatii, Sisteme mecanice pentru transmiterea si transformarea migscérii, Reprezentarea pieselor
mecanice, Detectarea defectelor, Desen de ansamblu

Monitorizare, diseminare, promovare, elaborare de materiale informative/de lucru, informare

Noi credem cd au aplicabilitate Tn majoritatea disciplinelor. Mai putin Religie, Educatie fizica,
Educatie tehnologica

Online team-work, crearea de produse cu ajutorul IT, verificarea unor notiuni sau cunostinte

TIC; limbi moderne;
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Organizare/realizare de scenarii didactice folosind aplicatii si instrumente web. 2.0

Participantii la proiectele Erasmus+ s-au familiarizat cu folosirea computerelor si a platformelor e-
learning, au invétat s&-si creeze o adresd de posté electronicd si sé o foloseascd, au invétat cum
sd raspunda diversilor stimuli primiti in procesul de invétare si sé interactioneze cu sistemul de
calcul, au devenit capabili s& poarte discutii pe forumul aferent cursului si sd interactioneze digital
cu colegii de curs si profesorul

PCI, TIC, roména, engleza, franceza, matematica, fizica, chimie, biologie, istorie geografie, logicd,
psihologie, economie, filosofie, educatie antreprenoriald, istoria muzicii, istoria artei, educatie
muzicald, teorie muzicala, cor/orchestra, arhitectura, design industrial, design vestimentar studiul
instrumentelor muzicale, picturd, sculpturd, artd monumentald, educatie vizuald, educatie plastica,
educatie fizica, consiliere si orientare

Pe Platforma de e-learning elaboratéd in cadrul proiectului Erasmus+ se regdsesc toate disciplinele
cursurilor de formare profesionald pentru Ghid montan necesare formarii competentelor cerute de
standardul ocupational respectiv, standard elaborat tot in cadrul aceluiasi proiect Erasmus+. Acest
curs si-a dovedit utilitatea exceptionald mai cu seaméa n conditiile actualei pandemii. Disciplinele
structurate pe module: 1. Modulul Pregétire montana de baz&: Planificarea gi pregétirea activitatilor
montane, Comunicarea Tn munca de ghid, Gestionarea grupurilor de turisti, Furnizarea informatiilor
privind protectia mediului, Furnizarea informatiilor privind turismul sustenabil si responsabil, natura
Si cultura locald, Crearea unui turism experiential si animarea clientilor, Instruirea clientilor in
aplicarea tehnicilor care fin de activitdtile montane, Acordarea primului ajutor de bazd in mediul
montan, Asigurarea securitatii si managementul riscului in conditii de vard, Drumetie montana.

2. Modulul Alpinism de vard: Ghidarea in ture alpine in conditii de vara, Ghidarea in trasee de
alpinism de mai multe lungimi de coardd, Ghidarea in trasee de alpinism de mai multe lungimi de
coardd, Ghidarea in trasee de ViaFerrata 3. Modulul Siguranté de larn&: Meteorologie, Asigurarea
securitatii si managementul riscului Tn conditii de iarnd, Salvarea din avalansd 4. Modulul de
alpinism de iarn&: Ghidarea in trasee de cétérare pe gheatd, Ghidarea in ture de alpinism de iarna
5. Modulul Schi: Ghidarea in activitati de schi cu specific de coboréare, Ghidarea in activitafi de schi
de turd 6. Modulul Practica: Plan de lucru pentru practicd. Mentiondm c& in cadrul proiectului
Erasmus+ au fost elaborate si Standardele ocupationale pentru ghidul montan n limbile engleza,
bulgard si roméana. In Romania, Standardul a fost aprobat si avizat, devenind standardul in vigoare
pentru Ghid montan.

De asemenea, urmare a avizdrii standardului, ocupatia de ghid montan a fost inscriséd in Registrul
National al Calificarilor incepand cu martie 2020.

Pentru ciclul primar si gimnazial, utilizez TIC in activitatea de terapii la cabinet — Logopedie,
Educatie Perceptiv-Vizuald, Orientare si mobilitate spatiald, Braille, Terapie Ocupationald. Pentru
nivelul gimnazial, experienta TIC este foarte importantd in predarea psihologiei si a economiei.
Consider ca experienta TIC este esentiald in orice domeniu de invéfare, avand in vedere faptul ca
frecvent trebuie adaptate multe materiale pentru copiii cu cerinte educationale speciale siin special
pentru copiii cu deficienfe de vedere.

Personal, eu utilizez experienta TIC la disciplina limba franceza.

Personal, folosesc TIC in predarea limbii engleze si in gestionarea relatiilor cu ceilalfi colegi, cu
secretariatul, cu pdrintii si cu elevii. La nivelul institutiei, toate catedrele gi toate tipurile de relatii
folosesc instrumente TIC in mare masura.

Platforma Adservio, webinare, ateliere online

Predare Educatie plasticd, conceperea de jocuri didactice folosind diferite aplicatii: Kahoot sau
platforme la religie si educatie plastica, predare integratéd a disciplinelor si crearea de materiale
vizuale, utilizarea platformelor de invatare la distan{a (tip Microsoft Teams).

Predare limbi strdine

Predare lingvisticd online; Management al proiectelor prin platforme online;

Predare, invétare, evaluare, promovare, diseminare.

Predarea limbii engleze

Predarea limbii engleze, consiliere si orientare scolard, activitdtile extracurriculare, lectorate cu
parintii

Predarea limbilor strdine si educatie sociala.
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Pregétirea membrilor asociatiei pentru implementarea activitdtilor curente (dezvoltarea
competentelor de management de proiect, diseminare, comunicare, creare si adaptare metode
educationale, transferabilitate), Educatie preventiva fatd de adictii si violentd, Educatie pentru
drepturile omului, Dialog intercultural, Dezvoltare comunitara si campanii.

Pregétirea de alte resurse TIC in proiectele in derulare coordonate sau in care suntem parteneri si
care au ca scop dezvoltarea de competente prin utilizarea de aplicatii TIC

Prin experientele face-to-face avute Tn Germania, Ungaria, am vé&zut si am studiat o serie de metode
si procedee aplicate cu ajutorul tablelor digitale, pe care incercadm sa aplicam si in scoala noastra.

Proiecte de tineret, proiecte de formare profesori

Proiecte de voluntariat, proiecte de solidaritate, proiect in domeniul ocupational, in managementul
curent al organizatiei

Proiecte eTwinning, activitdtile extracurriculare

Proiectele derulate nu au avut ca obiectiv principal utilizarea TIC in invétare.

Project management, formare profesionald, comunicare, Educatie online, time-management,
cercetare, gestionare si administrare documente, marketing, suport tehnic, educatie
antreprenoriald, dezvoltare materiale grafice, productie multimedia, etc.

Promovarea patrimoniului cultural

Psihologie, limbi moderne, biologie, literatura universala, economie etc

Psihologie, Practicd pedagogica

Realizare de prezentari, materiale de diseminare

Realizarea de logo, sigld a proiectului

Realizarea de materiale educationale (ex Padlet), videoconferinfe (ex. Zoom), grupuri de contact si
comunicare

Realizarea de proiecte, portofolii, materiale, prezentéari la toate disciplinele

Realizarea si multiplicarea materialelor necesare desfasurérii activitatilor propuse n proiect si in
prezentarea rezultatelor obtinute. Colectarea datelor unor chestionare.

Scoala Postliceald FEG utilizeaza in activitatile suport de invéfare online resursele publicate de
cadrele didactice ale scolii pe platforma FEGO — rezultat al activitatilor de cooperare transnationala
finantate prin Programul Erasmus+ si predecesorii acestuia. Platforma a fost creatd in urma
participarii unui numéar de 6 cadre didactice la o activitate de formare organizata in parteneriat cu
SOSU Aarhus, Danemarca, proiect intitulat IMPACT — Implementing Moodle Platform 1in
educational ACTivities. Ulterior, prin participarea la alte activitafi de formare, platforma a fost
dezvoltata si accesul extins cétre toate specializérile. La acest moment, toate cadrele didactice au
materiale postate pe platformd si le utilizeazad in predarea asistats, pe Zoom. In monitorizarea
practicii scolare, FEG utilizeazd, pe segmentul sanitar, softul PraxManager, rezultat al proiectului
Erasmus+ intitulat CoOPE — Communities of Practice Tn Education.

Se folosesc in special in aria curriculard Limbéa si comunicare si aria curriculard Tehnologii.

Se poate aplica experienta TIC la toate disciplinele.

Secvente In cadrul activitatilor cu elevi cu dizabilitati (motivare, feedback)

Social media, platformele Facebook, LinkedIn, Skype, Google+, pentru consiliere in carierd si
mediere. Pentru domeniul WEB design in care oferim cursuri de formare Wordpress PHP, HTML,
etc

Stiinte (fizica), limbi strdine (Limba engleza), informatica si TIC

Stiinte si limbi strdine

Stiinte, discipline tehnice specifice profilului liceului, matematica, informatica, limbi moderne

Stiinte, matematica, limbi straine, arte

Stimulare cognitiva, gestionarea comportamentului agresiv la elevii cu CES

Stomatologie pediatrica

Studii de securitate si intelligence

Sunt cadru didactic tehnic deci utilizez Tn cadrul disciplinelor tehnice pe care le predau. Problema
cea mai mare constd in baza materiald care lipseste cu desavérsire din casele elevilor, foarte
invechita la scoald, inclusiv la contabilitate si secretariat, si un lucru pe care nu il pricep de ce
Ministerul Tnvatdmantului nu acorda scolilor licente gratuite pentru programele cu care lucreazé —
eu ma refer la AutoCAD dar cred cé si Office-ul
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Stiinte sociale, limba g/ literatura roména, limbi moderne, matematica, geografie, istorie, in general
la toate disciplinele de invadtamant. Chiar sila sport se utilizeaz& in prezent datoritéa situatiei actuale
de criza.

Stiinte, Arte, Limbi stréine

Stiinte, discipline fnvatdmént primar, TIC

Stiinte, disciplinele reale, tehnologiile, geografia, istorie si limbile strdine (Engleza)

Tehnologia Informatiei, comunicare, limbi strdine, Educatie antreprenoriald;

Tehnologii, Dirigentie, Limb& si comunicare, Stiinfe

Tehnologii, TIC, Limba engleza, Limba roméana

Terapie educationald complexa si integratd, Terapia limbajului, Om si societate, Matematica si
stiinte ale naturii, Limba si comunicare, Tehnologii

TIC este utilizat la fiecare pas realizat Tn implementarea proiectelor.

TIC, arte plastice, muzica, stiinte, geografie, istorie, limbi straine

TIC, discipline de specialitate

TIC, fizica, chimie, matematica

TIC, Geografie, Limbi strdine

TIC, Informatica, Istorie, Literatura, Geografie, Stiinte

TIC, Informatica, stiinte, Tehnologii, Limbi strdine, Om si societate, Consiliere si orientare
profesionala.

TIC, Istorie, Geografie, Arte Plastice, Consiliere si Orientare

TIC, Istorie, Geografie, Biologie, Fizica, Limba romand, Limbi moderne etc.

TIC, istorie, geografie, limbi strdine, cultura civica

TIC, Limba engleza

TIC, Limbi moderne, Limba roména, Biologie, Educatie tehnologica

TIC, Limbi strdine, Tehnologii, Matematica.

TIC, Matematicd, Limba engleza, Limba si literatura romana, Biologie, Chimie, Protectia mediului,
Istorie, Industrie alimentara,

TIC, Optionale IT

TIC, picturd, arhitecturd, muzica, limbi stréaine (engleza, italiand, franceza), fizica, chimie, istorie,
geografie

TIC, stiinte, matematica

TIC, discipline tehnologice

Tineret, educatia adultilor, NEET,

Tineret.

Toata activitatea noastra se bazeaza pe life-long learning si aceasta se face folosind TIC.

Toate activitatile.

Toate ariile curriculare

Toate cadrele didactice utilizeaza platforma G SUITE, care include diverse aplicatii oportune pentru
invatarea online. Participarea la activitati de invatare in scolile europene a generat mai multd
incredere, mai mult curaj in abordarea noului. Profesorii nogstri au constientizat c& instrumentele
TIC sunt indragite de elevi, fac invifarea mai atractiva.

Toate cadrele didactice folosesc aplicatii si interactioneaza cu elevii folosind aceste unelte de
invétare

Toate catedrele utilizeaz& curent aplicatii TIC pentru comunicare si/sau activitatea de predare-
invatare-evaluare, dar in special disciplinele: informatica, TIC, limbi strdine. In contextul actual al
pandemiei, toate cadrele didactice utilizeazd platforma GSuite (Classroom si Meet) pentru
realizarea activitatilor educative online.
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Toate activitdtile desfasurate la Palatul Copiilor cultiva talentul, inteligenta si creativitatea copiilor.
Arte vizuale si abilitdti practice — realizarea unei expozitii virtuale cu lucrdrile realizate Tn cadrul
proiectului, realizarea unei brosuri cu poze din timpul activitatilor. Muzica si miscare (dans modern,
dansuri populare) — realizarea de materiale multimedia si diseminarea activitatilor pe diferite
platforme online, site-ul sau blogul proiectului. Cercurile de Teatru si Creatie literara — identificarea
unor texte/poezii despre diferite teme online sau in manualele de Limba si literatura roména,
transcrierea unor fragmente de text folosind Aplicatia Word sau online pe https://docs.google.com,
transcrierea unor expresii frumoase, compunerea unor poezii sau compuneri scurte, realizarea unor
scurte prezentari in Prezi.com. Disciplinele tehnologice (informatica, roboticad, electronicd) —
utilizarea intregii game de software si instrumente de fnvétare online: materiale video disponibile
online; Aplicatii/softuri specifice fiecdrei discipline; articole, surse bibliografice online; initierea de
proiecte online comune ale elevilor ce pot lucra oricand si de oriunde pentru a incuraja munca in
echipad; comunicarea online prin intermediul Gmail, Hangouts, Chat, apel video etc. ; planificare
eficientd a activitdtilor propuse si partajarea lor cu cei implicati prin Google Calendar;
vizualizarea/editarea/comentarea unui document de céatre mai multe persoane (prin intermediul
Google Docs); aplicarea unor sondaje, chestionare/transmiterea lor online, chestionare ce se
centralizeazd intr-un document tip foaie de calcul (prin intermediul Google Forms);
vizualizarea/editarea/comentarea unei foi de calcul de catre mai multe persoane (prin intermediul
Google Sheets); crearea unor site-uri folosind sabloanele predefinite disponibile cu Google Suites;
folosirea Google Chrome, Google Drive, Google Translate, Google +, Youtube, Picassa Web
Albums, Google Places etc.

Toate disciplinele

Toate disciplinele de domeniu economic Tn general si Tn mod special disciplinele economice pe care
le predau in acest an: cls 9-a Bazele contabilitatii; Structuri de primire turistica; cls 10-a —
contabilitate generald; cls 11-a: contabilitate, administrarea firmei, Utilizarea calculatorului n
contabilitate; stagiu de pregatire practica privind utilizarea softurilor contabile. cls 12-a: Analiza
economico-financiard; Antreprenoriat gi idei de afaceri; Stagiu de pregétire practicd in domeniul
financiar-contabil.

Tot ceea ce am dobandit ca experinetfa TIC in cadrul proiectului Erasmus+, folosesc acum. Fiind
coordonator de proiect a trebuit s& folosesc comunicarea online: conferinta online, aplicatii diferite.
Acum folosesc conferintele online pentru a fine legétura cu elevii mei, iar aplicatile pe care le-am
folosit Tn proiect sunt folosite de parte dintre elevi pentru a realiza teme intr-un mod diferit de pana
acum, nu pe caiet ci prin ejournal.

Toti profesorii/invatatorii scolii aplicd experienta TIC dobéndité in cadrul Erasmus+. Personal aplic
la disciplina Limba si literatura roména.

Toti profesorii care au fost implicati, pané la acest moment, in proiect, folosesc experienta dobandita
pentru facilitarea procesului de predare-invéatare (invatdmant primar, fizica, chimie, psihologie,
religie, matematicd, educatie fizica).

Training oferit voluntarilor si beneficiarilor & comunicare

Traininguri in domeniul Educatiei nonformale, metode de lucru interactive pregétite pentru copii din
scolile din Resgita, sesiuni de informare si mobilizare a tinerilor. Am reusit inclusiv printr-un proiect
ESC, in ultimele doud luni, s& infiintam un ONG al tinerilor Romi indrumé&ndu-i doar prin intermediul
canalelor online.

Turism, Competente digitale, Inovare, Instrumente digitale pentru profesori

Ultimul proiect al CCD Mures — Skills for Work Opportunities in Eno-gastronomy and Tourism,
implicd mai mult eno-gastronomia, alimentatia publica si turismul.

Utilizdm instrumente TIC in prezent in cadrul cursurilor de formare pe care le oferim si avem in plan
transpunerea metodologilor dezvoltate de noi prin proiecte Erasmus+ in online.

Utilizarea facilitatilor platformei Google Classroom la aproape toate disciplinele

Utilizarea platformelor online in procesul de invétare, impune utilizarea cunostintelor TIC de cétre
toate disciplinele din planul de invatdmant (matematicd, informaticd, limba si literatura romana, limbi
strdine, istorie, geografie etc.). Domenii: Management, activitati de formare, Diseminare/exploatare
de rezultate.

Utilizdm Tn acest moment experienta acumulatd in gestionarea lectiilor pe diverse platforme.
Impreund cu elevii interactiondm pe Google Clasroom.
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