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Proiecte finantate prin Programul Erasmus+ si prin Corpul European de
Solidaritate care au sustinut utilizarea tehnologiei informatiilor si a

comunicatiei in educatie si efectele extinse ale acestora

- sondaj 2020 -

In luna mai 2020, ANPCDEFP a derulat un sondaj pe bazi de chestionar, prin care a
urmadrit sa analizeze efectele produse in toate cele cinci domenii ale educatiei si invatarii
de implementarea proiectelor finantate prin Programul Erasmus+ si prin Corpul
European de Solidaritate care au vizat utilizarea tehnologiei informatiilor si
comunicatiei (TIC). Sondajul a evidentiat efectele pe care le-au avut aceste produse dar si
activitatile desfasurate in proiecte, in general, asupra capacitatii institutiilor si
organizatiilor de a gestiona mai bine situatiile de risc sau criza. Este de mentionat
capacitatea personalului, elevilor, studentilor si voluntarilor implicati anterior in
proiecte de a se adapta si de a face fata acestor situatii cu mai multa atentie, rabdare si

disponibilitate spre actiune.

Metodologie" si limitdri ale sondajului:

1. desis-a mentionat explicit cd sondajul se referd la proiecte finantate prin Programul
Erasmus+ si prin Corpul European de Solidaritate, respondentii s-au referit si la proiecte
implementate in perioadele anterioare (LLP, Tineret si precedentele). De aceea,
aprecierea raspunsurilor se va face tinand cont de acest detaliu si, in general, va face
referire la efectele globale ale utilizarii TIC in activitdtile institutionale curente, post-
proiect sau colaterale;

2. proiectele finantate prin Corpul European de Solidaritate nu sunt semnalizate explicit in
liste. Acestea au fost asimilate sectorului de tineret, pe care de altfel il si vizeaza,

3. existd probabilitatea nedetectabild ca mai multi respondenti reprezentand aceeasi
institutie/organizatie sa fi rdspuns la sondaj;

4. categoriile evaluate, care inregistreaza o frecventa de ,1“ au fost insumate si populeaza

categoria ,Altele®, cu specificarea componentei acestei categorii.

Y- Vezi si Anexa 9.




Auraspuns la chestionar 820 persoane reprezentand 26 de tipuri de institutii beneficiare ale
programelor Erasmus+ si Corpul European de Solidaritate. Cei mai multi dintre respondenti
reprezintd institutii de invitimant preuniversitar. In tabelul si diagrama urmatoare este

prezentata repartitia respondentilor, in functie de tipul institutiei/organizatiei din care fac parte:

Nr. Tip institutie/organizatie Numar de %1n total
respondenti | respondenti

1. Scoald gimnaziala 275 33.54
2. Liceu teoretic 174 21.22
3. Liceu tehnic/tehnologic 140 17.07
4. Asociatie 59 7.20
5. Liceu vocational 36 4.39
6. Gradinita 33 4.02
7. Organizatie neguvernamentala 19 2.32
8. | Centru Scolar pentru Educatie Incluzivd/Scoala speciala 17 2.07
9. Fundatie 13 1.59
10. | Universitate 13 1.59
11. | Scoald profesionala 9 1.10
12. | Societate cu Raspundere Limitata 7 0.85
13. | Club/Palat al Copiilor 6 0.73
14. | Institut de Cercetare 4 0.49
15. | Centru Judetean de Resurse si Asistentd Educationala 2 0.24
16. | Inspectorat Scolar Judetean 2 0.24
17. | Muzeu 2 0.24
18. | Altele® 9 110

Total 820 100%

%) Altele include aici: 1 Agentie pentru Dezvoltare Regionali, 1 Biblioteca, 1 Cameri de comert, 1 Casi a Corpului
Didactic, 1 Directie Generald de Asistentd Sociala si Protectia Copilului, 1 Penitenciar, 1 Scoala Postliceald, 1 Societate pe
actiuni, 1 Sindicat, cu o greutate/pondere specifica totala de 1,10%.
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Figura 1 - Repartitia respondentilor, dupa tipul institutiei (%)
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Institutiile pe care le reprezinta respondentii au implementat intre 1 si peste 100 de proiecte. 67,
44% dintre respondenti au declarat ca institutiile/organizatiile pe care le reprezintd au
implementat intre 1-3 proiecte, adica 553 proiecte. Institutiile ai caror respondenti au declarat un
numadr mare de proiecte sunt institutii de Invatdimant universitar care au implementat proiecte
in toate domeniile Programului Erasmus+ (cum sunt, de exemplu, Universitatea Politehnica din
Bucuresti si Universitatea de Vest din Timisoara). Totalul aproximativ declarat al proiectelor

implementate sau aflate in implementare depdseste 2880 de proiecte.

Cei mai multi dintre respondenti declard ca au implementat proiecte care se adreseazd sau s-au

adresat Educatiei scolare si Formarii profesionale (VET).

Nr. Domeniu Numar de respondenti
1. Educatie scolara 707
2. Formare profesionala (VET) 163
3. Educatia adultilor 103
4. Tineret 74
5. Educatie universitara 15
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Figura 2 a - Repartitia respondentilor, dupd sectorul de implementare a proiectelor
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Figura 3 b - Repartitia respondentilor, dupd sectorul de implementare a proiectelor (%)
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La intrebarea:

In calitate de beneficiar Erasmus+/ESC, in ce mdsurd apreciati contributia acestora la cresterea
capacitdtii institutiei/organizatiei dumneavoastrd de a utiliza TIC in activitdtile curente cu scop

de invdtare, atat din sfera educatiei formale cat si invatdrii nonformale?

82,20% dintre respondenti au apreciat ca proiectele implementate/in implementare au
contribuit/contribuie la cresterea capacitatii institutiilor si organizatiilor beneficiare de a utiliza
TIC in activitatile curente cu scop de invdtare, ceea ce reprezinta un indicator clar al valorii

adaugate aduse de Erasmus+/ESC in perioada de criza generatd de pandemia de Covid 19.
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Nr. Nivel de apreciere Numar respondenti (%)
1. In mare masura 674 82,20
2. Moderata 128 15,61
3. In mica masura 14 1,71
4. | Nustiu/nu pot aprecia 4 0,49

Figura 3 — Repartitia respondentilor in functie de aprecierea contributiei proiectelor la
capacitatea institutiei/organizatiei de a utiliza TIC
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Principalele activitdti institutionale, in cadrul carora respondentii si-au valorificat competentele,
deprinderile si abilitatile TIC, dobandite in cadrul proiectelor in care s-a implicat
institutia/organizatia reprezentatd, au fost diseminarea si exploatarea de rezultate (89,39% din
numarul total de respondenti) si activitatile curente de invatare in context formal sau nonformal

(87,80% din numdrul total de respondenti).

Numar de selectii . <
. . e e . ’ Procent din numarul total
Nr. Tipuri de activitati (din 820 .
’ . de respondenti (820)
respondenti) ’
1. diseminare/exploatare de rezultate 733 89.39%
2. | activitati curente de Invatare In
context formal sau nonformal 720 87.80%
3. comunicare internd si externa 698 85.12%
4. management 638 77.80%
5. activitati de formare 499 60.85%
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Figura 4 - Principalele activitati institutionale in care se valorificd competentele,
deprinderile si abilitatile TIC dobdandite in proiectele Erasmus+/ESC (% din numdr total de respondenti)
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239 respondenti au oferit link-uri catre produse software dezvoltate in cadrul proiectelor
Erasmus+ sau a celor finantate prin Corpul European de Solidaritate. Trebuie mentionata aici
necesitatea ca beneficiarii sa foloseasca terminologia corecta si sa plaseze corect produsele
realizate In categoria cea mai reprezentativa din care acestea fac parte. Facem aceasta precizare,
deoarece desi existd o mare eterogenitate in lista linkurilor catre produsele web dezvoltate (vezi
Anexa 1%) - de la pagini web pe site-urile institutionale, pagini Wiki, fisiere, pagini Padlet,
bloguri, site-uri independente, pagini ale proiectelor eTwinning, pagini de Facebook, adrese ale
unor clase virtuale sau cursuri si continuturi create pentru platforma Moodle - toate sunt livrate

si tratate ca ,platforme online*.

{1 Cele mai multe dintre institutiile sau organizatiile beneficiare, care primesc finantare
prin Programul Erasmus+ si Corpul European de Solidaritate, dezvoltd suporturi web
pentru continuturile asociate proiectelor pe care le implementeaza. Acestea includ date si
informatii despre participarea la evenimente, producerea de rezultate si planificarea
unor activitati sau despre evolutia generald a parteneriatelor si contextelor in cadrul
cdrora proiectele incep, se deruleaza, produc efectele planificate si se finalizeaza.
Suporturile web pot fi site-uri independente, pagini web pe site-uri institutionale,
bloguri, pagini de Facebook etc. - formate determinate de complexitatea proiectelor,
duratd, produse planificate s.a.m.d. Sunt foarte putine proiecte care dezvolta , platforme“
—desi sunt foarte multi beneficiari care folosesc acest termen, cu referire la unul dintre
produsele web dezvoltate prin proiecte. Un site, un blog sau o pagina web pe care sunt
postate linkuri, fotografii, filme sau oricite documente in formate sau in limbi diferite,

nu este o platforma. Gradul de interactivitate pe care il permite un produs software nu
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transforma spatiul web in care este plasat acesta intr-o platformad. De exemplu, un joc sau
un instrument de evaluare care permite cursantului sau utilizatorului sa intervina in
desfasurarea unui scenariu sau sd aiba acces la o serie de scenarii este doar un produs
software si nu o platforma. Desi nu existd delimitdri si definitii foarte exacte ale

structurilor software complexe (aici o definitie), platforma ar trebui sa ofere

posibilitatea de a utiliza aplicatii diferite care sa permita realizarea unor functii diferite si
sa aiba capacitatea de a include si exploata ulterior, cu resursele disponibile, alte produse
software sau aplicatii.

1 Produsele realizate, ca urmare a utilizarii functiilor unor platforme, sau postate pe
platforme, nu transforma si nici nu altereaza formatul initial al produselor respective. De
exemplu, un fisier video (un film) incarcat pe YouTube, raimane un fisier video si nu un
produs YouTube. (Platforma Youtube include mai multe aplicatii, printre care YouTube

TV, Creator Academy, YouTube for Artists s.a).

Figura 5 - https://11-07.fr Figura 6 - https://euromentor.eu
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Figura 77 - https://pearlsroom.com
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https://www.techopedia.com/definition/3411/platform-computing
https://pearlsroom.com/
https://www.competenteverzi.ro/

Figure 9 — http://inclusion.ofetin.ro Figure 10 - http://oscarpd.eu/
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In realizarea produselor software realizate in cadrul proiectelor sunt utilizate cele mai multe
dintre limbile europene, cea mai frecventa prezenta fiind cea a limbii engleze, folosita ca lingua
franca iIn peste o treime dintre raspunsurile care au generat date pentru acest capitol. Asa cum
probabil era de asteptat, limba engleza este silimba cea mai utilizata in proiecte si in care s-au

creat cele mai multe dintre produsele software sau paginile web obtinute ca rezultate finale.

Nr. Limba Frecventa
L engleza 105
2. romana 56
3. italiani 14
4. franceza 12
5 spaniola 11
6. greacd 10
7- bulgara 9
8. poloneza 8
9- germand 7
10. lituaniana 7
11 portugheza 7
12. slovena 7
13. maghiara 6
14. neerlandeza 5
15. ceha 4
16. croata 4
17. turcd 2
18. | Altele® 3

Total 277
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http://inclusion.ofetin.ro/index.php/en/
http://oscarpd.eu/
http://oscarpd.eu/

Figura 11 - Frecventa limbilor utilizate (furnizate de 33,7% dintre respondenti)
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Produse software rezultate din proiectele finantate prin
Programul Erasmus+ si Corpul European de Solidaritate
&

Resurse software utilizate in procesele de invatare

Conform rezultatelor unui sondaj efectuat de Comisia Europeana cu privire la impactul
pandemiei asupra participantilor la mobilitati, gradul de satisfactie privind organizarea
activitatilor virtuale s-a situat, la nivel european, intre 55-71%. Au oferit raspunsuri aproximativ

57.000 de participanti, 74% elevi/studenti si 26 profesori/adulti. Rezultatele sondajului

european sunt publicate pe site-ul CE, de unde pot fi descdrcate si consultate. Sondajul european
a fost derulat in prima parte a lunii mai si s-a suprapus partial cu sondajul organizat de
ANPCDEFP, in Romania. Desi sondajul organizat in Romania nu si-a propus sd sondeze satisfactia
respondentilor cu privire la calitatea activitdtilor virtuale, organizate pe perioada pandemiei, din
testimonialele acestora rezulta nu numai o satisfactie foarte mare dar si surpriza de a se adapta

atat de bine la noile conditii de lucru.



https://ec.europa.eu/programmes/erasmus-plus/resources/documents/coronavirus-learning-mobilities-impact-survey-results_en
https://ec.europa.eu/programmes/erasmus-plus/resources/documents/coronavirus-learning-mobilities-impact-survey-results_en

Aplic competentele dobandite in predarea de zi cu zi. Experienta anterioard m-a ajutat sa fiu
mult mai flexibila si sa invat din mers zi de zi. Colegii mei fac acelasi lucru. Cea mai importantd
lectie din implementarea proiectelor Erasmus este cG am invdtat ca trebuie sd invat constant,
chiar daca sunt profesor, si cd trebuie sd ajustez din mers ceea ce fac, adaptdndu-md la orice
situatie. De exemplu, am invdtat acum 2 saptamani sa predau online folosind o tabletd graficd.

Si e extraordinar, pentru cd predau ca in clasa!

Experienta Erasmus+ m-a ajutat sd devin un cadru didactic pentru care invdtarea si predarea
online nu constituie o provocare insurmontabild si mi-a dezvoltat creativitatea, initiativa,
spiritul de cooperare si de echipd, spiritul civic, sentimentul apartenentei la comunitatea
europeand si increderea in educatie. Sunt foarte recunoscdtoare pentru toate oportunitdtile

oferite de programul Erasmus+.

In aceastd perioadd, in mod special, ne-a fost foarte utild experienta din proiecte, pentru cd am
putut ofert, in momentul inchiderii scolilor, solutii de lucru deja testate. Am continuat munca pe
platforma eTwinning, atat in cadrul proiectelor Erasmus+, cdt si pentru predare/invatare cu
elevii. De asemenea, am folosit materiale create in cadrul proiectelor (de exemplu, coduri QR,
tutoriale, aplicatii de editare video, aplicatii de evaluare, precum Kahoot si Quizziz,
instrumentele pentru videoconferinte pe care le foloseam deja in proiectele noastre Erasmus+ (in
intalnirile profesor-profesor am folosit Adobe Connect; cu elevii am putut utiliza Zoom,
Hangouts, Webex si Skype). Trecerea in online a fost mult mai usoard pentru grupurile de elevi si
profesori care fac parte din proiectele Erasmus+. Mai mult, am pus la dispozitia colegilor toatd
expertiza din proiecte, materiale create de noi, tutoriale, resurse, pentru a inlesni predarea

online.

Respondentii mentioneaza mai multe categorii de site-uri si resurse TIC pe care le folosesc

frecvent in cadrul institutiilor/organizatiilor lor, ca urmare a participarii la proiectele Erasmus+

si Corpul European de Solidaritate care au vizat utilizarea acestor resurse in educatie/invatare:

1.

2.

3.

site-uri ale proiectelor Erasmus+;)
site-uri ale proiectelor eTwinning;

bloguri ale proiectelor;
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. site-urile institutionale proprii si ale partenerilor;

site-uri de promovare, diseminare;

ST RN

site-uri de documentare privind activitdtile proiectului;
site-uri pentru ocuparea locurilor de munca;
site-uri STEM;

N

© ®

site-uri si platforme educationale;

10. site-uri ale unor proiecte internationale cu tematicd relevanta,

11. site-uri care oferd resurse pentru managementul de proiect;

12. site-uri ale trusturi media care faciliteaza dezvoltarea competentelor lingvistice;

13. site-uri oficiale: Parlamentul European, Comisia Europeana, Agentia Nationala,
Erasmusplus.ro, Corpul European de Solidaritate, IS], MEC;

14. site-uri care ofera informatii si imagini care pot fi utilizate ca materiale didactice;

15. site-uri unde se gasesc dictionare sau alte facilitati de traducere online;

16. alte site-uri care oferd resurse diverse (manuale digitale, fise de lucru, fise de evaluare,
filme tematice, testimoniale etc.);

17. pagini wiki;

18. reviste si jurnale online.

Pe langa numarul extrem de mare de produse software dezvoltate in cadrul proiectelor Erasmus+
- gazduite pe website-uri gandite sa devina surse de resurse pentru institutiile coordonatoare si

partenerii de proiect dar si pentru alte institutii similare - sunt folosite cu precdadere resurse

online si virtuale gratuite sau de tip Open Source®. Pentru prelucrarea de resurse pasive si
documente text, imagini, secvente sonore sau video, cel mai frecvent este mentionata suita MS

Office 365, urmata de programe online sau offline din pachetul Adobe.

O parte dintre respondentii din invatimantul scolar”) subliniaza faptul cd produsele software si
aplicatiile sunt utilizate atat pentru organizarea si derularea activitatilor scolare cat si a celor

extra-curriculare.

Analiza produselor software folosite de respondenti pentru a-si desfasura in bune conditii
activitdtile In aceastd perioada a fost destul de dificila, in special din cauza eterogenitatii

categoriilor de aplicatii mentionate si a listarii ,]a comun® a:

- aplicatiilor online si softurilor offline care realizeazd, de multe ori, produse similare dar

care provin din pachete care trebuie cumparate;
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- site-urilor cu diverse oferte, optiuni si functionalitati (documentare, organizare de

concursuri etc.), alaturi de aplicatii.

Totusi, se diferentiaza cateva categorii de aplicatii si produse software care sunt folosite intr-o

masurd mai mare de cdtre respondenti, in activitdtile lor si care:

1. sustin activitatea didacticd de predare - invdtare — evaluare;
2. faciliteazd comunicarea/interactiunea rapida online;

. faciliteaza organizarea de videoconferinte;

. permit editarea foto - video;

. faciliteaza promovarea/diseminarea;

[=2 % S ~ N V)

. permit editarea si/sau traducerea de texte;

N

ajutd la crearea de carti - brosuri - infografice - afise - prezentari;

. permit organizarea unor activitati de invatare/training prin joc (Gamification);

© w

. faciliteaza realizarea de sondaje;

10. permit stocarea si accesul colaborativ la documente si librarii de fisiere;

11. faciliteaza transferul fisierelor de dimensiuni mari;

12. permit realizarea de activitdti sau materiale educative pentru elevii cu CES sau persoanele
cu dizabilitati (vezi si Anexa 6);

13. permit realizarea unor actiuni specifice (de exemplu, aplicatii dedicate pentru robotica,

imprimare 3D, monitorizarea practicii scolare etc.)

Figura 12 — Cele mai utilizate aplicatii/produse software in institutiile/organizatiile care implementeazd proiecte finantate prin
Programul Erasmus+/Corpul European de Solidaritate
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Actionbound - aplicatie interactiva prin intermediul cdreia se pot crea jocuri de descoperire

interactive (treasure hunt);

Adobe Spark - aplicatie care permite crearea de afise, brosuri, buletine informative,
prezentari care pot include texte, fotografii si linkuri catre fisiere video postate pe Youtube

etc.; disponibil in varianta gratuitd sau cu abonament;

Adservio - aplicatie cu o interfata intuitiva si un spatiu de stocare nelimitat, permite crearea
de grupuri si clase, alocarea si corectarea temelor, programarea tezelor si testelor, urmadrirea

progresului elevilor;
Animoto - aplicatie care permite realizarea de prezentari si filme;

Anki - aplicatie pentru crearea de flashcards (carduri care au o Intrebare scrisa pe o fata iar pe

verso se gaseste raspunsul);

ASQ - aplicatie romaneasca pentru elevi, profesori si parinti (recompense, teme, studiu

interactiv etc.)
bit.do; bit.ly — aplicatii care permit prescurtarea si personalizarea linkurilor prea lungi

Book Creator - instrument simplu pentru crearea cartilor digitale. Se pot crea propriile

resurse didactice utilizand text, imagini, audio si video, link-uri diverse;

Classkick - aplicatie disponibild pentru iOS si Android; acopera intregul ciclu de predare -

invdtare - evaluare; se adreseaza elevilor, profesorilor si parintilor;

Coursera - site web pe care peste 200 de universitdti, organizatii si companii de top din
intreaga lume publica o serie de cursuri (3900+) pe cele mai variate teme. Multe dintre aceste
cursuri sunt gratuite dar exista si cursuri care se pot parcurge contra cost. Se elibereaza

certificate de finalizare a cursurilor, contra cost;

Easyclass — sistem de management al invatdrii (Learning Management System — LMS) -
permite educatorilor sa creeze clase digitale; se pot stoca materialele de curs online;
gestioneaza discutiile la clasd; da teme, exercitii, chestionare si teste; se monitorizeaza temele
nerealizate si rezultatele obtinute de elevi, se poate oferi feedback. Cursantii pot fi angajati

eficient in diverse activitati;
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https://en.actionbound.com/
https://spark.adobe.com/sp/
https://www.adservio.ro/
https://animoto.com/
https://apps.ankiweb.net/
https://asq.ro/
http://bit.do/
https://app.bitly.com/
https://bookcreator.com/
https://classkick.com/
https://www.coursera.org/
http://www.easyclass.com/

Edmodo - platformad de comunicare, colaborare si coaching pentru scolile, profesorii si
parintii elevilor de panad la 18 ani (K-12); include aplicatii educationale; permite partajarea de

continut, distribuirea de teste si gestionarea comunicarii cu elevii, colegii si parintii;

Edpuzzle - o platforma unde se pot crea lectii bazate pe materiale video preexistente, prin

inserarea de explicatii sau Intrebdri;
Filmigo - aplicatie/editor video disponibil pe iOS - Apple;

Flipgrid - aplicatie gratuitd, disponibilad pentru iOS 10+ si Android OS 5+, cu interfata web,
care permite utilizatorilor sa creeze grile de facilitare a dialogurilor video. Fiecare grila
constd Intr-un panou de mesaje in care se pot transmite teme de discutie. Reactiile la temele
propuse constau in rdspunsuri video de 9o de secunde care pot fi votate de ceilalti

participanti.

G Suite for Education - pachet de aplicatii dezvoltat de Google (vezi si Anexa 3);

GeoGebra - aplicatie pentru predarea matematicii (geometrie, algebra, grafice etc.),

disponibilad pentru mai multe niveluri educationale;

Google Expeditions — aplicatie care permite elevilor si profesorilor sd exploreze lumea prin

intermediul celor 1000 de tururi ale realitatii virtuale (VR) si 100 tururi ale realitatii
augmentate (AR). Poti inota cu delfinii, explora diverse spatii (galerii, muzee, spatiul) fara sa

iesi din c(1)asa. Este necesar ca aplicatia sa fie instalatd pe un dispozitiv mobil.
Hot Potatoes — aplicatie care permite crearea de teste, exercitii etc;
Issuu - vezi Adobe Spark;

Kahoot - permite invatarea si testarea prin joc; tehnologia este folosita in scoli si in alte
institutii de invatamant; jocurile , kahoots” sunt teste cu alegere multiple, generate de

utilizator, care pot fi accesate prin intermediul unui browser web sau al aplicatiei Kahoot;

Kinderpedia - aplicatie interactiva de invatare/comunicare, disponibila pe web si pe

dispozitive mobile, in 12 limbi, printre care si romana;

Learning Designer - instrument online pentru proiectarea activitdtilor de predare si invatare

online; necesita inregistrare;

Learningapps - aplicatie Web 2.0 conceputa pentru a sprijini procesele de invatare si predare

prin module interactive; disponibild in mai multe limbi, printre care si romana;

Madmagz - (vezi si Adobe Spark) — permite crearea si tiparirea de publicatii; dezvoltatorul

aplicatiei este francez;

Magisto - aplicatie care permite realizarea de filme scurte si editarea video, contra cost;
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https://www.edmodo.com/
https://edpuzzle.com/
https://apps.apple.com/us/app/video-editor-photo-editor/id1460222275
https://info.flipgrid.com/
https://edu.google.com/products/gsuite-for-education/?modal_active=none
https://www.geogebra.org/
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.google.vr.expeditions&hl=en
https://hotpot.uvic.ca/
https://issuu.com/tryissuu?utm_source=google&utm_medium=cpc&utm_campaign=&utm_content=&utm_term=issuu&utm_sitelink=%7bsitelink%7d&gclid=Cj0KCQjwupD4BRD4ARIsABJMmZ-wEC9E9k0Wt72F0BZK0JORl10xNSgO9gRW7G5V0BeyQ-WaQW5ezi0aAnebEALw_wcB
https://kahoot.com/
https://www.kinderpedia.co/
file:///C:/!!_COKI_2020/!!_LUCRU_HOME/!_ERASMUS/07_HO_JUL_LUCRU/CHESTIONAR_ORG/Learning%20Designer
https://learningapps.org/login.php
https://madmagz.com/
https://www.magisto.com/

Mathgametime, Mathgames - matematica, invatare si evaluare prin joc;

Mentimeter - permite introducerea unor elemente de interactivitate in situatii in care este
necesar acest lucru; permite colectarea impresiilor participantilor la un curs/o intalnire

online sau offline, realizarea de Word Clouds etc.;

Meta-chart - produs online care permite realizarea de grafice online (echivalentul lui Charts
din Excel);

Mindomo - aplicatie care permite realizarea de hdrti mentale colaborative; varianta extinsa

este disponibild contra cost;

Padlet - un instrument care permite contributia colaborativa la rezolvarea unei sarcini; poate
fi folosit si pentru invdtare prin expunerea si evaluarea temelor si partajarea resurselor; poate
fi folosit si pentru: obtinerea de feedback, formularea de reflectii asupra temelor predate,
exprimarea punctelor de vedere proprii; este un bun instrument pentru colectarea ideilor;
utilizatorii pot addauga link-uri, videoclipuri, imagini; cei care colaboreaza pot cere sugestii

sau solutii pentru rezolvarea unor probleme.
Quizizz - permite crearea unor teste de evaluare sau participarea la testele deja existente;
Quizlet - permite crearea/definirea de fise, flashcard-uri, jocuri de invatare/predare;

School Education Gateway - platforma europeana dedicatd Invatamantului preuniversitar;

ofera resurse, cursuri online si acces la informatii privind proiecte educationale;

Skype - aplicatie de telecomunicatii, specializata in furnizarea de servicii de comunicare
video si audio Intre computere, tablete, dispozitive mobile etc.; ofera servicii de mesagerie

instantanee; utilizatorii pot transmite si primi fisiere text, foto, video si audio;

Socrative - aplicatie care permite evaluarea elevilor, vizualizarea in timp real a nivelului lor

de intelegere a unei teme, organizarea pe clase si sub-clase etc.;

Stop Motion Studio - aplicatie care faciliteaza crearea de animatii prin metoda stop motion

(ulterior animatii se pot utiliza In activitati didactice);

Story Jumper - aplicatie care permite crearea online a unor carti ilustrate; lucrul in online
este gratuit; descdrcarea cartilor si comandarea unui exemplar tiparit se face contra cost;

limba engleza;

StoryBird - aplicatie care permite dezvoltarea competentelor de scriere creativa in limba
engleza ale copiilor si tinerilor; disponibila pe iOS si Android; (utilizarea se face contra cost;

se oferd o siptamana de utilizare gratuitd);

Symbaloo - aplicatie Android gratuitd; permite gestionarea, organizarea si distribuirea de

resurse web (linkuri) catre produsele software necesare dezvoltarii de activitati. Poate fi
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http://www.mathgametime.com/
https://www.mathgames.com/
https://www.mentimeter.com/
https://www.meta-chart.com/
https://www.mindomo.com/
https://padlet.com/
https://quizizz.com/
http://www.quizlet.com/
https://www.schooleducationgateway.eu/en/pub/in
https://www.skype.com/en/
https://www.socrative.com/
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.cateater.stopmotionstudio&hl=en
https://www.storyjumper.com/
https://storybird.com/
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.symbaloo.android&hl=en

folositd pentru documentare, proiecte educationale, portofolii. Symbaloo Learning Paths -
componentd a aplicatiei care permite crearea unor planuri de lectie sau participarea la
lectiile digitale deja create; temele mari sunt impartite in sub-teme (care pot fi asociate
lectiilor individuale); materialul audio din lectiilor existente poate fi tradus Intr-un numar

mare de limbi, inclusiv in romana; vezi si Wakelet;

Ted-Ed - canal de YouTube al TED - ONG media American - care publica filme si animatii care
pot fiincluse in activitdtile de predare; contine planuri si scenarii de lectii, pe diferite teme si
destinate unor grupe diferite de varsta, activitati gata realizate care pot fi utilizate de

profesori; accesul la subtitrarea in altd limba se face prin facilitdtile oferite de YouTube;
TinkerCAD - aplicatie gratuita care ajuta la Insusirea notiunilor de design 3D si coding;

Udemy - cursuri online (100.000+), contra cost dar la preturi foarte mici; permite

utilizatorilor sa construiasca si cursuri personalizate;

Vimeo - spatiu web care ofera servicii de gazduire, creare si prezentare a productiilor video

(filme); este disponibila si o facilitate de live streaming;

Wakelet - aplicatie Android gratuitd; permite salvarea, organizarea si distributia de
continut; poate fi utilizata pentru crearea si distribuirea de portofolii educationale; vezi si

Symbaloo;

Webex, Zoom - aplicatii care permit organizarea de videoconferinte si lucrul colaborativ
online; dispun de facilitdti de organizare, contributie si exploatare in comun a unor resurse,

pe durata intalnirilor online; au variante gratuite si variante contra cost;

WebQuest - site Web 1.0 cu biblioteci de proiecte pe diferite teme; se pot crea webquest-uri -

este necesara cunoasterea minimald a HTML;

Whatsapp - serviciu gratuit de mesagerie (text si voce); aplicatia este disponibild pe Android
s110S; versiune pentru interfatd browser si dispozitive mobile; permite utilizatorilor sa
efectueze apeluri vocale si video si sa partajeze imagini, documente, locatiile unde se afld etc,;

este detinut de Facebook;

YouTube - platforma complexa care permite crearea, incarcarea, accesul si distributia
materialelor video; in ultimii 2 ani s-au addugat functionalitati noi; este detinut de Google; in
perioada acutd a pandemiei a fost foarte solicitat, de aceea calitatea materialelor a fost

redusa cu 25%, pe o perioada de o luna.
Bonus:

- Erasmus+ pentru profesorii de fizica — produse ale unui proiect Erasmus+;

- Cele mai bune platforme online - in opinia unui reprezentant al Generatiei Y (,millenial“ - n. 1987).
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https://learningpaths.symbaloo.com/
https://ed.ted.com/lessons?direction=desc&sort=featured-position
https://www.ted.com/
https://www.tinkercad.com/
https://www.udemy.com/
https://vimeo.com/
https://wakelet.com/
https://www.webex.com/
https://zoom.us/
https://webquest.org/
https://www.whatsapp.com/
https://www.youtube.com/
https://www.pearltrees.com/crist_nycol/fizica-de-acas/id31020879
https://www.adamenfroy.com/best-online-course-platforms

Discipline si activitati de invatare in care se folosesc cu

precadere aplicatiile software si resursele TIC

Evidentierea mai compactd a domeniilor sau activitdtilor in care se utilizeaza resursele TIC a fost
destul de dificila din cauza inconsistentei terminologice abordate de respondenti. Cu toate
acestea, am Incercat o uniformizare a domeniilor si disciplinelor abordate, cu scopul obtinerii
unei imagini cat mai apropiate de realitate. Din acest motiv, pentru unele domenii care acopera
activitati dintre cele mai diverse si se adreseaza unor grupuri tinta extrem de variate a fost folosit
un ,termen umbreld“. Unul dintre aceste cazuri este cel al domeniului Formarii care contine cel

putin urmatoarele:

Formare continud a specialistilor care lucreaza cu persoane cu dizabilitati;
Formare profesionalg;

Formare social-media pentru seniori;

Formarea adultilor;

Formarea cadrelor didactice;

Formarea continua a specialistilor care ofera servicii educationale;

Formarea educatorilor de adulti din medii dezavantajate;

=A =4 =4 =4 4 -4 -4 -4

Formarea membrilor si voluntarilor diferitelor organizatii privind utilizarea TIC

in educatie;

=

Formarea profesionald a personalului din domeniul social;

f Formatori si consilieri care lucreaza cu migrantii.

Aceeasi regulad s-a aplicat si domeniul Abordare integrata, care se referad aici la aplicarea TIC la
toate disciplinele care se predau in cadrul unor scoli. Activitatile extracurriculare se adreseaza
unor preocupadri foarte variate ale elevilor, se desfdsoara pe clase sau pe scoald, in afara orelor de
curs si apeleazad la aplicatii sau resurse software. De altfel, este o corelatie evidenta Intre aceste
activitati - artd decorativa, ateliere de lecturd, diferite cercuri - dans, informaticd, muzicad,
picturd, sah, club de dezbateri, expozitii virtuale, foto-cineclub, grafica 3D etc. si o parte dintre

aplicatiile prezentate mai sus.

O mare parte dintre celelalte discipline/activitati si domenii au fost preluate cu denumirile
furnizate de respondenti, dar o simpla trecere prin tabel arata ca inca mai exista suprapuneri
intre disciplinele si domeniile in care s-au utilizat resursele informatice. Scopul acestei liste este
de a prezenta varietatea activitatilor de invatare unde se pot folosi aplicatii si resurse software si
de a-i ajuta pe beneficiarii proiectelor sa gaseasca aplicatiile potrivite nevoilor lor. Inclusiv

pentru materiile care pot parea inabordabile din acest punct de vedere (asa cum apar, de

17

—
| —



exemplu, educatia fizica si sportul in cateva dintre raspunsuri, discipline la care se utilizeaza

explicit TIC, in cel putin 6 alte cazuri).

Nr. Denumirea disciplinei/activitatii/domeniului Frecventa
1. Informaticd [ TIC 82
2. Geografie 66
3 Comunicare 41
4 Istorie 40
5 Biologie 38
6. Fizica 36
7 Chimie 36
8 Stiinte 35
9 Diseminare 29
10. Abordare integrata 26
11. Arte vizuale si abilitati practice 23
12. Activitati extracurriculare 23
13. Limbi straine 21
14. Consiliere si orientare profesionald 20
15. Formare 16
16. Tehnologii 13
17. Educatie sociala 13
18. Predare online 11
19. Educatie tehnologica 10
20. Evaluare 9
21. Consiliere 9
22. Limba si comunicare in limba romand 9
23. Film si televiziune 9
24. Educatia adultilor 9
25. Educatie nonformala 9
26. Educatie plastica 8
27. Discipline tehnice 8
28. Productie media online 8
20. Comunicare 8
30. Educatie antreprenoriala 8
31 Dirigentie 7
32. Educatie civica 6
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33. Economie 6
34. Discipline socio-umane 6
35. Domeniul limba si comunicare 6
36. Domeniul productie media - radio 6
37. Discipline de specialitate 6
38. Invatamant prescolar 5
30. Management 5
40. Invatamant primar 5
41. Religie 5
42. Matematica 5
43. Antreprenoriat si antreprenoriat social 5
44. Dezvoltare personala 5
45. Domeniul om si societate 4
46. Discipline tehnologice 4
47. Consiliere si orientare scolara 4
48. Educatie pentru sandtate 4
49. Psihologie 4
50. Activitati de formare 4
51. Educatie muzicala 4
52. Educatie fizica 4
53. Predare - invatare - evaluare 3
54. Editare video 3
55. Educatie artistica 3
56. Consiliere psihopedagogica 3
57. Cultura civica 3
58. Educatie pentru mediu 3
59. Predarea online 3
60. Educatie scolara 3
61. Educatie ecologica 3
62. Activitati de Invatare 3
63. Voluntariat 3
64. Robotica 2
65. Ecologie 2
66. Muzica 2
67. Computere 2
68. Cetatenie 2
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69. Arhitectura si design 2
70. Terapii educationale complexe si integrate 2
71. Educatie muzeala 2
72. [storie 2
73. Documente colaborative 2
74. Literatura 2
75. Electronica 2
76. Educatia tehnologica 2
77. Sport 2
78. Discipline economice 2
79. Constructii 2
8o. Mentorat 2
81. Invatare si evaluare 2
82. Educatie financiard 2
Total® 854 [/ 1011

1. laintrebarile sondajului au raspuns 820 de persoane reprezentand 26 de tipuri de
institutii si organizatii (vezi Figura 1); cele mai multe au reprezentat sectorul scolar (67%);
de aceea, o mare parte dintre datele analizate se refera la acest domeniu, iar o eventuala
extrapolare sau interpretare ulterioara ar trebui sa aiba in vedere acest aspect;

2. realizarea unei analize exacte a aplicatiilor utilizate nu a fost posibila deoarece
respondentii nu au pastrat intotdeauna denumire oficiale ale aplicatiilor si produselor
software folosite. Au existat si cazuri (in cazul pachetelor de aplicatii, de genul G Suite for
Education'”, Adobe etc.) unde o parte dintre respondenti au declarat doar aplicatiile
utilizate efectiv, pe cand o alta parte s-a referit la pachetul integral; de aceea si analiza
contine atat referiri la pachetele globale de aplicatii, cat si mentiuni specifice despre
unele dintre aplicatiile incluse in pachetele respective;

3. nua fost facutd o diferentiere clara, de la inceput, intre aplicatiile disponibile doar in

mediul online care au facut posibila conectarea si lucrul colaborativ, de la distanta (de

g)qmpT RS R2YSYyAA UA FTOGAGAGNIGA Fdz F2ad0d YSyluAaz2yl{iS 2 &Ay3dzNN
10) ¢ O descriere a pachetului G Suite for Educatjom Anea 3.
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exemplu, Google Docs, Google Sheets sau Google Slides), si cele ,clasice” (de exemplu MS
Word, Excel sau PowerPoint); de aceea aceasta diferentiere nu se regdseste nici in analiza
aplicatiilor utilizate in perioada de pandemie;

respondentii nu au facut intotdeauna o diferentiere clara intre aplicatiile propriu-zise si
rezultatele create ca urmare a utilizarii acestor aplicatii sau aceasta diferentiere a fost
facutd doar in unele cazuri, ceea ce a Ingreunat analiza si este posibil sa fi alterat
rezultatele procentuale, Insd nu intr-o masura considerabila;

desi nu s-a cerut acest lucru, o parte dintre respondenti au transmis si date privind
dotarea tehnicad a institutiilor/organizatiilor pe care le reprezinta - chestiune sensibild,
subliniatd de mai multe ori In aceasta perioadd; avand in vedere ca toate aceste
institutii/organizatii au implementat proiecte finantate prin Programul Erasmus+ si prin
Corpul European de Solidaritate, am apreciat ca toate detin intr-o oarecare masura
dotarea tehnicd necesard participarii la proiecte si producerii rezultatelor planificate;
chiar daca este foarte probabil ca nu toate nevoile scolilor respondente sa fie acoperite la
acest capitol (in sensul ca este foarte probabil ca nu toti elevii sa dispund de un
calculator/laptop/tabletd/telefon mobil smart), din contributiile respondentilor rezulta
cd sunt si institutii scolare care dispun de tehnica avansata (imprimante 3D, laboratoare
in care se utilizeaza aplicatii VR, laboratoare in care se fac studii de robotica etc.);

ar fi utild realizarea unei diferentieri in utilizarea diferitelor categorii de resurse: de
exemplu resurse pasive (documente, texte, formulare, pagini web statice etc.) si resurse
(inter)active (chestionare, jocuri, quiz-uri) - indiferent daca acestea se
acceseazd/utilizeaza in mediul virtual sau pe computerul personal/tabletd/dispozitiv
mobil;

ar fi utild si reflectia asupra tipurilor de activitati care se pot realiza in mediul online - in
special a celor colaborative - si dezvoltarea sau cultivarea abilitatilor profesorilor si
trainerilor de a utiliza cele mai adecvate aplicatii pentru a oferi experiente de invdtare cat

mai complete, evaluabile si de durata tuturor categoriilor de cursanti, de orice varsta.
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ANEXE

Anexa1

Nr.

Linkuri la pagini web si produse virtuale create in cadrul proiectelor

1 3oistoolate.net

2. acct.elsruse.eu

3. bonsauveur.eu/wp_erasmus

4. btkvd.eu

5. correct-itcourse.eu

6. erasmus2019-2021.ro

7. healthyhappy.ro

8. htpps://apdfbrasov.wordpress.com

9. htpps:/[sites.google.com/view/gift-the-magic-of-knowledge/home

10. http://193.205.161.39:22080

11. http:/[51.15.230.246:82login.html

12, http://aceafne.ienachita.com

13. http://activecreativeenterprising.eu

14. http:/[aigroup.ceid.upatras.gr/aigroup/avares/avares_leaflet.pdf

15. http:/[aigroup.ceid.upatras.gr/vr4stem-oer|

16. http://artghumanrights.blogspot.com

17. http://arteducation.eu/

18. http://beti.lt/entrepreneurs/

19. http://bit.ly/mathphysics

20. http:/[breakbarriers-noprejudice.weebly.com/

21. http://bringoutdoorsinside.blogspot.com/

22. http://career-academy.eu/

23. http:/[charleslaugier.ro/moodle/

24. http://dropoutmin.eu/moodle/

25. http://dtse.eu/

26. http://elearning.extra3d.eu/

27. http://elearning.siposiulyan.ro/?fbclid=iwar3fokgmqzgdywilqcmlx8ctdyjguwzzjhc
ux16hpj_v-xmpwviwwnprsu8

28. http://elearning-reskill.eu/

29. http:/[empoweremployability.blogspot.com/

30. http://epocfinds.biomed.ntua.gr/

31 http://erasmusarte.rof

32. http://erasmusmikolow.elbox24.pl/admin/index.php

33. http://erasmusplus.gdku.edu.mk

34. http://ergosign.visual3d.es/

35. http://e-steamerasmusproject.com/?fbclid=iwar26gwbbfifq2q-ajlvri3igngighzx-
r3plqwgosjhurjukdy6pitreg44

36. http://f2l.associazioneeuro.org/
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http://193.205.161.39:22080/

37. http://fourseasonsinthesky.pl

38. http://gamesp.org/

39. http://ghibuoradea.ro/proiecterasmus

40. http:/[ifiwereproject.net/

41. http://inclusion.ofetin.ro/index.php/en/

42. http://induce-project.eufro

43. http:/[letsgogreen.ro|

44. http:/[lo18.szczecin.pl/erasmusplus/index.php

45. http://mc1ei.cba.pl/

46. http://[nonformaldigitalginclusion.com/

47. http:/[observatorul.ro

48. http:/[opengates.webnode.it/?fbclid=iwaro13fbclotmossjfik7cjhu_br6t6bpsenm6ds
jizxhj7eojstogfubmfw

49. http:/[oscarpd.eu/

50. http:/[passion-learning.eu/

51 http:/[projectrescue.eu/ro/questionnaire/

52. http:/[psw2t.eu/moodle

53. http://pysrs.cngc.rof

54. http://[rmg.zum.de/wiki/erasmus_-
_projekt_local_traces_of jewish_life_in_europe/traces_of jewish_life_in_romania

55 http:/[ro.dsleisure.eu/

56. http:/[robotics.sulinet.hu/

57. http:/[roboweb.ienachita.com

58. http:/[scifun.eu/

59. http://storycenter.info/

60. http:/[teachsus.projects.uvt.ro

61. http:/[tesla.pass.ps:9000/

62. http:/[tesla-vr.net/index.php/en/

63. http://tfast-project.eu/

64. http://tomimeus.eu/

65. http://upandgo.nu/

66. http://utilizandticdevenimprofesorimaibuni.blogspot.com/p/prezentarea-
proiectului_19.html

67. http:/[/utsaserasmus.com

68. http://virtualworld.sch.gr:9ooo/

69. http://wastech.net/

70. http://whatsnewonthenews-erasmusproject.blogspot.com/

71. http://wisaerasmus.org/news

72. http://www.advan2tex.eu/portal/

73 http://www.arksto12.eu

74. http://www.changesenproject.com/about-project/

75. http://www.colegiulstefanescu.ro/eefashion/index_files/page508.htm

76. http:/[www.digiweld.eu/

77- http://www.engage-ce.eu/toolbox/

78. http://www.e-ppr.eu/

79. http://www.erasmusrobo.eu/
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http://inclusion.ofetin.ro/index.php/en/
http://rmg.zum.de/wiki/erasmus_-_projekt_local_traces_of_jewish_life_in_europe/traces_of_jewish_life_in_romania
http://rmg.zum.de/wiki/erasmus_-_projekt_local_traces_of_jewish_life_in_europe/traces_of_jewish_life_in_romania
http://whatsnewonthenews-erasmusproject.blogspot.com/
http://www.erasmusrobo.eu/

8o.

http://www.e-unite.eu/#/en/

Il

81. http://www.flyhighineurope.co.uk/

82. http:/[www.giftedforyou.eu/ro/

83. http:/[www.go-erasmus.eu/key-action-2/w-i-s-a

84. http://www.gpp-furniture.eu/open-learning-platform/

85. http:/[www.graiulsalajului.ro/activitate-transnationala-de-nvatare-erasmus-
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